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PROGRAM DIPLOMSKE NALOGE
V diplomski nalogi predstavite, kako bi lahko naloge s poklicne mature iz matematike reSevali s

pomocjo sistema STACK. Uporabite sistem STACKI in v njem predstavite vsaj dve maturi.

mentor

mag. Matija Lokar
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POVZETEK VSEBINE

Sistem Stack nam omogoca sestavljanje vprasanj s katerimi lahko sestavljamo teste za reSevanje
predvsem matemati¢nih nalog. Prednost sistema je ravno v nainu preverjanja rezultata vpraSanja, ki
ga obravnava kot matemati¢no strukturo. V besedilih vprasanj tako lahko uporabljamo matemati¢ne
objekte s katerimi sestavljamo Se uporabnejse naloge.

V diplomski nalogi sem predstavila delovanje sistema Stack 1.0. ter moZnost uporabe sistema s strani
uporabnika in administratorja. Uporabniku je predstavljen nacin reSevanja testov, administratorju pa
nacin izdelave vprasanj, ki jih lahko vstavimo v teste za reSevanje.

Kljucne besede: sistem Stack, preverjanje znanja, testi, matematika, algebraicni izrazi, sistem za
simboli¢no racunanje.

ABSTRACT

The system Stack enables us assembly of exercises for mathematical tests. Advantage of such system
is in check up procedure, because results are interpreted as mathematical structure. In question texts
we can use mathematical objects with which we can assemble even more use full tasks.
In this thesis | will present operation of system Stack version 1.0 and possibility of usage for
administrator and user. For administrator procedure of question generation for test assembly is
presented. Further is explained how user can solve an actual test.

Key words: system Stack, assessment, quizzes, mathematics, algebraic expressions, computer algebra
system
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1 Uvod

Sistem Stack je sistem za poucevanje in izobraZevanje s pomodjo algebrai¢nega jedra. Temelji na
sodelovanju sistema za preverjanje znanja s sistemom za simboli¢no racunaje (SSR — ang: CAS-
computer algebra system). V povezavi z algebrai¢nim jedrom odgovor Studenta obravnava kot
matemati¢ni objekt in ne kot zaporedje znakov.

Poglejmo si enostavni primer. Denimo, da je odgovor na vpraSanje —x + 5. Student lahko na vprasanje
odgovori tudi v obliki 5 — x, ali 5 -2x +X, ali 2x — 3x + 2 +3. Pri roénemu popravljanju odgovorov to ni
problem in profesor ve, da so vse oblike odgovora pravilne. Ce pa Zelimo to preveriti avtomatsko s
programom, je to malo teZje. S sistemom Stack lahko dolo¢imo, kaj vse so pravilni odgovori. Imamo
moZnost, da sistem vse odgovore spozna za pravilne. Lahko pa v sistemu zahtevamo, da je pravilna
oblika samo —x + 5 ali 5 - x.

V diplomski nalogi bom predstavila uporabo sistema Stack 1.0. S strani Studenta bom predstavila

reSevanje testov sistema. Predstavila bom tudi kako profesor sestavlja vpraSanja, ki jih nato vstavi v
teste za reSevanje, kasneje pa ga vidijo in reSujejo Studentje.
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2 -~ Sistem Stack 1.0.
2.1 Kaj je sistem Stack 1.0.

Sistem Stack 1.0. — (System for Teaching and Assessment using a Computer algebra Kernel) je
raCunalniski sistem za poucevanje in ocenjevanje z uporabo raCunalniSkega algebraiCnega jedra.
Zasnoval ga je Chris Sangwin s pomocjo Laure Naismith z univerze Birmingham v Veliki Britaniji.
Poznamo sistema Stack 1.0 in Stack 2.0. Prvega bomo spoznali v nadaljevanju, drugi pa je opisan v
diplomski nalogi [PreloZnik, 2008]. Razloga, da uporabljamo sistem Stack 1.0. (in ne novejSega, Stack
2.0.), sta predvsem dva. Prvi je ta, da v Casu zaletka pisanja te diplomske naloge Stack 2.0. 3e ni
najbolj stabilen. Drugi pa je ta, da sistem Stack 1.0. omogoca samostojno sestavljanje celotnega testa,
medtem ko sistem Stack 2.0. ta del prepusca okolju Moodle. Zato je v danem trenutku sistem Stack
1.0. primernejSi za naS namen.

Sistem Stack je namenjen predvsem avtomatskemu popravljanju matemati¢nih nalog. Spada med tako
imenovane sisteme za rac¢unalnisko podprto ocenjevanje (CAA - computer aided assessment). V takih
sistemih najpogosteje nastopita dva tipa vprasanj:

e Prvi tip vpraSanj - izbirni tip nam ponudi ve¢ moznih odgovorov, izmed Katerih si nato
izberemo pravega. Primer takega tipa vpraSanja je prikazan na sliki Slika 1.

Question 2 Focus Top 1 234567 89101112 13 14 15 16 17 18 19 20 21 Bottom Validate Marlk

Enacba

=20 + (3P =4
predstavlja krog v koordinatnem sistermu. Kateregal
al
b

o)
d)

centrom v (—2,3) in radijem Z,
centrom v (2,-3) in radijem 4,
centrom v (2,-3) in radijem Z,

3
]
3
s centrom v (—2,3) in radijem 4.

Wnesite samo crko odgovora.

Answer: |d

Slika 1: Izbirni tip vpraSanja

e Drugi tip vpraSanj - prosto odgovarjanje ne ponudi nobenih moZnih odgovorov. Odgovor
moramo poiskati ali izraunati. nato ga vnesemo v tekstovno polje (na sliki Slika 2 oznaéeno z
Answer).

Question & Focus Top 12345678910 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 Bottom Validate

Koliko je kvadratnih stevil med 101 in 3017

Answer: |7

Slika 2: Odgovorni tip vpraSanja

Pri CAA zelimo, da racunalnik avtomatsko preveri pravilnost odgovora. Preverjanje odgovora na prvi
tip vpraSanja je enostavno. Sistem preveri le pravilno izbiro odgovora. Pri drugemu tipu vprasanja
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imamo vec problemov, VpraSanje je, kaj naj se zgodi v primeruvnosa 1 + x, x +1,x .+ 1, x+ 2/2,
in podobno, torej pri razliénih vnosih ‘algebrai¢no enakovrednih odgovorov. V veliko sistemih to
reSujejo tako, da zelo natan¢no predpiSejo, v kaksni obliki naj bodo odgovori (npr. brez presledkov,
najprej visje potence...). Razlog temu je, da odgovor in pravilno reSitev primerjajo kot zaporedje
znakov. A Se vedno velikokrat ni mogoce natan¢no predpisati, kakSen tocno mora biti odgovor.
Prednost sistema Stack 1.0. je ravno v tem, da omogoca preverjanje pravilnosti tudi tega odgovornega
tipa vpraSanj na nivoju matemati¢nih objektov.

Sistem Stack 1.0. odgovor reSevalca testa (v nadaljevanju Studenta) primerja z odgovorom sestavljavca
vprasanja (v nadaljevanju profesorja). Odgovora med seboj primerja kot matemati¢na objekta in ne kot
niza. Studentov odgovor odsteje od profesorjevega. Kadar je rezultat algebraiéno ekvivalenten ni¢, sta
odgovora enaka. Primerjava odgovora kot matemati¢nega objekta omogoca profesorju tudi moznost,
da poda Studentom dobro povratno informacijo. S pomod¢jo razliénih testov lahko natan¢no preuci
Studentov odgovor. Tako lahko profesor sestavi vprasanje, ki se ocenjuje vecstopenjsko. Seveda pa je
to le eden izmed nacinov primerjave Studentovega in profesorjevega odgovora. Ve¢ o tem lahko
preberete v diplomski nalogi [Preloznik, 2008].

Tak nacin preverjanja odgovora omogoca sodelovanje sistema Stack 1.0. s sistemom za simboli¢no
racunanje (SSR - ang: CAS - Computer Algebra System ) Maxima. Slednji nudi knjiZnico funkcij s
katerimi sistem Stack 1.0. preverja odgovore Studentov in ustvarja rezultate. Z uporabo SSR lahko Ze
pri sestavljanju vpraSanja uporabimo naklju¢ne parametre, matemati¢éno "obdelane" objekte,
dinamiéno ustvarjene grafe funkcij in podobno. Na ta naéin lahko sestavimo Se kvalitetnejSa
vprasanja.

Poglejmo si osnovni testni tip odgovora:

Ce

poenostavi (Studentov_odgovor - profesorjev_odgovor) = 0
takrat

ocena = 1,
sicer

ocena = O.

Z uporabo ukazov SSR, ki preverja algebrai¢no ekvivalenco izrazov, preverimo ¢e ukaz "poenostavi"
ustvari izraz 0. Ce se to zgodi, sta odgovora enaka in za to dobimo toc¢ko. V primeru, da ne dobimo
izraza 0, sta odgovora med seboj razli¢na. To pomeni, da gre za napa¢en odgovor.

Poleg tega osnovnega testnega tipa poznamo Se Stevilne druge tipe testov. V sistemu Stack 1.0. lahko
uporabimo Kkar 21 razli¢nih testnih tipov. Nekatere testne tipe bomo spoznali v razdelku 4.4 Naloge na
prakticnih primerih. Opise testnih tipov si lahko preberete tudi v diplomski nalogi [PreloZnik, 2008],
saj so testi podobni testom sistema Stack 2.0.

2.2 Kako vnesemo odgovore v sistem Stack 1.0.

V sistem Stack 1.0. pogosto vnaSamo odgovore, ki so algebrai¢ni izrazi. Za odgovore bomo
uporabljali enak zapis, kot ga uporabljamo pri sistemu za simboli¢no ra¢unanje Maxima. Zapis je v
splosnem podoben zapisu matemati¢nih formul s programskimi jeziki kot so java, C, Basic.

Sistem Stack 1.0. se zelo trudi podati uporabne informacije v zvezi z nepravilnimi zapisi, ki jih Student

naredi pri vnosu. Glavni problemi pri vnosu so matemati¢ni izrazi, Saj SO ti obicajno

dvodimenzionalni. VVnos odgovora v sistemu Stack 1.0. je enovrstien, torej enodimenzionalen.
a+b

c+d
(atb)/(c+d). V sistemu Stack 1.0. je ugodno to, da nam sistem, takoj po vnosu, na$ odgovor najprej
interpretira in ga $e ne preverja glede njegove matemati¢ne pravilnosti. Po interpretaciji vidimo
odgovor v dvodimenzionalnem pogledu in tako laZje opazimo morebitne napake pri vnosu.

Poglejmo primer pri vnosu ulomka. Recimo, da imamo ulomek . To vnesemo v sistem kot
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Maslednii primeri so vzet! iz pomoci.

Zapomnite si, da so naslednji izrazi med seboj razlicni:

1. (a+h)/ (c+d),
Z. ath/ (c+d),
3. (ath)fo+d,
4. ath/c+d.

Wpisite izraz pod stevilko 1:
Answer: |{a+b)i{c+d)

Slika 3: Vnos odgovora v sistem Stack pred interpretacijo

Maslednji primeri so vzeti iz pomoci.

Zapomnite si, da so naslednji izrazi med seboi razlicni:

(ath]/ io+d),
.oath/ je+d),
[a+h) /o+d,

. ath/o+d.

[ R A

Wpisite izraz pod stevilko 1: Your last answer was interpreted as:

a+b

o+

Answer: |(a+h)f{c+d)

Slika 4: Odziv na vnesen odgovor po interpretaciji
Poglejmo si nekaj primerov, kaj moramo upoStevati pri vnosu odgovorov v sistem Stack 1.0.:

e Stevila: Napisemo jih brez morebitnih presledkov med sklopi Stevk. Poleg tega,
0 m vnesemo kot pi ali %pi
0 e, kot osnovo naravnega logaritma, vnesemo kot e ali %e
o -1 vnesemo kot i ali %i. Lahko pa uporabimo tudi zapis sqrt(-1), ali (-1)(1/2)

e Mnozenje: Za mnozenje uporabljamo zvezdico (*), na primer:
0 3xvnesemo kot 3*x
0 X(ax+1)(x-1) vnesemo kot x*(a*x+1)*(x-1)
o0 lahko pa pri sestavljanju vpraSanja dovolimo vnos odgovora tudi brez znaka za
mnoZenje, takrat bomo omenjena izraza vnesli kot 3x, 3 x, x(a x+1)(x-1) ali kako
drugace

e Eksponent: Za eksponent uporabljamo simbol streSica (*). To je znak za dolo¢evanje necesa
na eksponent. Na primer: x> moramo vnesti kot x2. StreSico dobimo tako, da drzimo Alt Gr
in pritisnemo tipko 3 (vsaj na vedini tipkovnic). StreSica se pojavi Sele potem, ko natipkamo
naslednji znak. Eksponente, ki so ulomki ali negativna Stevila, vnesemo takole:

0 X vnesemo kot x(-2)
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o x"vnesemo kot x(1/3)

Standardne funkcije: Funkcije, kot so sinus, kosinus, tangens, logaritem in podobno
vnesemo kar z njihovimi obi¢ajnimi imeni 0ziroma okrajSavami. Pri tem se uporabijo angleSka
imena funkcij. UpoStevati moramo le, da je argument vedno zapisan v okroglih oklepajih: sin
X vnesemo kot sin(x), cos x vnesemo kot cos(x), In 3 vnesemo kot In(3) in tako naprej.

Eksponentne funkcije: Zapisemo jih kot exp(x) za €*. V sistemu Stack 1.0. deluje tudi zapis
e”x, vendar se bomo tega raje izogibali.

Logaritem: Uporabimo zapis log(x) ali pa In(x) za naravni logaritem od x.
Oklepaji: So pomembni znaki pri izrazih, Se posebej glede na to, da sistem Stack 1.0.

uporablja enodimenzionalni vnos in moramo z njimi oznaéiti ustrezni vrstni red izvajanja
operacij. Vedno uporabljamo okrogle oklepaje (na primer: (a+b)) in ne oglatih ali zavitih (na

primer: [a+b], {a+b}). Tako na primer ar

vhesemo v sistem kot (a+b)/(c+d).
c+d

Ce napisemo a + b/(c+d) sistem Stack 1.0. to razume (pravilno) kot a + . Ce napisemo

(a+b)/c+d, potem smo vnesli izraz a+b +d.

c

Se nekaj primerov vnosov:
o 2*"vnesemo kot 2°(a+b)
0 2cos 3x vnesemo kot 2*cos(3*X)
o e¥sin(bx) vnesemo kot exp(a*x)*sin(b*x)
o (ax?+bx+c)tvnesemo kot (a*x"2 + b*x + c)(-1)

Trigonometri¢ne funkcije: Poglejmo nekaj pomembnejsih zapisov:
0 sin’(x) vnesemo kot sin(x)"2, tan’(x) vnesemo kot tan(x)*2, sinh’(x) vnesemo kot
sinh(x)"2, podobno tudi za ostale funkcije
o sin(x) pomeni inverzno funkcijo sinusa, torej za ta zapis uporabimo ukaz asin(x), za
tan™(x) zapisemo atan(x) in tako naprej; ne pozabimo, da sin™(x) ni enako kot sin(x)*,
saj sin(x)™* pomeni 1/sin(x)

Absolutna vrednost: Absolutno vrednost x zapiSemo kot |x|. V sistemu Stack 1.0. izraz
vhesemo kot abs(x).

Grdke ¢rke: VVnesemo jih tako, da zapiSemo njihova angleSka imena ¢rk. Na primer o + 3
vnesemo kot alpha+tbeta, in 2z kot 2*pi.

MnoZice: Za vnhos mnozZice {1, 2, 3} se v SSR Maxima uporablja funkcija set(1,2,3). V
sistemu Stack 1.0. lahko uporabimo tudi zavite oklepaje z enostavnim zapisom {1, 2, 3}. Tako
lahko mnoZzico {5, 8} vnesemo kot set(5,8) ali kot {5,8}.

Seznami: Vnesemo jih s pomogjo oglatih oklepajev. Ce imamo seznam 1,2,2,3 ga vnesemo
kot [1,2,2,3].

Enacbe: Vnesemo jih s pomogjo ena¢aja. Imamo enacbo y = x* — 2x + 1. To zapidemo kot y =
XN2 =2%x + 1.

Neenacbe: Vnesemo jih s pomoc¢jo relacijskih operaterjev. Na voljo so: <, >, <= in >=, Med
simboli ne sme biti nobenega presledka. Znak za enakost je vedno na drugem mestu.
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e Matrike: WVnesemo ~z /ukazom' matrix./ Primer: <matriko {abc} vhesemo, kot
e

matrix([a,b,c],[d,e,f]). Vsaka vrstica je torej vnesena kot seznam. Seznami morajo biti iste
dolzine.

Prepovedane besede
Pri vnosu odgovora se lahko zgodi, da sistem Stack 1.0. pri preverjanju pravilnosti vnosa pravi, da je v
odgovoru uporabljena prepovedana beseda (forbidden word).

Poglejmo, zakaj gre.

Recimo, da imamo naslednjo nalogo: SeStejte 2 + 3. Odgovor na to vpraanje je 5. Sistem Stack 1.0.
namesto izra¢una sprejme tudi odgovor 2 + 3. Da bi se izognili takSnim vnosom, pri sestavljanju
vprasanja lahko dolo¢imo, da je znak za seStevanje (+) prepovedana beseda. Tako mora Student na
vpraSanje odgovoriti s 5 in ne z ratunom 2 + 3.

Izracunajte sin(pi/d).
Your last answer was interpreted as:
sin(pisrd)
This is an invalid answer.
Tour answer contains the forbidden word sin.
This attempt has been ignored with no penalty.
Tour answer is invalid, <o thers is no mark or penalty for this attempt. Previous attempts give a mark of 5 out

of 5

Answwer: |sinfpifd)

Slika 5: Vnos odgovora s prepovedano besedo

Poglejmo si e en primer. Tokrat je naloga: Izracunajte sin(pil4). Odgovor je 272, Ena izmed idej, ki
jo ima Student je, da enostavno napiSe sin(pi/4). Ker pa je profesor sin v vprasanju oznacil kot
prepovedano besedo, je tak vnos sprejet kot napac¢en. Ce hoGemo uporabiti besedo "sin" nas sistem na
to opozori.

lzracunajte sinipis4).

Your last answer was interpreted as:

SL-17142]

Answer: 27142

walidate H mark ]

Slika 6;-Vnos popravljenega odgovora brez prepovedane besede
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lzracunajte sin{pisf4).
Tour last answer was interpreted as:

SLH1 0142

Pravilni odgoveor, zelo dobro.

Your mark for this attermpt is 5. With penalties, and previous attermpts, this gives 5 out of &

Answer: [27(-1)/2)
walidate H triatk ]

Slika 7: Odziv sistema po kliku na ukaz mark
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3 - Uporaba sistema Stack 1.0. s strani Studenta

Kot Studenta mislimo uporabnika, ki ima le moznost odgovarjanja na vpraSanje. Student nima
nobenega vpliva na sestavljanje niti na spreminjanje vprasanj ali testov.

3.1 Kako ustvarimo novega uporabnika

Pred prvo uporabo sistema Stack 1.0. se mora Student v sistemu registrirati. Poglejmo si na$ primer.
Obiscemo spletno stran: http://vesna.fmf.uni-lj.si/stack/. Takrat nas pozdravi spletna stran kot je
prikazano na sliki Slika 8.

STACK

Syst@m for Teachr'ng and Assessment using a Computer algebra Kernel

roatn Please Login

Register

About STACK You may login with the username "guest" and an empty password.
IE:—q_q Username

%— Password

Register with this STACK server:

Slika 8: Uvodna stran sistema Stack 1.0.

Ko nam odpre to spletno stran, kliknemo na gumb Register. Odpre se nova stran, kjer v okenca
vpiSemo zahtevane podatke.

-oein Register as a new user
Register
About STACK To register as a STACK user, please provide the following information.
;;'f:;'—'_'_ii‘; = Username
% New password
(confirm)
First name
Last name
Email

Optional Information
Phone

Student ID

Address

Department

Institution

Slika 9: Registracija novega uporabnika
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http://vesna.fmf.uni-lj.si/stack/�

Za uporabnisko ime (username) si izberemo poljubno ime. Dogovor na naSem strezniku je, da je
oblike PriimekIme. Ce je to uporabnisko ime Ze zasedeno, na koncu dodamo $e zaporedno Stevilko.
Izberemo si Se geslo (new password) in ga zaradi moZnega tipkarskega Skrata vpisemo dvakrat. Zaradi
nacina, kako sistem Stack 1.0. shranjuje gesla, uporabimo taksno geslo, ki ga ne uporabljamo v druge
namene, saj ga administrator lahko vidi. NapiSemo e pravo ime in priimek, ter naslov elektronske
poste (email). Ko izpolnimo vse podatke, kliknemo na gumb Register.

osin Register as a new user
Register
About STACK To register as a STACK user, please provide the following information.
n‘;;_—‘_-_‘_' . Username MaovakBarbara
%—-1 New password ssssssssssss
(confirm) ssssssssssss
First name Barbara
Last name MNovak
Email barbara.novak@student. fmf.

Optional Information
Phone

Student ID

Address

Department

Institution

Slika 10: Registracija novega uporabnika s podatki

Tako smo si ustvarili uporabnisko ime in geslo. S temi podatki se od sedaj naprej prijavljamo v sistem
Stack 1.0. MoZnost prijave v sistem je omogoc¢ena tudi neregistriranim uporabnikom, tako da v polje
Username vpiSemo besedo guest, polje Password pa pustimo prazno. S klikom na gumb Login se
prijavimo v sistem.

3.2 Delovanje sistema Stack 1.0. s strani Studenta

Ko se prijavimo v sistem, nam odpre stran, kot jo prikazuje Slika 11. Glavnina strani zavzame seznam
predmetov, ki so Studentu na voljo. Kateri predmeti so to, nastavi profesor. Vsak predmet je sestavljen
iz razli¢nih testov.
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Logged in as
STACK o
System for Teacha’ng and Assessment using a Computer algebra Kernet

Select Subject

Select Quiz Welcome

Update user info

Logout Welcome to STACK, Barbara Mowak.
Help

About STACK Please choose a subject

Open access subjects

Subject name Description

ZGLEDI Osnovni primeri resevania v sistemu Stack
matematikad 4 letnik

matematikal 3 letnik

Matura 2000

Linearna algebra 1.letnik prakticna matematika

Poklicna matura 2006, 2007, 2008

Slika 11: Sistem Stack 1.0. po prijavi uporabnika
Izberemo si predmet, iz katerega bomo reSevali test in kliknemo nanj.
Za zacetek si bomo izbrali predmet ZGLEDI. Tukaj so zbrani razli¢ni testi, s pomocjo Katerih je

opisano, kako se nasploh reSuje naloge v sistemu Stack 1.0. S klikom na predmet ZGLEDI se odpre
nova stran.

Select Subject

Select Quiz ZGLEDI

Update user info

Logout Stran je namenjena predvsem termu, da se seznanite z delovanjem STACKA.
Help .
Abaut STACK Please choose a quiz
Quiz name Description Last mark Due date
Pravilni zapis kako pravilno vhesti odgovor v sistem STACK - Tue, 26 Jan 2010 21:54:00

Dsnove maternatike preprosta matematicna vprasanja -
Dsnove algebre preprosti zgledi algebraicnih nalog -
Odvodi inintegrali  osnove odvajanja in integriranja -

faled: Matrike oshovna zgleda matrik -
Zoled: Grafi primera graficno podane funkcije -

Veliko uspeha pri resevanjul!

Slika 12: Seznam testov predmeta ZGLEDI

Ta predmet smo pripravili, da bi vanj uvrstili navodila in zglede uporabe sistema Stack 1.0. Za prvo
uporabo sistema si bomo pogledali test Pravilni zapis. S klikom na povezavo pri¢nemo z reSevanjem.
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Question 1 Focus Top 1234567 8 9 Bottom Validate Mark this question Help

Kako se znajti na tej strani?

Ne uporabiiate gumbov Nazaf” in "Osvezi” med testam.

Lahko si izberete ali s boste osredotocili na eno vprasanje (ang. Focus) ali na vse {ang. Unfocus). Med terma dvema pogledaoma, lahko
poljubno preklopite. Ko podate odgovor, lahko preverite ali imate v odgovoru kaksne napake pri zapisu z pritiskom na gumb Validate,
Gumb se nahaja na vrhu in dnu wsake strani. Odgovor lahko spreminjate in vedno znova preverite ali ste ga pravilno zapisali. Ko pa stef
z odgovorom zadovoljni, pritisnite na gumb Mark da oceni vase delo. Tudi sedaj boste lahko spreminjali svoje odgovore.

Potemn, ko boste ze pogledali resitve, pa ne boste mogli vec spreminjati vasth odgovorow.

MNekatera vprasanja se generirajo nakljucno, zato bodo razlicni studentje dobili razlicne naloge. To pa zato, da ne boste mogli
prepisovatil

Kako vnesem odgovor?

Wasa wprasanja naj bodo zapisana v simbolicnem matematicnem paketu Maxima, Kadar nismo prepricant, kako naj to storime, lahko
wedna pritisnemao na gumb za pomaoc (ang. Help) na te] strani. To ne bo wplivalo na was trenutni kwiz.

Foskusite z naslednjimi vprazanji, da vam okolje postane bolj "domace”, preden zachete resevati kvize zares. To ni test, ki "steje”.
Vnos osnovnih formul

Wnos stevil je zelo preprosto: samo vhesite vrednost.

Wnesite stevilo, ki je rezultat vsote 2 + 2.
Answer:

Question 2 Focus Top 1234567 89 Bottom Validate Mark this question Help

Slika 13: VpraSanje testa

Test reSujemo tako, da v okvircek Answer: vpiSemo odgovor, za katerega smo prepric¢ani, da je
pravilen.

Answer: |

Slika 14: Vnosno polje

Na zaslonu imamo privzeto prikazana vsa vpraSanja. Ker je vcasih to motece, z ukazom Focus
(Osredotoci) lahko prikazemo samo eno vprasanje. Ce hoCemo ponovno ha zaslon prikazati vsa
vpraSanja naenkrat, kliknemo na ukaz Unfocus. Na slikah Slika 15 in Slika 16 vidimo ukaza za oba
primera.

Question 2 Focus Top 1 2345 6 7 8 Bottom Validate Mark this question Help

Question 3 Unfocus Previous 1 2 34 5 6 7 8 Mext Validate Mark this question Help

Slika 16: Ukaz Unfocus

-21-



Quiz name Pravilni zapis

Quiz mode Strict
In general, the following holds. You can make as many attempts as you wish, Each incorrect attempt which wou ask to be marked wil

accrue a penalty | eg 0 percent of the marks available.

Page don, 15 Jun 2009 23:10:21

created

Quiz due  Tue, 26 Jan 2010 21:54:00

Question 2 Unfocus Previous 1234567 8 9 Mext Validate Mark this question Help

Za vnos stevilke, ki je predstavljena z grskimi crkami

v polje vpisite pi ali
Answer:

Slika 17: Primer vpraSanja v testu Pravilni zapis

Recimo, da smo si izbrali pogled, ki nham prikaZze samo eno vpraSanje. Najprej si preberemo, kaj od
nas vpraSanje zahteva. Ko vemo odgovor, ga vpiSemo v polje Answer. Nato z ukazom Validate
(Interpretacija odgovora) preverimo, ¢e je odgovor sintakti¢no pravilen. Prav tako se takrat preveri, ¢e
je na primer v odgovoru uporabljena kakSna prepovedana beseda (glej stran 16).

Omenili smo Ze, da je glavni pomen interpretacije v tem, da se "prepricamo", kako sistem Stack 1.0.
razume na$§ vnos. O pomenu tega se najlaZje prepricamo na primeru ulomka. Denimo, da bi kot

odgovor radi vnesli naslednji izraz

a+b

c+d

Slika 18: lzraz (a+b)/(c+d)

Izraz vnesimo v obliki: a+b / c+d. S klikom na ukaz Validate nam sistem Stack 1.0. to prikaZe kot

Wpisite izraz pod stevilko 3: Your last answer was interpreted as:

a+ —+d

Answer: a+h/c+d

Slika 19: Interpretacija izraza a+b / c+d
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Vidimo, da je sistem vnos tolmacil drugace, kot smo si predstavljali in Zeleli. Takrat se spomnimo na
profesorjevo razlago-o prioritetah-operacij-in o uporabi oklepajev. Zato si pomagamo z oklepaji-in nas
izraz zapiSemo kot (a+b) / (c+d). Po ponovnem kliku na ukaz Validate se izpise sledece:

Wpisite izraz pod stevilko 3: Your last answer was interpreted as:

a+b

c+d

Answer: [(a+h)flc+d)

Slika 20: Interpretacija izraza (a+b) / (c+d)
Sedaj je na$ vnos tak, kot smo Zeleli.

S klikom na ukaz Validate torej preverimo sintakti¢no pravilnost novega odgovora. Ce je vnos
sintakti¢no nepravilen, nas sistem na to opozori.

Zapomnite si, da so nasledniji izrazi med seboj razlicni:

1. (ath)/ (c+d),
2. atbh/ (c+d),
3. (ath) fo+d,
4. atb/c+d.

Wpisite izraz pod stevilko 1: Your last answer was interpreted as:

TtH error:

Answer: |(athhicd)

Slika 21: Opozorilo ob sintakti¢ni nepravilnosti

Ce sistem ne najde nobene napake, na$ odgovor zapise v dvodimenzionalnem pogledu kot vidimo na
sliki Slika 20.

V primeru, ¢e se je v zapisu pojavila kak$na napaka ali ¢e je sistem Stack 1.0. razumel na$ odgovor
drugace, kot smo si predstavljali mi, ga lahko popravimo, Se preden ga ocenimo z ukazom Mark this
guestion (Oceni tole vprasanje). Pri spreminjanju odgovora pred uporabo ukaza Mark this question,
ne dobimo kazenskih tock (o tem ve¢ v nadaljevanju).

Poleg preverjanja sintakti¢ne pravilnosti, se ob uporabi ukaza Validate nadi odgovori shranijo v
pomnilnik sistema. Tako lahko redujemo test postopoma. Ce nam zmanjka ¢asa za resevanje, po vnosu
odgovora kliknemo na ukaz Validate in se nato odjavimo. Ko se ponovno prijavimo v sistem,
nadaljujemo kjer smo koncali pred zadnjo prijavo. Prav tako so s sprotno uporabo ukaza Validate vsi
ti podatki shranjeni v sistemu, v primeru razli¢nih izpadov, ki bi onemogocili nadaljnje delo z
racunalnikom (izpad elektri¢ne energije, internetne povezave,...).

Seveda po kliku na ukaz Validate lahko $e naprej popravljamo ali spreminjamo odgovore.
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Ko smo vnesen odgovor preverili z ukazom Validate, ga ocenimo z ukazom Mark this question. V
pogledu Focus vidimo ta ukaz v vpraSalni vrstici. Po kliku na ukaz Mark this question sistem sporoci
pravilnost oziroma nepravilnost odgovora.

Question 4 Unfocus Previous 12 34567 8 9 Next Validate Mark this question Help

Oklepaji

Oklepaji so zelo pormembni da lahko razvrstimo odnose med izrazi. Sploh v STACKu, ker se uporablja samo
enodimenzionalen pogled. Kadar ste v dvomih, uporabite oklepaj in pa tudi gumb Validate, da vam izpise vas
odgovor na zaslon v dvodimenzionalnem pogledu.

MNpr. za vnos eksponentne funkcije kot je

2x+1

morama wnesti
Druga najbolj pogosta napaka so manjkajodi oklepaii.
Wnesite zgornji izraz v polje. Your last answer was interpreted as:

2%41

Nepravilen odgowor.

Your marlk for this attempt s 0. With penalties, and previous attempts, this gives 1 out of 1
Answer: |27x+1

Slika 22: Odziv sistema po kliku na ukaz Mark this question

Ce smo odgovorili nepravilno, lahko odgovor popravimo in ga ponovno ocenimo. Na sliki Slika 23
vidimo odziv na pravilen odgovor. O podrobnosti ukaza Mark this question v nadaljevanju.

Question 4 Unfocus Previous 1234 5 6 7 B 9 Mext Validate Mark this question Help

Oklepaji

Oklepaji so zelo pomembni da lahko razvrstimo odnose med izrazi. Splob v STACKuU, ker se uporablja samo
enodimenzionalen pogled. Kadar ste v dvomih, uporabite oklepaj in pa tudi gumb Validate, da vam izpise vas
odgovor na zaslen v dvodimenzicnalnem pogledu.

Mpr. za vnos eksponentne funkcije kot je

2K+1

moramo vnesti

Druga najbolj pogosta napaka so manjkajodi oklepaji.

Wnesite zgornji izraz v polje. Your last answer was interpreted as:
2x+1

Pravilen odgovor. Zelo dobro.

Your mark for this attempt is 1. With penalties, and previous attempts, this gives 1 out of 1
Answer: |2%(x+1)

Slika 23: Odziv po ponovnem kliku na ukaz Mark this question

Do novega vpraSanja pridemo s klikom na gumb Next ali na zaporedno Stevilko vpraSanja, kot je to
prikazano na spodnji sliki.
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Slika 24: Prehod na novo vpraSanje

Vrstni red odgovarjanja na vprasanja je poljuben. Tako je moZen preskok denimo iz petega vpraSanja
na drugega. Recimo, da smo pri reSevanju petega vpraSanja. Spomnimo se, da smo mogoc¢e na drugo
vpraSanje napaéno odgovorili. To lahko takoj preverimo. S kliknemo na ukaz 2 nas vrne na drugo
vprasanje. Preverimo na$ odgovor. Ce mislimo, da smo se zmotili, ga popravimo.

Test ima lahko tudi ¢asovno omejitev (Due date), ki je vidna pri izbiri testa.

ZGLEDI

Stran je namenjena predvsem temu, da se seznanite 7 delovanjem STACKA,

Please choose a quiz

Quiz name Description Last mark Due date /

Pravilni zapis kako pravilno vnesti odgowvor v sistermn STACK - Tue, 26 Jan 2010 21:54:00
Osnove matematike preprosta matematicna vprasanja -
Osnove algebre preprosti zgledi algebraicnih nalog -
Odvodi in integrali  osnove odvajanija in integriranja -

Zoled: Matrike oshowna zgleda matrik -
Zoled: Grafi primera graficno podane funkcije -

Veliko uspeha pri resevanju!

Slika 25: Casovna omejitev testa

Casovno omejitev vidimo tudi, ko zaénemo z reSevanjem samega testa. Ta se vidi na vrhu strani, kot
prikazuje Slika 26. Vidimo, da imamo cas za reSevanje testa Pravilni zapis do torka 26. januarja 2010.

Try a STACK quiz: Barbara Novak
(NovakBarbara)

Quiz name Pravilni zapis

Quiz mode Practice
In general, the following holds. You can make as many attempts as you wish. Each incorrect attermpt which you aszk to be marked will
accrue a penalty, eg 0 percent of the marks available.

Page

Mon, 15 Jun 2009 23:21:15
created /

Quiz due Tue, 26 Jan 2010 21:54:00
Question 2 Unfocus Previous 1 2345 67 8 9 Next Validate Mark this question Help

Za vnos stevilke, ki je predstavljena z grskimi crikami

v polje vpisite »1 ali
Answer:

Slika 26: Casovna omejitev testa

-5



Recimo, da reSujemo test, za katerega nam zmanjkuje ¢asa. Odgovarjamo na vpraSanja. Test je
sestavljen iz 5 vpraSanj, odgovorili:smo Ze na tri. Medtem ko reSujemo cetrto vpraSanje, ham potece
¢as. Po kliku na Validate za preverjanje pravilnosti zapisa vidimo, da so izginila tekstovna polja
Answer. Pri vsakemu vpraSanju se pokaZzejo profesorjevi odgovori kot prikazuje Slika 27.

Question 4

Koliko je 79+ 22 7

our last answer was interpreted as:

101

[The teacher's answer is

101

[Thiz can be entered as
Worked solution
[Mo solution available]

Question 5

koliko je 27 + 75 1

[The teacher's answer is

102
[Thiz can be entered as

Worked solution

[Mo solution available]

IMark Summary:

‘Question ‘Value ‘Mark
T
N
i s ¢
@ ] o ¢
S I B
‘Total ‘ 25‘ ]

Slika 27: Prikaz okna po izteku ¢asovne omejitve

Na vrhu strani testa se izpiSe, da je potekel ¢as za reSevanje. To vidimo na sliki Slika 28. Tako je
reSevanje testa zakljuceno. Popravljanje in odgovarjanje na vprasanja ni ve¢ mogoce.
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Quiz name  Seftevanje
Quiz mode  Assessment

In general, the following holds. You can make as many attempts as you wish. Each incorrect attempt which you ask to bae marked will accrue a panalty| ag 20 percent of the marks available.
Page created Mon, 8 Jun 2009 13:26:14
Quiz due Maon, 8 Jun 2009 13:02:00

It is nowy after the quiz due date. You may not make further attempts at this quiz.

Question 1

Koliko j2 33 + 65 ¢

Tour last answer was interpreted as:

93

The teacher's answer is
98

This can be entered as
Worked solution
[Mo solution available]

Question 2

Slika 28: Prikaz sporocila po izteku roka reSevanja testa

Ce pred iztekom roka $e nismo ocenili testa (Mark), ga lahko naknadno ocenimo. S tem smo test
zakljucili. Podrobnosti glede ocenjevanija testa si bomo ogledali v nadaljevanju.

V sistemu Stack 1.0. poznamo tri nacine testov: Practice, Assessment in Strict.

Prvi nacin testa je Practice. Pri temu nac¢inu imamo na voljo neskon¢no poskusov resevanja testa. V
primeru, da z odgovori po ocenitvi nismo zadovoljni, s klikom na New version (Nova verzija) dobimo
nov test, ki ga reSujemo od zadetka. Ce so vpraSanja sestavljena z nakljuénimi parametri, dobimo
vsakokrat rahlo razliéna vprasanja. Tematika ostaja enaka.

Quiz name Pravilni zapis

Quiz mode Practice

In general, the following halds. You can make as many attempts as you wish. Each incorrect attempt which you azk to be
marked will accrue a penalty, eg 0 percent of the marks available.
Page
created
Quiz due Tue, 26 Jan 2010 21:54:00

Question 2 Unfocus Previous 1 234567 8 9 Next Validate Mark this question Help

Mo, 15 Jun 2009 23:21:15

Za wnos stevilke, ki je predstavljena z grekimi crikami

v polje vpisite niali
Answer:

Slika 29: Primer testa Practice
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Pri nadinih Assessment in Strict imamo. samo_eno. moznost testa. Nimamo.ukaza New version, ne
ukaza Solutions (ReSitve). Ve¢ o ukazu Solutions bomo govorili- v nadaljevanju.-Na spodnjih dveh
slikah Slika 30 in Slika 31 vidimo primer testa Assessment in Strict.

Quiz name Seitevanije
Quiz mode Assessment

In general, the following holds. You can make as many attempts as you wizsh. Each incorrect attempt which wou ask

to be marked will accrue a penalty | eg 10 percent of the marks awailable.

Page don, 15 Jun 2009 22:45:37

created

Quiz due  Mon, 27 Jul 2009 13:02:00

Question 1 Focus Top 1 2 34 5 Bottomn Validate Mark this question Help

Koliko je 69 + 60 ¢

Slika 30: Primer testa Assessment

Quiz name Mnoier:je/

Quiz mode Strict

In general, the followding holds. You can make as many attempts as you wizsh. Each incorrect attempt which you ask

to be marked will accrue a penalty, eg 10 percent of the marks available.

P
ase Mon, 15 Jun 2009 22:42:39

created

Question 1 Focus Top 1 2 34 5 Bottomn Validate Mark this question Help

Koliko je 1% 47

Slika 31: Primer testa Strict

Na zgornjih dveh slikah pod napisoma Assessment in Strict vidimo, da imamo na voljo toliko
poskusov, kolikor ho¢emo sami. Prav tako piSe, da pri napacnem poskusu dobimo odbitek 10% ali
ve¢. Vendar drZi le podatek o napacnem odgovoru. Torej pri testu v na¢inu Assessment in Strict
nimamo moznosti veckratnih poskusov. Imamo samo en poskus in za vsak napa¢ni odgovor dobimo
odbitek 10% ali ve¢. O odbitkih za napaéni odgovor bomo veé izvedeli, ko bo govora o ocenitvi testa
(Mark this question).

Med iskanjem podatkov nisem nikjer zasledila razlike med na¢inom Assesment in Strict. Prav tako
nisem zasledila nobene razlike med njima ob resevanju testov v obeh nacinih. Razlika je le s testom v
nacinu Practice.

Poglejmo si sedaj podrobneje tockovanje naSih odgovorov. Rekli smo ze, da posamezno vprasanje
ocenimo z ukazom Mark this question.

Ko odgovorimo na vse naloge v testu in smo z odgovori zadovoljni, s kliknemo na ukaz Mark this
question, svoje odgovore ocenimo. Ce smo podali napa¢en odgovor, dobimo odbitek kazenskih tock.
Ponavadi je ta odbitek 10% ali ve¢. Na primer; Vprasanje je vredno 5 to¢k. Ce smo nanj pravilno
odgovorili-Sele v Cetrtem poskusu, Do nasa kazen 3 x 10% = 30%. Torej je nas$ rezultat 70% od 5 tock,
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kar znese 3.5 tocke. Ce vnesemo veckrat isti napa¢ni odgovor, bomo kaznovani samo enkrat za vsak
tak ' enak napacni odgovor. Sistem si’zapomni vse naSe podane odgovore. Prav tako ne bomo
kaznovani, ¢e na kakSno vpraSanje ne bomo odgovarjali ali ¢e smo naredili sintaktiéno napako in ne
matemati¢no. Kazen dolo¢i profesor ob sestavljanju vpra3anja in je lahko vecja ali manjsa od 10%.

Po ocenitvi testa si pogledamo Se pravilne reSitve. Te dobimo s klikom na ukaz Solution (ReSitve), ki
shrani to¢ke ter prikaze pravilne reSitve. Ko se izvede ukaz Solution, nadaljnje popravljanje
odgovorov ni ve¢ mozno. Tako smo zakljucili reSevanje tega testa. Ukaz Solution imamo le v testu v
naéinu Practice. V testu v na¢inu Assessment in Strict tega ukaza ni.

Mark Summary:

|Queslion |Value |Mark

N

2 | s >

ER

F

s [ o] s

[Total | 25| =

Unfocus Click here to see all questions in the quiz.

Walidate Click here to check that your answers have no syntax errors and that the systermn interprets them in the way that you intended.
(Note, your answers will be stored when you validate.)

Mhark, Click here to mark your answers,

Solutions Click here to mark the whole quiz and show all the solutions.
(Mo further attempts will be permitted)
Mews version Click here to try a new version of this quiz.

Harne STACK home page

Slika 32: Rezultat testa v na¢inu Practice

Mark Summary:

‘Question ‘Value |Mark
M
I
EI I
"
E
Totat | 25|

Solutions Click here to mark the whole quiz and show all the solutions.
(Mo further attempts will be permitted)
New version Click here to try a new version of this quiz.

Home STACK home page

Slika 33: Rezultat testa po kliku na ukaz Solutions
V sistemu Stack 1.0. imamo ukaze s katerimi preverjamo in ocenjujemo naSe odgovore. Ti ukazi so na

voljo le, ¢e smo prijavljeni kot uporabnik in ne kot administrator. Ukaze zasledimo v testu na dnu
strani kot prikazujeta sliki Slika 32 in Slika 33.
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Opis ukazov na dnu strani:
Validate (Interpretacija odgovora): Z ukazom Validate preverimo sintakticno pravilnost nasih
odgovorov ter s tem shranimo odgovor v pomnilnik sistema.

Mark (Oceni): Po Kkliku na ukaz Mark v pogledu Focus sistem oceni trenutno vpraSanje. Po kliku na
ukaz Mark v pogledu Unfocus pa sistem oceni vsa vpraSanja na enkrat. Hkrati v tabelo zapise
dosezene totke odgovora. Ce ho¢emo naenkrat oceniti vse odgovore moramo naprej nastaviti pogled
Unfocus in nato s klikom na ukaz Mark ocenimo nas test.

Focus (Osredotoci): Z ukazom Focus na zaslonu vidimo trenutno vprasanje.
Unfocus (Vsa vpraSanja): Z ukazom Unfocus na zaslonu vidimo vsa vpraSanja na eni strani.

Solutions (ReSitve): Po uporabi ukaza Solutions dobimo reSitve. Tudi, ¢e smo v pogledu Focus in
pred tem Se nismo ocenili svojih odgovorov, to samodejno stori ukaz Solution. Nadaljnje popravljanje
odgovorov ni ve¢ mozno. Tako zaklju¢imo reSevanje testa. Ukaz Solution imamo le v testnem naéinu
Practice.

New version (Nov test): Omogoci, da dobimo nov test, ki je podoben prejSnjemu. Tudi ukaz New
version imamo le v primeru, Ko je test nastavljen na na¢in Practice.

ReSevanje testa v pogledu Unfocus je enako reSevanju testa v pogledu Focus. Razlika je le v tem, da
imamo vsa vpraSanja na isti strani v brskalniku, zato ni potrebno klikati na ukaz Next, da vidimo
naslednje vpraSanje. Do njih pridemo s premikom sredinskega gumba miske gor in dol.

Ko koncamo z reSevanjem testa, kliknemo na ukaz Home. Vrnemo se na stran, kjer smo zaceli z
izbiranjem testov v predmetu ZGLEDI. Tukaj si lahko izberemo nasledniji test tega predmeta.

STACK

Syst@m for Teachmg and Assessment using a Computer algebra Kernet

Select Subject

Select Quiz ZGLEDI

Update user info

Logout Stran je namenjena predvsem temu, da se seznanite z delovanjem STACKA.
Help .
About STACK Please choose a quiz
Quiz name Description Last mark Due date
Pravilni zapis kako pravilno vnesti odgowvor v sistem STACK 9 {100 %) Tue, 26 Jan 2010 21:54:00

Osnove matematike preprosta matematicna vprasanja
Osnove algebre preprosti zgledi algebraicnih nalog
Cdvodi in integrali  osnove odvajanja in integriranja

Zaled: Matrike oshovha zgleda matrik
Zoled: Grafi primera graficno podane funkcije

Veliko uspeha pri resevanjul!

Slika 34: Pogled na seznam testov predmeta ZGLEDI

Ce si Zelimo v nov predmet, kliknemo na Select Subject in dobimo nove predmete na izbiro. S klikom
na izbrani predmet pridemo do testov tega predmeta. Vse teste reSujemo na zgoraj opisan nacin.
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STACK

Select Subject
Select Quiz
Update user info
Logout

Help

About STACK

|

=

Sy'stem far Teacha'ng and Assessment using a Computer algebra Kernet

Please choose a subject

Open access subjects

Subject name Description
ZGLEDI Oshowni primert resevania v sistemu Stack
matematikad 4 letnik

matematika3 3 letnik

Matura 2000

Linearna algebra 1.letnik prakticna matematika
Poklicha matura 2007

Qsnovna Sola Seitevanie, mnorenje

Slika 35: Pogled na predmete v sistemu Stack 1.0.

Po kon¢anem delu se z ukazom Logout odjavimo iz sistema Stack 1.0.

-31-




4 - Delovanje sistema Stack 1.0. z vidika profesorja

Kot profesorja mislimo administrativnega uporabnika, ki ima moznost sestavljanja in spreminjanja
vprasanj in testov.

V sistemu Stack 1.0 ne moremo za profesorja dolo¢iti poljubnega uporabnika. Uporabnisko ime
profesorja je samo eno in je vnaprej dolo¢eno kot uporabnik admin. Prav tako je vnaprej doloc¢eno
njegovo geslo in ga v uporabniSkem vmesniku sistema Stack ne moremo spremeniti. Geslo uporabnika
admin dolo¢imo ob namestitvi programa. Ce Zelimo namesto uporabniskega imena admin uporabiti
kaksno drugo uporabnisko ime ali ¢e zelimo naknadno spremeniti njegovo geslo, lahko to naredimo
samo, ¢e imamo dostop do prostora na disku, kjer je namescen program. Potrebujemo tudi pravico za
popravljanje datoteke stackConfig.php. V tej datoteki sta spremenljivki $stack adminsurname in
$stack_adminpswd, ki ju lahko ustrezno popravimo oziroma spremenimo.

V splosnem pa se v sistem Stack 1.0 v vlogi profesorja prijavljamo kot uporabnik admin in z geslom,
ki smo ga dolocili ob namestitvi programa.

STACK

S ystem forTeachfng and Assessmenrusfng a Compurer algebra Kemef

Login

Register Thank you
About STACK

Thank you for using STACK.

e Please Login

You may login with the username "guest” and an empty password.

Usemame |admin |
Password| |
Register with this STACK server:

Slika 36: Uvodna stran sistema Stack 1.0. ob namestitvi sistema

Ko se v sistem prijavimo kot profesor, je vhodna stran druga¢na od $tudentove. Na levi strani imamo
druga¢ne moznosti.
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STACK

Sy’stem for Teachmg and Assessment using a Computer alfgebra Kernet

Questions
New Welcome
Import

Quizzes Welcome to STACK, Admin User.

Subjects

Zone

Reporting

User

Logout

Help

About STACK

Slika 37: Prijavna stran sistema Stack 1.0. z vidika profesorja

Na spodnji sliki Slika 38 vidimo razliko med profesorjevimi in Studentovimi moznostmi za upravljanje
sistema.

Questions
New
Import
Quizzes
Subjects
Zone Select Subject
Reporting Select Quiz
User Update user info
Logout Logout
Help Help
About STACK About STACK
S
=2

Slika 38: Razlika ukazov sistema Stack 1.0.

Kot vidimo, ima profesor moZnosti, s katerimi lahko ustvarja nova vprasanja, sestavlja teste, naredi
nove predmete in podobno. Teh mozZnosti pri Studentu ni. Kako se lotimo sestavljanja in ustvarjanja
novih vpra3anj, testov in predmetov si bomo ogledali v nadaljevanju.

4.1 Kako ustvarimo vpraSanje

Sistem Stack 1.0. je streZnik, na kateremu so shranjena matemati¢na vpra$anja. Iz teh vpraanj
sestavljamo teste, ki jih Studenti, uporabniki sistema, reujejo.
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S klikom na Questions se odpre stran, kjer je seznam vseh do sedaj obstojecih vpraSanj. Da naredimo
novo vprasanje, imamo dve moznosti. \VpraSanje lahko ustvarimo na novo ali ga uvozimo iz datoteke
napisane v formatu XML (Extensible Markup Language).

STACK e

admin

Syst?m for Teachr'ng and Assessment using a cgmputer algebra Kernel

Questions Question page
New
Import Search the question bank using comma separated lists of search terms in the Hame and Keywords fislds. Choose to match sither "Amy’ or "AIF of these to display the questions. Leave both blank to display all questions in the question
bank. White space is ignored
Quizzes
Subjects Order questions by:
Zone 1st Name v Case sensitive
Reporting 2nd Keywords v Show description [
User 3rd QuestionID  + Match terms | Any ¥
Logout Filter
Help D Name Key words Last edit
About STACK O 79 delni ulomki demo, algebra, partial fractions edit try xml del 13:53, taro2i0e
[0 76 enacha demo, algebra, factor, cubic edit try xml del 14:03, 14r02/08
[0 78 enachal demo, algebra, factor, quadractic, difference two squares edit try xml del 13:%, /0208
[1 88 integral demo, calculus, integration edit try xml del #:3¢, 15r02/08
[0 77 kvadratna enacbha demo, algebra, factor, quadratic edit try xml del 14:00, 1470208
[0 90 kvadratna enacba demo, algebra, factor, quadratic edit try xml del 14:04, 1470208
O 84 kvadratni koreni demo, create examples edit try xml del 01, 14702708
[0 137 matrika1 demo, matrix, add edit try xml del 14:0¢, 14702/08
O 91 nalogal edit try xml del 140, 14102708
[J 94 naloga2 edit try xml del 07, 14102708
[J 86 odvod demo, calculus, differentiation edit try xml del :05, 14r02/08
[J 87 odvod_1 demo, calculus, differentiation edit try xml del 1405, 14r02/08
O 83 preslikava demo, create examples edit try xml del 102, 14702/08
O 80 soda funkcija demo, create examples edit try xml del 00, 14r02/08

O Select all © Inverse all
Number of questions returned: 39

Export selected as XML

Edit metadata

Slika 39: Seznam vpraSanj

Sestava vpraSanja na novo: S klikom na New ( na sliki Slika 39 zgoraj levo) se odpre nova stran.
Najprej vnesemo ime vpraanja. Dobro je Se, ¢e vnesemo 0pis in klju¢ne besede. Slednje med sabo
lo¢imo z vejico. S pomocjo kljuénih izbir lazje zozimo izbiro, posebno kasneje, ko je vprasanj veliko.
Vec o tem si bomo ogledali, ko bomo govorili o sestavljanju testov.

Z opisom si pomagamo, da izberemo ustrezno vpraSanje. Privzeto opisa ne vidimo. Kako prikaz
vklopimo, si bomo ogledali ob sestavljanju testov.

V vnosnem obrazcu je poleg omenjenih treh polj (ime, opis, klju¢ne besede) Se veliko vnosnih polj,
vendar je obvezno izpolniti le dve polji. Prvo obvezno polje je Question stem. Tja zapiSemo nalogo,
torej vpraSanje za Studenta. Drugo polje, ki ga moramo izpolniti je Teacher's answer, ki predstavlja
odgovor na to vprasanje.
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Question page

MName: [TEST (o: 0}

Description: |Odvajanje

Keywords: |0dvud

Edit gquestion  Try guestion Export as XML Store question Store as a new question

@ Question variables

@ Question stem

Izrafunajte odvod funkeije §ix-1)%3§ po spremenljivki §xi.

@ Teacher’s answer @ Answer test @ Answer test options
31172 [ defautt =] |defaut
{AlgEquiv)
(@ Question value @ Question penalty
[defaut (1) [defaut (0.1)

Slika 40: Pomembni vnosni polji, Question stem in Teacher's answer

Po vnosu teh podatkov kliknemo na ukaz Edit question, s katerim preverimo, ali smo pri vnosu
naredili kak$no napako. Ce imamo napake, se pod poljem prikaZe rde¢e obarvano obvestilo.

Question page

Marme: [TEST (ID: 0}

Description: [Odvajanje

Keywords:  [odvod

Edit question

@ Question variables

@ Question stem

Izrafunajte odvod funkeije §(x-1)°3§ po spremenliivii §x§.

@ Teacher’s answer @ Answer test @ Answer test options
I default * | |default
This is a required field, but has no value.l [ I
(AlgEquiv)
® Question value @ Question penalty

Idefault 1) Idefault 0.13

Slika 41: Primer napake pri sestavljanju vprasanja
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V tem primeru napake odpravimo in Se enkrat kliknemo na gumb Edit question. Ko uspesno
odpravimo napake, kliknemo na ukaz Try question. 'S klikom na ta ukaz dobimo pogled na nastalo
vpraSanje. Na sliki Slika 42 vidimo v zgornjem delu pogled na vpraSanje za Studenta, pod njim pa
informacije o vpraSanju, namenjene profesorju. V spodnjem delu slike je podana zgodovina
odgovorov.

Question page

Izracunajte odvod funkcije (x-1 )3 po spremenljivii x.

Your last answer was interpreted as:

3o (x-1 7

Correct answer, well done.

Your mark for this attempt is 1. With penalties, and previous attempts, this gives 1 out of 1

Answer: [3p1)"2

validate | mark |

edit | new_wersion I

Information for the teacher

Question note
Sead 12467587 34

Teacher's answer 3% (x-11"2

Your attempts at this question were as follows.

|Raw answer |ﬂction |\."alid ? |ﬂnswer |Raw rrark, |Penalty |Feedback |ﬂnswer Mote

Fx-1)"2 ‘mark true ‘3-(><-1)21 ‘O

The teacher's answer is

I (x-1 P

This can be entered as

Slika 42: Pogled na nastalo vpraSanje

Sistem je avtomatsko podal pravilen odgovor. Preverimo Se delovanje vpraSanja z nepravilnim
odgovorom. Pri tem najprej s klikom na Validate vpraSanje interpretiramo in potem z Mark
preverimo pravilnost. Kot vidimo na sliki Slika 43 deluje vprasanje tudi za nepravilne odgovore. Ce
vpraSanje z ukazom Mark preizkuSamo, se ti preizkusi zapiSejo med podatke o preizkuSanju
vprasanja.
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Izratunajte odvod funkeije (x-1)3 po spremenljivii x.

Tour last answer was interpreted as:

b (x-1)2
Incorrect answer,

Your mark for this attempt is 0. With penalties, and previous attempts, this gives 1 out of 1

Answer: [B*(x-1)"2

walidate | mark. |

edit | new_version |

Information for the teacher

Question note
Seed 1246758734

Teacher's answer 3% (x-1)*2

Your attempts at this question were as follows.

|Raw answer |£\ction |\.-‘alid li |£\nswer |Raw rark, |Penalty |Feedback |£\nswer Mote
601172 |mark |true | .(x-1)2 [0 0.1

Fx-10"2  mark |true | 3-(x-1)2 |1 0

31373 mark |true | 3010 [0 0.1

P12 mark |true | 30192 |1 0

Slika 43: Pogled na nastalo vpra3anje po ve¢ preizkusih odgovarjanja

Ce pa nam vsebina ali videz vprasanja nista vie¢, se s klikom na Edit vrnemo nazaj na popravljanje
vprasanja.

Ko smo z vpraSanjem zadovoljni, izberemo Store as a new question. S klikom na ukaz Store as a
new question vpraSanje dobi svojo ID Stevilko.

Ve¢ podrobnosti o sestavljanju vpraSanj si bomo ogledali v nadaljevanju, v razdelku 4.4 Naloge na
prakticnih primerih. Tukaj navedimo le kompletno sliko obrazca, kjer smo z rde¢o barvo dodali
pojasnilo o posameznih poljih. Se enkrat poudarimo, da je dejansko nujno izpolniti le polja Name,
Question Stem in Teacher's answer.
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Question page

Name: |kvadratna enacha

(Ip: 77) ime

Description: |Razcepi kvadratno enacbo

| opis

Keywords: |demo. algebra, factor, quadratic

| kljuéne besede

Edit question  Try question Export as XML

Store question

Store as a new question

n2 =nl + 1 + rand(l2)
p = expand{ {(x-nl)* (x-n2))

spremeni poskusi izvozi shrani shrani kot nov odgovor
(3 Question variables
nl = {(l+rand(12)) vprasalne spremenljivie

{3 Question stem

Razcepi $@p@5. prafanje

profesorjev odgovor nafin preverjanja pravilnosii

(3 Teacher's answer (@ Answer test

parameiri nafina preverjanja pravilnosti

(3 Answer test options

|factor[p] || FacForm V| |x

vrednost vpraganja (3t tock) {AlgEquiv) odbiti deled

(3) Question value (3 Question penalty

= o ot (0.1

spremeni in dodaj 0 moZnih odgovorov

@ Worked solution?®s'pek resevanja

Edit and add El potential responses (distractors etc). &

{3) Question note dodaine spombe

Bp@

Edit question  Try question  Export as XML

Store question

Store as a new question
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moinosi vrednost Privzeta vrednost
Options Value Default

MNASTAVITVE PRI VIO SU ODGOVORA
Input methods
vstavi znak za mnoZenje, kjer je potrehno

(@ Insert *s where needed false
dovoli neformalni zapis
(@ Allow informal syntax true
natinmosa odgovora
@ Input tools Form box
prepovedana decimalna $tevila
(3 Forbid floats default v true
namig pri vnosu odgovera
(3 Syntax Hint default
Response Processing
samodejno poenostavi
@ Auto simplify true
prepovedane hesede
(3 Forbidden words
doveljene hesede
(3@ Allowed words
(@ Assume +ve variables false

kako odreagirati za napacen odgovor?

@ Mark modification method Penalty kazen

odziv za pravilni edzovor

(3» Feedback: correct default <font color="gresn>Correct answer, well done. < font>
odziv za delno pravilni odgover
(@) Feedback: partially correct |default <font color="orange’s Your answer is partially cor rect.< /fonts
odziv za napacni odgover
(3 Feedback: incorrect default <font coior=red’>Incorrect answer_</font>
LZHOD
Output
zhak za muoZenje
(3 Multiplication sign (none) v dot (pika), cross (zvezdica)
znak za Jwadraini koren

(& Surd for square root true

METAPODATEI
Metadata Value Default
jezik hesedila naloge

(@ Language of content en v en
namenjeno

(3 Targeted to | unspecified v | unspecified

stopnja teZamosti

@ Difficu[ltv unspecified

katere sposohnosti preverjamo

(@ Competencies trained unspecified

potrebne sposohmnost

(@ Skills required unspecified

priporofen fas

(@ Recommended time to take 00:00:00

ursta vprasanja
(@ Type of question |Algebraic Expression V| AlgebraicExpression
avtorske pravice
(3 Rights statement http:/jwww.g http://www._gnu.org/copyleft/gpl.html

Slika 44: Obrazec za novo vpraSanje

Vnos vpra8anja z uvozom: VpraSanje v sistemu Stack 1.0. lahko shranimo v obliki datoteke XML. To
lahko potem prenesemo na drug sistem Stack 1.0. s pomo¢jo uvoza vprasan;.

Kliknemo na Import (zgoraj levo). Odpre se stran, kjer dobimo moZnost, da uvozimo vprasanja,
shranjena na datoteki XML. Pois¢emo datoteko (Browse) in s klikom na Upload vpraSanja s te
datoteke dodamo med obstojeca vprasanja.
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Questions Select an XML file to upload and edit:

New

[ Browse... H Upload ]

Import
Quizzes

Subjects

Slika 45: Brskalnik za vnos izvoZenih vpra3anj

Na ta nacin si lahko izmenjamo vprasanja med razli¢nimi sistemi Stack 1.0. Poglejmo 3Se, kako
vpraSanja izvozimo. V banki vpraanj odkljukamo vprasanja, ki jih Zelimo izvoziti.

r 397 Matematika_Poklicna_matura Obresti edit try xml del 15:24, 04809
[T 398 Matematika_Poklicna_matura Dolzina daljice edit try xml del %18, 050609
i 399 Matematika_Poklicna_matura Yrednost izrazaz edit try xml del #:13, 050603
[T 400 Matematika_Poklicna_matura Foenostavi izraz edit try xml del 10:03, 050603
cdl 401 Matematika_Poklicha_matura Presek valja edit try xml del 1:32, 050603
r 402 Matematika_Poklicha_matura Logaritem edit try xml del 1:27, 05603
IV 403 Matematika_Poklicna_matura Dolzina daljic edit try xml del 11:44, 050809
r 404 Matematika_Poklicna_matura Polinom edit tny xml del 12:29, 05603
I 405 Matematika_Poklicna_matura Maravna stevila edit try xml del 12:11, 0509

O Select all © Inverse all
Number of questions returned: 145

Export selected as ML

Edit metadata

Slika 46: Banka vprasanj

S klikom na Export selected as XML, ki jo najdemo na dnu strani banke vprasanj, sistem Stack 1.0.
ustvari datoteko za izvoz vpraSanj. Ko je sistem ustvaril datoteko, na vrhu strani zagledamo napis
"Please downlowd the file .... ". S klikom na ime datoteke jo lahko prenesemo na svoj racunalnik.

STACK

Questions
New
Import

Quizzes

Subjects

Zone

Reporting

User

Logout

Help

About STACK

Systpm for Tpachfng and Assessment using a Computer algebra Kernet

Question page

t Please download the file stack_quiz, 1203409695.xmh

Search the question bank using comma separated lists of search terms in the Name and Keywords fistds. Choose to match either “Any’ or *AI of these to display the questions. Leave both biank to display 3l questions in the question
bank. White space is ignored

1st

2nd

3rd
Filter

]

Logged in as

admin

Order questions by:

Name v Case sensitive

Keywords v Show description []

QuestionlD v Match terms | Any ¥
D Name Key words Last edit
79 delni ulomki demo, algebra, partial fractions edit try xml del 13:59, 14/02/08
76 enacba demo, algebra, factor, cubic edit try xml del 14:03, 14702108
78 enachal demo, algebra, factor, quadractic, difference two squares edit try xml del 13:59. 14/02/08
88 integral demo, calculus, integration edit try xml del &5, 15/02/08
77 kvadratna enacba demo, algebra, factor, quadratic edit try xml del 14:00, 14/02/08
90 kvadratna enacba demo, algebra, factor, quadratic edit try xml del 14:04, 14/02/08
84 kvadratni koreni demo, create examples edit try xml del 14:01, 14702108
103 matematika_osnovni_nivo Algebrske funkcije in enacbe edit try xml del 15:4¢, 15/02/08
113 matematika_osnovni_nivo Algebrske funkcije in enacbe edit try xml del 15:51, 1502108
121 matematika_osnovni_nivo Algebrske funkcije in enacbe edit try xml del 10:28, 13/02/08

Slika 47: Datoteka za izvoz
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Question page

Please download the file stack_quiz_1203409695.xml.

Slika 48: Datoteka za izvoz

Vec o sestavljanju in vnasanju vprasanj v sistem Stack 1.0. si bomo ogledali malo kasneje v razdelku
4.4 Naloge na prakticnih primerih.

4.2 Kako ustvarimo test

Ko imamo pripravljena vpraSanja, se lahko lotimo izdelave testov. S klikom na Quizzes dobimo dve
moznosti sestave. Prva moznost je, da test sestavimo na novo, torej od zacetka. Druga moznost je, da
test uvozimo. Pri tem postopamo podobno kot pri uvozu vprasan.

Denimo, da imamo dva razlicno poimenovana testa, v katerih so vprasanja z enakimi imeni, kot jih ze
imamo v banki vpradanj. VpraSanja iz uvoznega testa se shranijo v banko vprasanj z istimi imeni ter
novimi ID Stevilkami vpraSanj. Test se na novo ustvari.

Sedaj si oglejmo moZnost, ko uvozimo test z imenom, kot ga Ze ima eden od obstojecih testov. Vsa
vprasanja v tem testu naj bodo nova (z imeni, razli¢nimi od obstoje¢ih). Pri uvozu sistem Stack 1.0.
test uvozi z nespremenjenim imenom. Vendar sistem novemu uvoZenemu testu, sam avtomatsko
spremeni ID Stevilko testa. VpraSanja, ki so v novem uvoznem testu, samodejno shrani v banko
vprasanj.

Poglejmo Se primer, ko uvozimo dva enako poimenovana testa z enakimi vpraSanji (denimo, da
pomotoma dvakrat zapored uvozimo isti test). Sistem naredi nov test z enakim imenom ter novo 1D
Stevilko testa, ravno tako se shranijo vpraSanja v banko z novimi ID Stevilkami in enakimi imeni
vprasanj.

Oglejmo si, kako sestavimo nov test.
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STACK

System for Teachr’ng ond Assessment using a Computer algebra Kernet

Questions

Quizzes Qu‘iz Page

New
Import Quiz name Description

Subjects 19 1kontrolna naloga racunanje enach edit try xml del

Zone 23 1solska_naloga ulormki,integrali edit try xml del

Reporting 17 2kontrolna naloga odvajanie edit try xml del

User 34 Determinante racunanje determinant matrik edit try xml del

Logout 35 Matrike racunanie z matrikarmi edit try xml del

Help 22 Matura 2000 - osnovni nive  jesenski rok edit try xml del

About STACK 21 Matura 2000 - asnovni nivo spormladanskl rak, edit try xml del
43 MnoZenje Postevanja do 100 edit try xml del
30 Odvodi in integrali osnove odvajanja in integrirania edit try xml del
29 Osnove algebre preprosti zaledi algebraicnih nalog edit try xml del
27 Osnove matematike preprosta matematicna vprasanja edit try xml del
32 Osnovne algebrajske strukture polgrupa, grupa, monoid, obseg, kolobar,... edit try xml del
39 pika_poka test edit try xml del
41 Poklicna matura 2007 spomladanski rok, edit try xml del
25 Pravilni zapis kako pravilno vnesti odgovor v sistem STACK edit try xml del
47 Seitevanje Seitevanje naravnih Stewvil edit try xml del
33 Vektorski prostor baze, linearna odvisnost, podprostori,... edit try xml del
31 Zgled: Grafi primera graficno podane funkcije edit try xml del
26 Tdled: Matrike osnovna zaleda matrik edit try xml del

Slika 49: Seznam kvizov

Za zacetek kliknemo na Quizzes, nato na ukaz New. S klikom na slednjega, se odpre nova stran, kot
nam prikazuje Slika 50.

Questions
Quizzes QUiZ Page
New
Import Quiz ID number 44
Subjects Quiz name |
Zone Description |
Reporting Due date |
User Keywords |
Logout Options Value Default
Help

@ Quiz mode default - | Practice

@ Teacher's email |defau|t

Questions attached to this quiz:
(An empty order field indicates they are attached but hidden)

About STACK

Add questions from bank = Edit |

Slika 50: Sestava kviza
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V polje Quiz name vpiSemo-ime testa, v polje Description pa opis testa. Testu lahko dolo¢imo
¢asovno omejitev (Due date) ter v Keywords vnesemo klju¢ne besede.

Izberemo si tip testa Quiz mode: Practice, Assessment ali Strict.

Options Value Default

@ Quiz mode Practice

@ Teacher's email
Assessment
Strict

Questions attached to this quiz:

(An empty order field indicates they are attached but hidden)

Add questions from bank = Edit |

Slika 51: Vrsta testa

Z ukazom Add questions from bank vstavimo Zelena vprasanja.

Questions
.
New Quiz page
Impert
Quizzes Add questions to a quiz
Subjects
Zone Order questions by:
Reporting 1st [Name =] Case sensitive ¥
User 2nd lm Show description T
Logout 3rd  [Queston D =] Match terms |Any =
About STACK D Name Key words In quiz?
C 34BA1 nakljucno generirana stevila
;ﬁ_‘-;,-i_ r 351A3 tocho dolocena resitew
%‘ 35244 katertkoli palinom
I 347 A5 veo moznih odgovoroy
[T 355 Aritmeticno zaporedie prvi clen
[T 357 lzracunai limito
T 213 LinAlgebra_determinante algebra, determinanta (34) Determinante
T 215 LinAlgebra_determinante algebra, determinanta (34) Determinante
T 216 LinAlgebra_determinante algebra, determinanta (34) Determinante
[T 217 LinAlgebra_determinante algebra, determinanta (34) Determinante
[T 220 LinAlgebra_matrike algebra, matrika (35) Matrike
T 222 LinAlgebra_matrike algebra, matrika (35) Matrike
T 226 LinAlgebra_matrike algebra, matrika (35) Matrike
[T 227 LinAlgebra_matrike algebra, matrika (35) Matrike
T 230 LinAlgebra_matrike algebra, matrika (35) Matrike
T 231 LinAlgebra_matrike algebra, matrika (35) Matrike
T 233 LinAlgebra_matrike algebra, matrika (35) Matrike
T 235 LinAlgebra_matrike algebra, matrika (35) Matrike

Slika 52: Seznam vprasanj

V kvadratku pred ID Stevilko vpraSanja s kljukico oznaéimo tista vprasanja, ki jih Zelimo imeti v testu.
Ko smo vpraSanja izbrali (oznaéili), s klikom na Add ta vpradanja dodamo v kviz.
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M 87 Zgled_odvod_integral 2 dero, odvod, integral
T 88 Zgled edvod_integral 3 demo, odvod, integral
C Select all

Clnverse All
A

Slika 53: Gumb Add

Na sliki Slika 54 vidimo seznam vpra3anj, ki trenutno sestavljajo test.

Quiz ID number 25

Quiz name |F’ra\.filni zapis

Description |kako pravilng vhesti odgovor v sistemn §
Due date [Tue Jan 26 21:54:00 2010

Keywords [demo

Options Value Default

@ Quiz mode default ~ | Practice

@ Teacher's email Idefault

Questions attached to this quiz:
(An empty order field indicates they are attached but hidden)

Drop Order Question no. Name Key words
r I— 140 primer zapisa demo
r I— 141 primer zapisa demo
C |— 142 primer zapisa demo
r I— 143 primer zapisa demo
r I— 144 primer zapisa demo
C |— 145 primer zapisa demo
r I— 147 primer zapisa demo
r I— 148 primer zapisa demo
C |— 149 primer zapisa demo

Add questions from bank Edit |

Slika 54: Seznam vstavljenih vpraSanj

Ce zelimo dodati $e kaksno vpraSanje, ponovno izberemo Add question from bank. Dodamo
kljukico pred ID vpraSanja, ter jih s klikom na Add na novo dodamo.

Ce se premislimo in dolodenega vprasanja ne Zelimo v testu, dodamo kljukico v polje Drop.
Pritisnemo na tipko Enter ali kliknemo na gumb Edit na dnu strani in s tem izbrano vpraSanje
izbrisemo.

Ko imamo vsa Zelena vpraSanja vstavljena, jim moramo dologiti $e vrstni red. V polje Order vpiSemo
Stevila. Vrstni red teh Stevil dolo¢a vrstni red v katerem bodo vpraSanja v testu. Same vrednosti Stevil
niso pomembne.
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Drop Order Question no. Name Key words
r o140 primer zapisa demo
r |1— 141 primer zapisa demo
r |2— 142 primer zapisa demo
r |3— 143 primer zapisa demo
r |4— 144 primer zapisa demo
r IE— 145 primer zapisa demo
B 147 primer zapisa demo
I I?— 148 primer zapisa demo
r IE— 1449 primer zapisa demo

Slika 55: Prikaz ostevil¢enih vprasanj

Po izbranem vrstnem redu vpraSanj pritisnemo na tipkovnici tipko Enter ali kliknemo na gumb Edit na
dnu strani. Po pritisku na Enter se stran osvezi in shrani o$tevil¢ena vpraSanja. Recimo, da oSteviléimo
vprasanja, kot prikazuje Slika 56.

Drop Order Question no. Name Key words
O 140 primer zapisa demo
[ 141 primer zapisa demo
O |3 142 primer zapisa demo
O |5 143 primer zapisa demo
|7 144 primer zapisa demo
O |7 145 primer zapisa demo
O |8 147 primer zapisa demo
O |8 148 primer zapisa demo
O |15 149 primer zapisa demo

Slika 56: Prikaz oStevilGenja vpraSanj

Po kliku na gumb Edit na dnu strani sistem Stack 1.0. to shrani v vrstnem redu od 0 naprej, kot vidimo
na sliki Slika 55. Ce katero vpraSanje v polju Order nima vnesenega Stevila, je sicer vstavljeno v test,
vendar Studentom ne bo vidno.

Tako smo sestavili test. Preden ga bodo Studenti lahko reSevali, ga moramo vstaviti v ustrezen
predmet.

Kot vidimo na sliki Slika 55, smo ob sestavljanju vprasanj le-ta morda nekoliko napa¢no poimenovali.
Vsa vpradanja so videti, kot da imajo enako ime, kar lahko vzbuja napac¢no sklepanje. Na prvi pogled
zgleda kot da so vstavljena vpraSanja enaka. Sicer imajo razli¢éna imena, vendar vidimo le prvi del
imena in je vtis lahko napacen. Pri Question no. vidimo, da imajo vprasanja razli¢na ID S§tevila, a je
pri sestavljanju vpraSanj priporo¢ljivo izbrati imena na bolj smiseln na¢in. Primer si poglejmo na sliki
Slika 57, ko smo pri sestavljanju vpraSanja bolj premislili glede njihovih imen.
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Quiz ID number 52

Quiz name Spomladanski rok 2008
Description poklicna matura

Due date

Keywords poklicna matura

Options Value Default
@ Quiz mode default | Practice

@ Teacher's email |defau|t

Questions attached to this quiz:
(an empty order field indicates they are attached but hidden)

Drop Order Question no. Name Key words

] |0 437 Junii 2008 MNaloza 1 Enacha

OO n 438 Junii_2008_Maloga_2 Sprememba cene
O |2 439 Junij 2008 Maloga 3 Enakokraki trikotnil
|3 440 Junii_2008_Maloga_4 Zaporedie

I 441 Junii_2008_Maloga_6 Preseciice premic
0 |5 442 Junii_2008_Maloga_7 Zlate palice

1 |6 443 Junij 2008 Malooa 8 Wrednost izraza

O |7 444 Junii_2008_Maloga_9 Povpredie kosey

Add questions from bank | Edit

Slika 57: Popravljena imena vpraSanj

4.3 Kako ustvarimo predmet

V nadaljevanju je opisan postopek izdelave predmeta. Denimo, da Zelimo ustvariti nov predmet.
Kliknemo na ukaz Subjects (Predmet).

Questions

New Subject page

Import
Quizzes ID Order in Zone Subject name Description
Subjects 18 0 ZGLEDI Osnowvni primeri resevania v sistemu Stack edit Class list del
Zone 13 1 matematikad 4 letnik edit Class list del
Reporting 15 2 matematika3 3 letnik edit Class list del
User 17 3 Matura 2000 edit Class list del
Logout 20 4 Linearna algebra 1.letnik prakticna matematika edit Class list del
Help 245 Poklicna matura 2007 edit Class list del
About STACK 25 6 Dsnovna sola Sestevanie, mnozenje edit Class list del

Slika 58: Seznam predmetov
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Odpre se stran z obstojecimi predmeti. Kliknemo na ukaz New.

Subject page

Subject ID number 2%

Subject name |

Description |

Keywords |

Options Value Default

@ Allow access to [ clefault =] the class list only

@ Teacher's email Idefault

Quizzes attached to this subject:
tAn empty order field indicates they are attached but hidden)

Choose quiz to add | Edit |

Slika 59: Sestava novega predmeta

Obvezno moramo izpolniti polje z imenom predmeta, lahko pa $e izpolnimo opis in klju¢ne besede.
Da ustvarimo nov predmet, moramo na dnu strani klikniti na gumb Edit. Tako smo naredili nov
predmet, v katerega bomo vstavili teste.

Ko Ze imamo ustvarjen predmet (Ze od prej ali ravno na novo), s klikom na Edit pridemo v notranjost
predmeta, kjer lahko dodamo nov test.

Subject page

Subject ID number 18

Subject name |ZGLEDI

Description |Osn0vni primeri redevanja sy sisternu St
Keywords |demo

Options Value Default

@ Allow access to [ allincluding guests =] the class list only

@ Teacher's email |default

Quizzes attached to this subject:
{&n empty order field indicates they are attached but hidden)

Drop Order Quiz no. Name

r ID— 25 Pravilni zapis demo Rewview
r |1— 27 Osnove matematike osnove Rewiew
r |2— 29 Osnove algebre derno Rewiew
i |3— 30 Odvodi in integrali demo, odvod, integral Rewviews
r |4— 26 Zgled: Matrike demo Rewiews
Il IE— 31 Zoled: Grafi demao, graf Review

Choose quiz to add = Edit |

Slika 60: Sestavljanje predmeta ZGLEDI
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S klikom na Choose quiz to add dobimo seznam testov, ki jih lahko vstavimo v predmet. VVedno so
navedeni vsi testi, Cetudi' so ze vstavljeni v Kkateri drug predmet. Dolocen test lahko vstavimo v
razliéne predmete. Odkljukamo tiste, ki jih Zelimo dodati in kliknemo na Add.

Subject page

Add quizzes to a subject

23 1solska_naloga

30 Odvodi in integrali
19 tkontrolna naloga
29 Osnove algebre

31 Zgled: Grafi

17 Zkontrolna naloga
25 Pravilni zapis

26 Zgled: Matrike

27 Osnove matematike

33 Wektorski prostor

e e e e e e A B B |

34 Determinante

" 35 Matrike

[T 42 seftevanje

[ 39 pika_poka

I 41 Poklicna matura 2007
[T 43 MnoZenje

47

A

22 Matura 2000 - osnovni nivo

21 Matura 2000 - osnovni nivo

32 Osnovne algebrajske strukture polgrupa, grupa, monoid, obseg, kolobar,...

jesenski rok

spomladanski rok,

ulomki,integrali

osnove odvajanja in integriranja

racunanje enach

preprosti zgledi algebraicnih nalog

primera graficno podane funkcije

odvajanje

kako pravilno vnesti odgowvor v sistern STACK
osnowna zgleda matrik

preprosta matematicna vprasanja

baze, linearna odvisnost, podprostor,...
racunanje determinant matrik

racunanje z matrikami

Seftevanie naravnih $tevil

test

spomladanski rok,

Postevanja do 100

Slika 61: Seznam testov

Podobno kot pri sestavljanju testov moramo tudi pri predmetih dolog¢iti vrstni red le teh. S klikom na
Zone, kot prikazuje Slika 62, se odpre nova stran. Vidimo ustvarjene predmete. Ob predmetih v polju
Order in Zone so zapisane $tevilke. Te $tevilke dolo¢ajo vrstni red predmetov in hkrati dolocajo
vidnost predmeta Studentom. S klikom na gumb Edit se te tevilke potrdijo. Ce kateri od predmetov v
polju Order nima Stevilke, je sicer dodan v sistem, vendar ga Student na svojem seznamu ne vidi in ga

ne more reSevati.

Questions
Quizzes
Subjects
Zone

Mark sheet
Reporting
User
Logout
Help
About STACK

Zone page

Revealed/hide subjects

Subjects without an order are hidden from students, and hence not usable. Add an order to reveal the subject.

Order in Zone ID Subject name

o 18 ZGLEDI
|1— 13 matematikad
IE— 15 matematika3
|3— 17 Matura
|4_

F

N 25 Osnovna sola
_Edi |

20 Linearna algebra any system user

24 Poklicna matura amy system user 2007

Mode Description
all, including guests Osnovni primeri resevanja v sistermnu Stack
any system user 4 letnik
all, including guests 3 letnik
any system user 2000

1.letnik prakticna matematika

all, including guests Sestevanje, mnozenje

Slika 62: Vrstni red predmetov
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Ob ustvarjanju-predmeta -imamo med drugimi moznost-izbire, kdo vse lahko predmet vidi (in-s tem
reSuje teste v njem). Z nabora moZnosti dolo¢imo uporabnike, ki lahko reSujejo teste v tem predmetu.
Pri ukazu Allow access to izbiramo med: all including guests (vsi vklju¢no z gosti), any system user
(vsi registrirani uporabniki sistema) ali the class list only (izbrana skupina Studentov).

Pri izboru moZnosti all including guests, test vidijo vsi uporabniki sistema Stack 1.0., vklju¢no z
neregistriranimi uporabniki. Ukaz any system user omogoca vpogled v test samo registriranim
uporabnikom, z ukazom the class list only pa ima dostop do testa le izbrana skupina Studentov.

Options Value Default

@ Allow access to | all. including guests =] the class list only

@ Teacher's email |default

Quizzes attached to this subject:
(An empty order field indicates they are attached but hidden)

Slika 63: Izbira testa za vse uporabnike sistema

Izbrano skupino Studentov (the class list only) ustvarimo s klikom na Subjects, kot prikazuje Slika 58.
Tam s klikom na ukaz Class list dobimo novo stran, prikazano na sliki Slika 64.

Class list

Subject ID number 24

Subject name Poklicna matura

Users enrolled on this subject

Users not enrolled on this subject

[ barbara (Barbara Nawvak)

[ kmetic (Silva Kmetic)

[ kosem (Tomaz Kosem)
MNovakBarbara (Barbara Mowak)
Preloznikiojca (Mojca Preloznik)
[ test1 (T T)

Slika 64: Doloc¢anje izbrane skupine Studentov

Kot vidimo na sliki Slika 64, trenutno nimamo Se nobenega Studenta na izbranem seznamu. To
storimo tako, da s klikom na kvadratek na levi strani odkljukamo osebe (Studente), ki jih Zelimo imeti
na seznamu. Nato kliknemo na gumb Submit in osebe se dodajo na izbrani seznam. Na sliki Slika 65
vidimo izbrane Studente, ki imajo moznost reSevanja testov iz predmeta Poklicna matura.
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Subject ID number 24

Subject name Poklicna matura

Users enrolled on this subject

[ MovakBarbara (Barbara Novak)
[ testmatija (Matija Lokar)
L Preloznikiojca (Mojca Preloznik)

Users not enrolled on this subject

O barbara (Barbara Nowvak)
O kmetic (Silva Kmetig)
O kosermn (Tomaz Kosem)

O test1 (T T)

Slika 65: Pogled na izbrani seznam

Tako smo naredili nov predmet in v predmet dodali teste. Naredili seznam oseb, ki lahko reSujejo teste
v tem predmetu.

V predmetu lahko napiSemo tudi nekaj uvodnih besed kot prikazuje Slika 66.

Subject page header

Stran je nawenjena predvsew tewu, da sSe seznahite z delovanjern STACHKL.

Subject page footer
<hr>
<hr:
<h>

Veliko uspeha pri resevanju! </b>

Slika 66: Spremne besede predmeta

Na sliki Slika 67 vidimo, kako se vidijo spremne besede ob pogledu Studenta v predmetu ZGLEDI.
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Select Subject
Select Quiz
Update user info
Logout

Help

About STACK

ZGLEDI

Stran je namenjena predvsem temu, da se seznanite z delovanjemn STACKA.

Please choose a quiz

Quiz name Description Last mark
Pravilni zapis kako pravilno vnesti odgovor v sistem STACK -

Osnove matematike preprosta matematicna vprasanja
Osnove algebre preprosti zgledi algebraicnih nalog
Odvodi in integrali  osnove odvajanja in integriranja

Zoled: Matrike oshovna zgleda matrik
Zoled: Grafi primera graficno podane funkcije

Veliko uspeha pri resevanjul!

Due date

Tue, 26 Jan 2010 21:54:00

Slika 67: Besedilo v glavi in nogi strani predmeta ZGLEDI
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4.4 Naloge na prakticnih primerih

Pomemben del te diplomske naloge je prakti¢en vnos vpraSanj in sestavljanje testov. Tukaj si bomo
pogledali, kako se v sistem Stack 1.0. prenese naloge, ki so jih dijaki reSevali v sklopu nekaj poklicnih
matur.

Pri sestavljanju vprasanj imamo na izbiro zelo veliko moznosti. Dolo¢imo lahko tip odgovornega
polja, odgovorni test, sestavimo naloge z nakljucnimi Stevili, podamo namig za sintakso zapisa,
dolo¢imo prepovedane besede, sestavimo vprasanje z veéstopenjskim ocenjevanjem in podobno. Tu si
bomo na primerih ogledali le nekaj nastavitev. V podrobnosti se ne bomo spuscali. Bralcu vsekakor
priporo¢am, da si dolo¢ene podrobnosti pogleda $e v diplomski nalogi [PreloZnik, 2008].

Polja kot so Name (ime), Description (opis) in Key words (klju¢ne besede) je smiselno izpolniti za
vsako vpraSanje. S tem dosezemo boljsi pregled nad banko vpraSanj in laZje iskanje doloCenega
vprasanja.

4.4.1 Vrednost izraza

Vpradanje: Izracunajte natancéno vrednost izraza 27 — 32+ 10-2°.

4 1 .=
Odgovor na to vprasanje ima ve¢ moznih resitev: 3’ 15 ali 1.3.

S klikom na Questions in nato New, se odpre stran za vnos novega vpraSanja. Na sliki Slika 68
vidimo kako vnesemo podatke kot so ime vpraSanja (Name), opis (Description) in klju¢ne besede
(Keywords).

Name: [Junij_2007_Naloga_1 (ID: 3723
Description: |Matematika_Poklicna_matura

Keywords:  [Vrednostizraza

Edit question  Try guestion Export as XML Store guestion Store as a new guestion

@ Question variables

27 (-1/3) - 32 + 10%2*0

=
r = floatiu)

@ Question stem

Izratunajte natanéno vrednost izraza: § 27%{-1/3} - 32 +
10*2+0 §.

@ Teacher’s answer

r

@ Question value @ Question penalty
4 i1 1 (0.1}

Edit and add |0 potential responses (distractors etc). @

Slika 68: VpraSanje in vpraSalne spremenljivke
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V. polje. Question stem vnesemo besedilo. naloge, v. polju Question variables pa definiramo
spremenljivki r-in u. Pri'tem uporabimo funkcijo float, ki spremeni reSitev v decimalno Stevilo. Ker ob

sestavljanju vpraSanja nisem zaznala drugega ukaza, ki bi odgovor 1.3 zapisal kot takega, sem si
pomagala z ukazom float. Sistem Stack za pravilni odgovor vzame Stevilo 1.33333 s petimi Stevkami
za decimalno piko. Sistem za pravilnega tako zazna vse odgovore, ki imajo v reSitvi najmanj pet ali
veé Stevk za decimalno piko. Torej, ¢e dijak v odgovorno polje vnese 1.33333333 bo to sistem izpisal
kot vidimo na sliki Slika 69.

Your last answer was interpreted as:

1.33533

Pravilni odgowvor, zelo dobro.
Your mark for this attempt is 4. With penalties, and previous attempts, this gives 4 out of 4

Answer: |1.333333333

Slika 69: Vnos decimalnega Stevila

Nastavimo Se moznost Forbid floats na false, saj drugac¢e ne bomo morali delati z decimalnimi Stevili.
Poleg tega moramo med prepovedane besede dodati float, saj lahko do nje dostopajo tudi dijaki.
Primer vnosa prepovedane besede vidimo na sliki Slika 70.

@ Forbidden words float

Slika 70: Prepovedana beseda

V polje Question value vnesemo, koliko to¢k je vredno vprasanje in v polje Question penalty
vnesemo, koliksen je odbitek za napacni odgovor. Ko vnesemo te podatke s klikom na Store as a new
question vpraSanje shranimo v sistem. Ob tem dobi vpraSanje svojo ID Stevilo.

Ker imamo na vpraSanje tri pravilne odgovore, potrebujemo tri odgovorna polja. To storimo tako, da v

polju pred potential responses, ki ga vidimo na sliki Slika 68, spremenimo 0 v 3 in kliknemo na Edit.
Dobimo tri moznosti pravilnega odgovora. Vnesemo podatke kot prikazuje Slika 71.
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Mo, (@ SAns i@ TAns {3 Answer fest Test ops Del

[ [anst k | dgE quie 0 1] O
If... @ Mod @ Mark @ Penalty (g Feedback @ Mext
tue [= w1 | ||

@ Answer note

false [= |0 | | |

@ Answer note

Wi, 6] SAns 6] Tans e) Answer tast @ Test ops Del
R [ B =T —— ] O
If... @ Mod (g Mark @ Penalty g Feedback (@ Mext
tue [= w1 | [ |

@ Answer note

fabe [=_w]jo | [ |

@ Answer note

Na, {3 SAns @ TAns (@ Answer fast @ Testops Del
[ansT [1+01/3] ||[BlgEquiv = I 0

If... @@ Mod g Mark @ Penalty 3 Feedback @ Next
true [=  v[[1 | | |

@ Answar note

false [= ~[fo | | |

@ Answer note

Slika 71: Trije mozni odgovori

Z rde¢imi kvadrati so oznaceni podatki, ki jih je potrebno vnesti. Po vnosu teh podatkov s klikom na
Store question shranimo vpraSanje. S klikom na Try question preverimo delovanje vpraSanja.

Na slikah Slika 72, Slika 73 in Slika 74, vidimo obnaSanje vpraSanja pri vseh treh pravilnih odgovorih.



Question page

Izratunajte natanéno vrednost izraza: 27713 - 32+ 10720

Your last answer was interpreted as:

1.33333

Pravilni odgovor, zelo dobro.
Your mark for this attempt is 4. With penalties, and previous attempts, this gives 4 out of 4

Answer: [1.33333

edit nesw_Version

Slika 72: Preverjanje delovanja vpraSanja

Izraunajte natantno vrednost izraza: 27173 - 32 + 1072% |

Your last answer was interpreted as:

Pravilni odgovor, zelo dobro.
Your mark for this attempt is 4. With penalties, and previous attempts, this gives 4 out of 4

Answer: [443

edit new_wersion

Slika 73: Preverjanje delovanja vpraSanja

lzraunajte natanéno wrednost izraza: 2718 032 4 o020 |

Your last answer was interpreted as:

1+ -
Odgovar je pravilen, zelo dobro.
Your mark far this attempt is 4. With penalties, and previous attempts, this gives 4 out of 4

Answer: [1+0113)

edit new_werzion

Slika 74: Preverjanje delovanja vprasanja

Na slikah Slika 75 in Slika 76 vidimo, kaj sistem javi, ¢e dijak napa¢no odgovori na vprasanje.
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Izratunajte natanéno vrednost izraza: 277 V3 4t qpmdl

Your last answer was interpreted as:

Mapacen odgavor,

Your rark for this attempt is 0, With penalties, and previous attempts, this gives 0 out of 4
Answer: [1.33

Slika 75: Napacen odgovor

|zratunajte natanéno vrednaost izraza: 2773 g7 w0

Your last answer was interpreted as:

1.5

Mapaden odgovar,

Your mark for this attempt is 0, With penalties, and previous atternpts, this gives 0 outof 4
Answer: 1.5

Slika 76: Napacen odgovor

VpraSanju lahko nastavimo tudi metapodatke kot prikazuje Slika 77. Vendar ti podatki niso obvezni.

Metadata Value Default

@ Language of content en v en

@ Targeted to Secondary Education ~| unspecified

@ Difficulty hedium e unspecified

(@ Competencies trained sohe v unspecified

@ Skills required multi-step v unspecified

@ Recommended time to take |00:00:00 00:00:00

@ Type of question MCQ Multipla Answer v AlgebraicExpression

@ Rights statement hittp:/fweaen. g http:/ M. gnu.orgd copylefts/apl.html

Slika 77: Metapodatki

4.4.2 Procenti

Vprasanje: Na koncu Solskega leta je bilo na neki soli 100 odlicnjakov. Ravnatelj je ugotovil, da je to
12,5% vseh dijakov te Sole. Koliko dijakov je na tej Soli?

Odgovor na vpraSanje je 800 dijakov.
Tako kot pri prejSnjemu vpraSanju tudi pri temu kliknemo na Questions in nato New. Odpre se nova

stran, kjer vnesemo podatke kot so ime vpraSanja (Name), opis (Description) in klju¢ne besede
(Keywords).
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Narne: \Junii_2007_Naloga_2 (1D 94]
Description: |Matematika_Poklicna_matura

Keywiords: | Procenti

Edit question  Try question  Export as *ML  Store question  5tore as a new question

@ Question variables

gtevilo ucencev_odl = 100
procent_odlicnjakow = 12.5
skupni_procenti = 100
@ Question stem
Na koncu %olskega leta je bilo na neki soli -~
Bstevilo_ucencevy_odl@ odlicnjakow. Rawnatelj je ugotowil,
da je to Bprocent odlicnjakowl% veseh dijakow te Zole. v
@ Teacher’s answer @ Answer test @ Answer test options
{ztevilo_ucencey_odl™skupni_p|| SameTwpe | | default
[AlZEquiv]
) Question value 6) Question penalty
4 (1] 1 (0.1]

Edit and add |0 potential responses [distractors etc). g

Slika 78: Vpra3anje in vpra3alne spremenljivke

Kot prikazuje Slika 78 vnesemo podatke o vprasanju v polje Question stem in Question variables.
Podamo profesorjev odgovor v Teacher's answer, izberemo nacin preverjanja pravilnosti odgovora z
Answer test ter vnesemo S$tevilo to¢k vprasanja in odbitek za napa¢ni odgovor. Po vnesenih podatkih s
klikom na Store as a new question vpraSanje shranimo v sistem.

S klikom na Try question preverimo delovanje vpraSanja. Na sliki Slika 79 vidimo obnaSanje
vpraSanja na podani odgovor.

Question page

Ma koncu Solskega leta je bilo na neki soli 100 odli¢njakov. Ravnatelj je ugotovil, da je to 12.5% wseh dijakov
te sole. Koliko dijakov je na tej soli?

Your last answer was interpreted as:

500

Pravilen odgovar. Zelo dobro.

Your mark for this attempt is 4. With penalties, and previous attempts, this gives 4 out of 4

Answwer: |500

edit NEW_VErsion

Slika-79: Preverjanje-delovanja vpraSanja
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Ker preverjanje pravilnosti odgovora s testnim nacinom SameType dovoljuje, da bi dijaki na
vprasanje lahko odgovorili's "100/0.125" ali s "100*12.5", v polje za prepovedane besede vnesemo
znak za deljenje (/) in mnoZenje(*) kot vidimo na spodnji sliki

@ Forbidden words i*

Slika 80: Prepovedana znaka za deljenje in mnoZenje

Tako dijaku onemogo¢imo, da bi do reitve prisel brez dokon¢nega izra¢una. Ce nam zgled in
delovanje vpraSanja ne ustrezata, kliknemo na Edit in vpraanje popravimo.

Na sliki Slika 79 vidimo, da imamo ob preizku$anju vpraSanja na voljo e gumb New_version, ki ob
nalogah z nakljuénimi parametri ob vsakem kliku na gumb poda razli¢ne podatke. Vendar nam pri tej
nalogi ne koristi, saj je naloga vedno enaka. Gumb New_version pride v postev pri nalogah s
parametri, ki si jih bomo ogledali v poglavju 4.5 Naloge s spremenljivimi podatki.

4.4.3 Dolzina daljice

VpraSanje: V danem koordinatnem sistemu imamo daljico s krajis¢ema A(0,2) in B(-3,-2). Izracunajte
njeno dolZino.

Odgovor: Razdalja daljice AB je 5 cm.

Najprej izpolnimo podatke kot so ime vpraSanja, opis in kljuéne besede. V polje Question stem
vhesemo besedilo naloge, v polju Question variables pa definiramo spremenljivke. Vnesemo 3e
profesorjev odgovor v Teacher's answer in izberemo nain preverjana pravilnosti odgovora z
Answer test. Dolo¢imo Stevilo tock za pravilni odgovor in procent odbitka ob napacnem odgovoru.

MName: |Avgust_EDDB_NaIDga_1 {ID: 398)

Description: |Matematika_PDklicna_matura

Keywords:  [Doltina daliice

Edit question  Try question Export gz kil Store guestion Store as g newe guestion

@ Question variables

a
2

xl
vl
Lo -3
v -2
rag = sSgrt|(xXZ2-x1) "2+ (vZ-v¥1) 2]

@ Question stem

WV danem koordinatnem sistemu imamo daljico s krajistema
BAaixl,¥1)B in BB(xZ,vZ)0. Izrafunajte njeno dolfino.

@ Teacher's answer @ Answer test @ Answer test options
|[d(AEI) = raz] IEquaI_CDm_ass ;I Idefault
{AlgEquiwv)
@ Question value @ Question penalty
i [T o

Edit and add ID potential responses (distractors etc}. g

Slika 81: VpraSanje in vpra3alne spremenljivke
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Po vnesenih podatkih, s klikom na Store as a new question, vprasanje shranimo v sistem.

Ker Zelimo, da Student na vpraSanje odgovori v obliki d(A,B) = 5, v polje Syntax Hint vnesemo
namig za vnos odgovora. Na sliki Slika 82 vidimo primer takega vnosa. S klikom na Store question
shranimo nove podatke.

@ Syntax Hint [d(AB) = 7]

Slika 82: Namig pri vnosu odgovora

Poglejmo si kako zgleda namig o zapisu odgovora s strani dijaka. Na spodnji sliki Slika 83 vidimo
kako imamo v odgovornemu polju Ze vpisan namig.

Question 1 Unfocus 12345 67 MNext Validate Mark this question Help

W danem koordinatnem sistemu imamo daljico s krajiscema A0, 2)in B{-( 3 ), -{ 2 )). Izratunajte njenc dolzino.

Answer: [[(4B) = 7]
Syntax hint: [di4,B) = 2]

Slika 83: Namig v odgovornem polju

Dijak mora namesto ? vnesti pravilen odgovor. S klikom na ukaz Mark this question dobi povratno
informacijo o pravilnosti odgovora.

W danem koordinatnem sistemu imame daljico s krajiséema A0, 2)in B(-( 3 ), -( 2 )). lzradunajte njeno dolZino.,
Your last answer was interpreted as:

[dia, B)=5]

Pravilni odgowvor, zelo dobro.

Your mark for this attermpt is 4. With penalties, and previous attempts, this gives 4 out of 4
Answer: [[d(A.B) =5]
Symtax hint: [d(4,B) = 2]

Slika 84: Povratna informacija po ocenitvi odgovora

Kot vidimo na sliki Slika 84, imamo pri povratnih informacijah nekaj besedila v slovens¢ini, nekaj v
angle§¢ini. Zapis o pravilnosti odgovora lahko popravimo v nastavitvah vprasanja, kjer vnesemo
naslednje podatke.

<font colar="green'>Correct answer , well

. _1 1 ot
@ Feedback: correct |<f0nt color="green'>Pravilni odgavar, zelo dabra <fant> o st

@ Feedback:

I(f t lor=" Twoi od ie deal il (ﬂ > <font color="orange'>Your answer is
ant color="arange WO| odgonar e delna praviien. <aomn pa vtially Correct. <Aonts

partially correct

<font color="red" Incorrect answer,
<ffont>

@ Feedback:

|<f0nt color="red'>Mapacen odgovor.</font>

incorrect

Slika 85: Nastavitve povratnih informacij
To je le ena izmed moZnosti nastavitev. Tukaj lahko poljubno popravljamo besedilo o izpisu, ki jih

dijaki vidijo ob kliku na ukaz Mark this question. S prvo moZnostjo nastavitve je potrebno pri
vsakem nanovo vnesenem vpraSanju to ro¢no/spreminjati, ¢e ne ima sistem namestitev izpisa v
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angleSkem jeziku, Druga moznost bi bila, da bi posegli v namestitev sistema in tam za vedno popravili
podatke v slovenski jezik.

Ko imamo vse podatke o vpraSanju vnesene, s klikom na Try question preverimo delovanje nastalega
vprasanja. S klikom na Edit se vrnemo na namestitveno stran vpra3anja, kjer s klikom na ukaz Store
guestion shranimo popravke in tako zaklju¢imo z vnosom.

4.4.4 Presek valja

VpraSanje: Na skici je osni presek pokoncnega valja. Natancno izracunajte povrsino tega valja.

| dm

I cm

Slika 86: Skica naloge Presek valja

Odgovor: V navodilih za popravljanje poklicne mature vidimo, da so za pravilni odgovor Steta
naslednja dva odgovora P = 48 = cm? ali P = 90 & cm’.

Kliknemo na Questions, nato New. Dobimo novo stran za vnos novega vprasanja. Izpolnimo podatke
o vpradanju kot prikazuje Slika 87. Vidimo, da vpraSanje vsebuje skico. Vnos slike v vsebino
vprasanja si pomagamo z znacko html. Kot vidimo na sliki Slika 87, z ukazom <html><img
src="http://Ih4.ggpht.com/_maBpiCdHptk/SijZz2TZeSOI/AAAAAAAABCA/bvDSYDH|B4l/presek%2
Ovalja.PNG"/></html> pripnemo sliko med besedilo vprasanja.

Torej, da lahko sliko pripnemo med besedilo, mora biti slika shranjena na internetni strani. To
naredimo tako, da ustvarimo spletni album na internetu, kamor vstavimo slike, ki jih potrebujemo za
sestavo vpraSanja. V. mojem primeru sem si pomagala z google-ovim spletnim albumom Picasso,
kamor sem vnesla tudi sliko Slika 86. Spletno lokacijo slike sem vnesla med html znac¢ko.

VpraSanja shranimo po vnosu besedila vpraSanja, vpraSalnih spremenljivkah, profesorjevemu
odgovoru, izbiri testa za preverjanje pravilnosti odgovora, vrednosti vpraSanja ter vnosu kazenskih
tock za napacni odgovor. S klikom na Store as a new question vpraSanje dobi svojo ID Stevilo in se
shrani v bazo sistema.
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@ Question variables

rli = 2
w1l = 10
P1 = Z%pi*rl®(ri+vl)
ra = 5
Vi = 4

Pz = 2¥pi¥r2+(r2+vi)

@ Question stem

Mz =kici je osni presek pokonénega valja. Natandno
izraféunajte povrZino tegs walja.

<html><img sre="http://lh4.ggpht.com’ waBpiCdHptk/31jE2TIel0I
FRALARAAARCA/bvDSYDHIBLI/ preseks20valia. PNG"/ </ html>

@ Teacher's answer

[P

Question value Question penalty
@ @

o o Ton

Slika 87: VpraSanje in vpraSalne spremenljivke

Kot vidimo imamo tokrat dva pravilna odgovora. V polju potential responses zato spremenimo 0 v 2
in kliknemo na Edit.

Edit and add [0 potential responses (distractors etc). @

Slika 88: Potential responses

Dobimo dve odgovorni polji. V prvo polje TAns vnesemo prvo pravilno resitev P = 48z cm?.

Mo, @ SAns @ ThAns @ Answer test @ Test ops Del

ID |ans1 |P1 |AIgEquwv = r

Ifo.. @ od @ ark, @ Penalty @ Feedback @ Mext
true |= =1 |1 | 1=

@ Answer note

false |= = |D | E

@ Answer note

Slika 89: MozZni odgovor

V drugo polje TAns vnesemo drugo pravilno resitev P = 90m cm?.
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Mo, @ SAns @ Tans @ Ansvyer test @ Test ops
fi [anst [Pz [AlgEquiv =] [
if... @ Mod @ fark, @ Penalty @ Feedback

true [= =t |

Del

@ Mext

@ Answer note

false [= =0 |

@ Answer note

Slika 90: MozZni odgovor

S klikom na Store question shranimo nove spremembe. Preizkus pravilnosti vpraSanja preverimo s
klikom na Try question. Kot vidimo na slikah Slika 91 in Slika 92 sta pravilna oba odgovora, tako P

= 4871 cm? kot tudi P = 90n cm?.

Ma skici je osni presek pokoncnega valja. Matancne izracunajte povriine tega valja.

I dm

I cm

Your last answer was interpreted as:

48-p

Odgovor je pravilen, zelo dobro.

Your mark for this attempt is 4. With penalties, and previous attempts, this gives 4 out of 4

Answer: [48*%pi

validate | mark. |

Slika 91: Preverjanje delovanja vpraSanja
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Ma skici je osni presek pokonénega valja. Natanéno izradunajte povriino tega valja.

1 dm

| cm

Your last answer was interpreted as:

90-p

Odgovor je pravilen, zelo dobra.

Your mark for this attempt is 4. With penalties, and previous attempts, thiz gives 4 out of 4

Answer: |90*%pi

validate | mark |

Slika 92: Preverjanje delovanja vpraSanja

To so le prve 4 naloge poklicnin matur. Ostale naloge si lahko ogledate na streZniku
http://vesna.fmf.uni-lj.si/stack/, v predmetu POKLICNA MATURA.

4.5 Naloge s spremenljivimi podatki

Dolocene naloge bi bilo smiselno parametrizirati. S tem mislimo na to, da bi dolofene vrednosti v
nalogi generirali naklju¢no. Pri tem moramo seveda paziti na to, da ostane naloga glede tezavnosti in
nacina reSevanja enaka.

Kot prvi zgled vzemimo kar nalogo iz razdelka 4.4.3 DolZina daljice in jo popravimo tako, da bodo
koordinatne tocke naklju¢no generirane.

4.5.1 Dolzina daljice z naklju¢nimi parametri

Vprasanje: V danem koordinatnem sistemu imamo daljico s krajiscema A(0,2) in B(-3,-2). Izracunajte
njeno dolZino.

Odgovor: Razdalja daljice AB je 5 cm.

Nalogo zelimo sestaviti z nakljuénimi parametri, tako da so koordinate to¢k A(x1, y1) in B(x2, y2)
dolocene naklju¢no. Za koordinate dolo¢imo nakljucna Stevila, se pravi za x1 dolo¢imo vrednosti med
0in 6, za x2 vrednost med 2 in 6, y1 naj bo med 2 in 7 ter y2 med 0 in 8.

Sedaj si bomo pomagali z vnesenim vpraSanjem DolZina daljice. Kliknemo na ukaz Question, nato

pois¢emo naso nalogo. Pomagamo si lahko z ID Stevilom vpraSanja. Ko ga najdemo s klikom na Edit
pridemo v notranjost vpraanja.
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http://vesna.fmf.uni-lj.si/stack/�

- 398 Avgust_2006_MNaloga_1

edit try xml del 2314, 010703

DolZina daljice

Slika 93: VpraSanje DolZina daljice

Izpolnjena imamo vsa polja, ki jih potrebujemo. Spremenimo le vpraSalne spremenljivke v naklju¢ne

parametre, kot vidimo na sliki Slika 94.

Mame: |Parametrizacija

(ID: 446)

Description: |Avgust_EDDE_Nanga_1

Keywords:  |Doléina daljice

Edit question Try question

Export as XML

Store gquestion Store as a new question

@ Question variables

x1
71
X2
va
raz = sgrtf(xZ-x1)"2+(y2-y1)"2)

rand(7)
rand(5) + 2

@ Question stem

@ Teacher's answer

WV danem koordinatnem sistemu imamo daljico 2 krajiséema 50
Lix1, ¥1)@§ in $@ EB(x2, ¥2) BF. Izradunajte njeno dolZino.

@ Answer test

@ Answer test options

|[d(AEI) = raz] |Equal_com_ass LI |default
tAlgEquiv)

@ Question value @ Question penalty

i [ T

Edit and add |D potential responses (distractors etc). @

Slika 94: VpraSanje in vpra3alne spremenljivke

Ko popravimo te podatke, s klikom na Store as a new question, vpraSanje shranimo v sistem.

Ker Zelimo, da Student na vpraSanje odgovori v obliki d(A,B) = ?, v polje Syntax Hint vnesemo
namig za vnos odgovora. Na sliki Slika 95 vidimo primer takSnega vnosa. Po spremembi vnosa o
namigu vprasanja, s klikom na Store question shranimo nove podatke.

@ swntax Hint

[diAE) =]

Slika 95: Namig pri vnosu odgovora

Na koncu preverimo Se pravilnost delovanja odgovora s klikom na Try question. Na sliki Slika 96

vidimo pravilni odgovor.
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Question page

W danem koordinatnem sistemu imamo daljice s krajisdema A6 , 2) in B(3, &). Izradunajte njeno dolzino.

Your last answer was interpreted as:

[dif, B)=5 ]

Pravilni odgovor, zelo dobro.

Your mark for this attempt is 4. With penalties, and previous attempts, this gives 4 out of 4

Answer: [[di4.B) = 5]
Syntax hint! taa.s) = 71
walidate | mark |

edit | newy_version |

Slika 96: Preverjanje delovanja vpraSanja

Sedaj si lahko na primeru pogledamo kaj se zgodi s klikom na New_version. Kot vidimo na slikah
Slika 96 in Slika 97, dobimo podobno nalogo z razli¢nimi parametri. Torej ob vsakem novem kliku na
ukaz New_version dobimo rahlo razli¢ni tocki A in B. S tem dobi vsak dijak svoji to¢ki in tako ne
more prepisovati rezultata od soseda.

W danem koordinatnem sistemu imame daljico s krajiscema A(3, 6)in B(3, 3). lzracunajte njeno dolZino.

Tour last answer was interpreted as:

[diA, B)=3]

Pravilni odgovor, zelo dobro.

Your mark for this attempt is 4. With penalties, and previous attempts, this gives 4 out of 4

Answer: [[diAB) = 3]
Syntax hint! rara,m) = 7]
validate | mark |

edit | FIEwW_WRESION |

Slika 97: Preverjanje delovanja vprasanja

4.5.2 Enacba z nakljuénimi parametri
VpraSanje: Resite enacho: x - 2*(3/2 - X) = 4*(x - 3).
Odgovor: x = 9.

Enacbo zapiSemo z vzorcem: x — a(b/c - X) = d(X - ), kjer so a, b, ¢, d in f naklju¢na cela $tevila iz
mnozice Stevil od 2 do 8.
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V polje Question stem vnesemo besedilo naloge, v polju Question variables pa definiramo naklju¢ne
spremenljivke. V' spremenljivkah "levi in "desni" shranimo levi in desni del enacbe. S funkcijo

linsolve(izraz, spremenljivka) izratunamo vrednost spremenljivke x za podano ena¢bo x — a(b/c - X) =
d(x - ).

Mame: |Parametrizacija (D: 447

Description: [Junij_2008_Naloga_1

Kevwords:  [Enatha

Edit question Try question Export as XML Store question Store a5 a new question

@ Question variables

& = randf([2,4,6]]

b = randi[2,3,5])

c = ndi[z,4])

& = ([2,4,6,8])

£ = randi(s8) + 1

levi = x - a*(b/c - x)

desni = d*(x - f)

r = linsolve(levi - desni, x]

@ Question stem

Redite enadtho: @levifl = Bdesnill
@ Teacher's answer @ Answer test @ Answer test options
Ir IEquaI_com_ass ;l Idefault
tAlgEquiv)
@ Question value @ Question penalty
[« o

Slika 98: Vprasanje in vpraSalne spremenljivke
Ko vnesemo te podatke, s klikom na Store as a new question, vpraSanje shranimo v sistem.
Opazimo, da funkcija linsolve rezultat zapiSe v obliki [x = 9]. Kot pomo¢ §tudentom za pravilni zapis

v polje Syntax Hint zapiSemo obliko resitve kot vidimo na sliki Slika 99. S klikom na Store question
shranimo popravke.

@ syntax Hint |[x= |

Slika 99: Namig pri vnosu odgovora

Dijaki bodo tako v odgovornemu polju Ze imeli zapisan namig. Sedaj bo moral za pravilni odgovor le
namesto ? vnesti pravilni odgovor.

S klikom na Try question, preverimo 3e delovanje vprasanja.
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Refite enacbo: x - 2%(3/2 - %) = 4%(x - 3).

Tour last answer was interpreted as:

[ =9 ]
Pravilni odgovor, zelo dobro.,

Tour mark for thiz attempt is 4. With penalties, and previous attempts, this gives 4 out of 4

Answer: |[x=14]
Syntax hint: = = 2

[ walidate ] rnark. l

[ edit H NEsw WErsion ]

Slika 100: Preverjanje delovanja vpra3anja

4.5.3 Cena stroja z naklju¢nimi parametri

VpraSanje: Julija je stal pralni stroj 700 evrov. Avgusta so ga podraZili za 20%, septembra Se za 15%,
oktobra pa pocenili za 10%. KolikSna je bila cena pralnega stroja po zadnji spremembi cene?

Odgovor: Stroj stane X evrov.

Edit question  Try guestion Expaort as XML Store guestion Store as a new guestion

@ Question variables

cena = rand([400, 500, 600, 700,800])
=1 = rand([10,20,30,40])
52 = rand([5,15,25])

=23 = rand([30,20,107)
spremembal = cena¥*=s1/100
kel = cena + spremembal
spremembaz = kel*sz2,/ 100
keZz = kel 4+ spremembaZ
spremembai = ke *s3,/100
kel = keZ - spremembal

r = float (ke3)

@ Question stem

Julijs je stal pralni stroj Beenal evrow. Avgusta S0 ga -~
podrafili =za @s1f %, septenbra 3e =za @32F %, oktobra pa
pocenili za Bs38 %. Koliksns je bils cena pralnegs stroja w
@ Teacher’s answer @ Answer test @ Answer test options
r default | |default

(AlgEquiv)
@ Question value @ Question penalty

4 (1) 1 (0.1)

Slika 101: VpraSanje in vpraSalne spremenljivke
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V polje Question stem zapiSemo besedilo naloge, v polje Question variables pa vnesemo vpra3alne
spremenljivke. Naklju¢ne spremenljivke dolo¢imo kot vidimo-na sliki Slika 101. V. spremenljivko s1
zapiSemo prvo podraZitev, s spremenljivko s2 drugo podraZitev, v spremenljivko s3 shranimo
vrednosti pocenitve.

V polje Teacher's answer zapisemo odgovor vpraSanja. Dolo¢imo $e vrednost naloge in procent
odbitka za napa¢ni odgovor. Po vnesenih podatkih s klikom na Store as a new question novo nastalo
vprasanje shranimo.

Kako deluje funkcija rand. Poglejmo si na primeru cena = rand([400,500,600,700,800]). Tako smo
dolocili, da bo sistem iz spremenljivke cena nakljuéno izbiral med vrednostmi 400, 500, 600, 700 in
800. Ce Zelimo, da bi sistem iz spremenljivke nakljuéno izbiral iz vrednosti od 400 do 800, to
zapiSemo kot cena = rand(400) + 400.

Zaradi uporabe ukaza float nastavimo Se Forbid floats na false kot prikazuje Slika 102. Nove podatke
shranimo s klikom na Store question.

@ Forbid floats false w

Slika 102: VVKklop zapisa decimalnega Stevila

S tem smo zakljuéili urejevanje in sedaj preverimo le e pravilno delovanje vpraSanja.

Julija je stal pralni stroj 400 evrov, Avgusta so ga podrazili za 20 %, septembra S za 15 %, oktobra pa pocenili
za 10 %. Koliksna je bila cena pralnega stroja po zadnii spremembi cenel

Your last answer was interpreted as:

496.8

Pravilni odgovor, zelo dobro.
our mark for this attempt is 4. With penalties, and previous attempts, this gives 4 out of 4

Answer: |496.8

[ edit ][ NEw_Wersion ]

Slika 103: Preverjanje delovanja vprasanja

S klikom na New_version dobimo nalogo z razli¢nimi parametri, kot vidimo na spodnji sliki.
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Julija je stal pralni stroj 700 evrov. Avgusta so ga podrazili za 20 %, septembra se za 15 %, oktobra pa
pocenili za 10 %. Kolikina je bila cena pralnega stroja po zadnji spremembi cene?

Tour last answer was interpreted as:

Be9.4

Pravilni adgover, zelo dobro.

Your mark. for this attempt is 4. With penalties, and previous attempts, this gives 4 out of 4

Answer: [569.4

walidate | mark. |

edit | new_/ersian |

Slika 104: Preverjanje delovanja vprasanja

4.6 Naloge na strezniku Stack 1.0.

Sestavni del diplomske naloge je bil tudi prenos drugih poklicnih matur v ta sistem. Na naslovu
http://vesna.fmf.uni-lj.si/stack/ so dosegljiva vpraSanja, ki sem jih prikazala v diplomskem delu. Na
tem naslovu so dosegljive naslednje poklicne mature:

- Poklicna matura spomladanski rok 2006
- Poklicna matura jesenski rok 2006
- Poklicna matura spomladanski rok 2007
- Poklicna matura jesenski rok 2007
- Poklicna matura spomladanski rok 2008

Na slikah Slika 105, Slika 106 in Slika 107 vidimo del teh matur, pripravljenih za reSevanje s
sistemom Stack 1.0.

STACK

System for Teachf’ng and Assessment using a Computer aleebra Kernet

Select Subject

Select Quiz Poklicna matura

Update user info

Logout Weliko uspeha pri redevanju poklicne mature.
Help .
About STACK Please choose a quiz

Quiz name Description Last mark Due date

Spomladanski rok 2006 poklicna matura -

Jesenski rok 2006 poklicna matura -

Spomladanski rok 2007 poklicna matura -

Jdesenski rok 2007 poklicha matura -

Spormladanski rok 2008 poklicna matura -

Slika 105: Predmet Poklicna matura
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http://vesna.fmf.uni-lj.si/stack/�

Try a STACK quiz: Barbara Novak (NovakBarbara)

Quiz name  Spomladanski rok 2006
Quiz mode  Practice

In general, the following holds. You can make as many sttempts as you wish. Each incarrect attempt which you ask ta be marked will accrue a penalty, eg 10 percant of the marks auailsble

Page created Thu, 2 Jul 2009 03:29:33

Question 1 Focus Top 1 2345 6 7 & Bottam Validate Mark this question Help

Zapiiite vse praitevila med 40 in 50.

Your last answer was interpreted as:
[7,7] po velikosti od najmanjsega naprej

This {5 an invalid answer,
The string is forbidden!

This attempt has been ignored with no penalty.

Answer: I[?,?] powvelikosti od najmanjfega naprej

Syntax hint: [#,2] po velikosti od najuani3ega naprej

Question 2 Focus Top 1234567 8 Bottom Validate #ark this question Help

Redite enacho:

O
¥+ b
Answer: =7
Syntax hint:x = 7
Question 3 Focus Top 12345 6 7 & Bottam Validate mark this question Help

#eta in Ziva si razdelita Zepnino v razmerju 5 : 3. Koliko dobi Ziva, #e dajo starii cbema skupaj 18400 tolarjev Zepnine?

Answer: |

Question 4 Focus Top 12345 6 7 & Bottam Walidate sark this question Help

Slika 106: Test poklicne mature spomladanski rok 2006
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Question2z ~  FocusTop 123456789

Poenostavite izraz:

Answer: [

Questiony  FocusTop 123456789

Answer: |

Question 4 oplLaqaanso’

Ce estkratnik nekega itevila zmanidame za 9, dobimo kvadrat pryvotnega Stevila, lzraéunajte to Stevilo.

Answer: =7

Syntax hint:x = 2

Questions ~ FocusTop12345678%

Dan je polinom pix) = 2(x-3¥ (x+1). Zapiiite stopnjo polinoma, vodilni Elen in prosti Een polinema.

Answer: [[n=7v=%.k="7]

Sytgxchinti [n = 2, v =2, k = 2]

Question¢ ~ FocusTop12345678%

Slika 107: VpraSanja iz testa poklicne mature jesenski rok 2007
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5 Zakljucek

V diplomski nalogi sem predstavila moznost racunalniskega preverjanja znanja matematike. Poznamo
dva sistema Stack, verzijo 1 in 2. Sistem Stack 2.0. je uporabljen samo v povezavi sistema Moodle, Ki
je opisan v diplomski nalogi [PreloZnik, 2008]. Sistem Stack 1.0. pa je zasnovan kot samostojen
sistem, brez povezanosti katerihkoli drugih sistemov. Ce nam sistem Moodle e ni poznan in ga Se
nismo uporabljali, je sistem Stack 1.0. vsekakor bolj priporocljiv.

Kot sem omenila, je sistem Stack 1.0. samostojen program, v katerem sestavljamo razli¢na vprasanja,
ki jih nato uporabimo za sestavo testov. Razvijalci sistema v tej obliki ne nameravajo nadgrajevati in
se bodo osredotocili na sistem Stack 2.0. Sistem Stack 1.0. je zanimiv, ker lahko sestavljamo tako
preprosta, kot tudi zahtevnejs$a vprasSanja. Uporaben je za u¢enje predmetov z matemati¢nimi nalogami
v osnovni in srednji Soli kot tudi na fakulteti.

Profesor lahko sestavlja vprasanja z naklju¢nimi parametri. To je ugodno, ker tako vsak Student dobi
nekoliko razli¢na vpraSanja in s tem onemogo¢i medsebojno sodelovanje Studentov in prepreci
prepisovanje odgovorov. Sistem Stack 1.0. sem spoznala v na¢inu za profesorja in v nainu za
Studenta. Sistem me je zelo navdusil in sem rada odkrivala nove stvari.

-72 -



6 Literatura

[Preloznik, 2008] Preloznik M., Avtomatsko preverjanje matematicnega znanja s sistemom STACK,
diplomska naloga, 2008, Fakulteta za matematiko in fiziko, dostopno tudi na
http://rc.fmf.uni-1j.si/matija/OpravljeneDiplome/MojcaPreloznik_diploma_koncna.pdf

(dostop 30.6.2009)

[Sangwin, 2005] http://stack.bham.ac.uk/stack/index.php (dostop 30.6.2009)

[Sangwin, 2005] http://stack.bham.ac.uk/ (dostop 30.6.2009)

[Sangwin, 2003] Sangwin C.J., All a matter of balance | or a problem with dominoes, 12.8.2003,
School of Mathematics and Statistics, dostopno tudi na
http://web.mat.bham.ac.uk/C.J.Sangwin/Teaching/pus/dominoes.pdf (dostop 30.6.2009)

[Plestenjak, 2006] http://www-Ip.fmf.uni-lj.si/plestenjak/vaje/latex/folije2.pdf (dostop 30.6.2009)

[Poklicna matura, 2006] Spomladanski rok 2006 — izpitna pola, dostopno tudi na
http://www.ric.si/mma_bin.php/$filel/2006062114355849/$fileN/P061-C101-1-1.pdf (dostop
30.6.2009)

[Poklicna matura, 2006] Spomladanski rok 2006 — navodila za ocenjevanje, dostopno tudi na
http://www.ric.si/mma_bin.php/$filel/2006062114362949/$fileN/P061-C101-1-3.pdf (dostop
30.6.2009)

[Poklicna matura, 2006] Jesenski rok 2006 — izpitna pola, dostopno tudi na
http://www.ric.si/mma_bin.php/$filel/2007121018293370/$fileN/P062-C101-1-1.pdf (dostop
30.6.2009)

[Poklicna matura, 2006] Jesenski rok 2006 — navodila za ocenjevanje, dostopno tudi na
http://www.ric.si/mma_bin.php/$filel/2007121018301041/$fileN/P062-C101-1-3.pdf (dostop
30.6.2009)

[Poklicna matura, 2007] Spomladanski rok 2007 — izpitna pola, dostopno tudi na
http://www.ric.si/mma_bin.php/$filel/2007121019213849/$fileN/P071-C101-1-1.pdf (dostop
30.6.2009)

[Poklicna matura, 2007] Spomladanski rok 2007 — navodila za ocenjevanje, dostopno tudi na
http://www.ric.si/mma_bin.php/$filel/2007121019220876/$fileN/P071-C101-1-3.pdf (dostop
30.6.2009)

[Poklicna matura, 2007] Jesenski rok 2007 — izpitna pola, dostopno tudi na
http://www.ric.si/mma_bin.php/$filel/2008101414411138/$fileN/P072-C101-1-1.pdf (dostop
30.6.2009)

[Poklicna matura, 2007] Jesenski rok 2007 — navodila za ocenjevanje, dostopno tudi na
http://www.ric.si/mma_bin.php/$filel/2008101414420359/$fileN/P072-C101-1-3.pdf (dostop
30.6.2009)

[Poklicna matura, 2008] Spomladanski rok 2008 — izpitna pola, dostopno tudi na
http://www.ric.si/mma_bin.php/$filel/2008102413010996/$fileN/P081-C101-1-1.pdf (dostop
30.6.2009)

[Poklicna matura, 2008] Spomladanski rok 2008 — navodila za ocenjevanje, dostopno tudi na

-73-


http://rc.fmf.uni-lj.si/matija/OpravljeneDiplome/MojcaPreloznik_diploma_koncna.pdf�
http://stack.bham.ac.uk/stack/index.php�
http://stack.bham.ac.uk/�
http://web.mat.bham.ac.uk/C.J.Sangwin/Teaching/pus/dominoes.pdf�
http://www-lp.fmf.uni-lj.si/plestenjak/vaje/latex/folije2.pdf�
http://www.ric.si/mma_bin.php/$fileI/2006062114355849/$fileN/P061-C101-1-1.pdf�
http://www.ric.si/mma_bin.php/$fileI/2006062114362949/$fileN/P061-C101-1-3.pdf�
http://www.ric.si/mma_bin.php/$fileI/2007121018293370/$fileN/P062-C101-1-1.pdf�
http://www.ric.si/mma_bin.php/$fileI/2007121018301041/$fileN/P062-C101-1-3.pdf�
http://www.ric.si/mma_bin.php/$fileI/2007121019213849/$fileN/P071-C101-1-1.pdf�
http://www.ric.si/mma_bin.php/$fileI/2007121019220876/$fileN/P071-C101-1-3.pdf�
http://www.ric.si/mma_bin.php/$fileI/2008101414411138/$fileN/P072-C101-1-1.pdf�
http://www.ric.si/mma_bin.php/$fileI/2008101414420359/$fileN/P072-C101-1-3.pdf�
http://www.ric.si/mma_bin.php/$fileI/2008102413010996/$fileN/P081-C101-1-1.pdf�

http://www.ric.si/mma_bin.php/$filel/2008102413013858/$fileN/P081-C101-1-3.pdf (dostop
30.6.2009)

-74 -


http://www.ric.si/mma_bin.php/$fileI/2008102413013858/$fileN/P081-C101-1-3.pdf�

	Uvod
	Sistem Stack 1.0.
	Kaj je sistem Stack 1.0.
	Kako vnesemo odgovore v sistem Stack 1.0.

	Uporaba sistema Stack 1.0. s strani študenta
	Kako ustvarimo novega uporabnika
	Delovanje sistema Stack 1.0. s strani študenta

	Delovanje sistema Stack 1.0. z vidika profesorja
	Kako ustvarimo vprašanje
	Kako ustvarimo test
	Kako ustvarimo predmet
	Naloge na praktičnih primerih
	Vrednost izraza
	Procenti
	Dolžina daljice
	Presek valja

	Naloge s spremenljivimi podatki
	Dolžina daljice z naključnimi parametri
	Enačba z naključnimi parametri
	Cena stroja z naključnimi parametri

	Naloge na strežniku Stack 1.0.

	Zaključek
	Literatura

