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Program dela

V diplomski nalogi prikazite, kako lahko uporabljamo sistem Moodle in sistem MediaWiki pri
poucevanju. Oba sistema opiSite na prakticnem primeru poucevanja programskih jezikov v sklopu
Dopolnilnega izobrazevanja iz ra¢unalnistva in informatike.

mentor

mag. Matija Lokar



Povzetek

V diplomski nalogi sem predstavila dva sistema za ucenje preko spleta in sicer spletno ucilnico in
sistem wiki. Pri pisanju sem se opirala na izkusnje, ki sem jih dobila med prakti¢énim usposabljanjem,
ko sem kot asistentka sodelovala pri predmetu Programski jeziki v sklopu Dopolnilnega izobrazevanja
iz racunalniStva in informatike.

Diplomska naloga je razdeljena na tri vecje dele. V prvem in drugem so navodila za postavitev spletne
ucilnice oziroma sistema wiki in opisi tistih njunih orodij, ki smo jih uporabljali. Poleg tehni¢nih
znacilnosti sem opisala Se izkusnje pri uporabi le-teh in na podlagi tega navedla nekaj predlogov za
dobro uporabo.

V tretiem delu sta predstavljeni anketi, s katerima smo dobili mnenje udelezencev predmeta
Programski jeziki glede dela s spletno ucilnico in sistemom wiki.

Math. Subj. Class. (2000): 97U70, 97C80
Computing Review Class. System (1998): K.3.1 [Computers and Education]: Computer-assisted
instruction (CAI) — Distance learning

Klju¢ne besede: spletna ucilnica, wiki, poucevanje, e-izobrazevanje
Keywords: web classroom, wiki, teaching, e-learning



UVvOD

Na Fakulteti za matematiko in fiziko v Ljubljani Ze od leta 1998 poteka Dopolnilno izobrazevanje iz
racunalnistva in informatike (v nadaljevanju DIRI). Z uspesno opravljenim izobraZevanjem dobijo
teCajniki ustrezna dopolnilna znanja za poucevanje racunalnistva in informatike v srednji Soli.

V Solskem letu 2006/07 sta bila pri Dopolnilnem izobrazevanju iz ra¢unalnistva in informatike prvi¢
uporabljena spletna ucilnica in sistem wiki. Namen te uporabe je bil, da ucitelji spoznajo ucenje in
poucevanje s pomocjo spleta in da se del izobrazevanja izvede na daljavo.

Pri predmetu Programski jeziki smo Zeleli moznost spletnih ucilnic, izobrazevanja na daljavo in wikija
Se dodatno izrabiti. V spletni ucilnici smo tako poleg klasi¢nih aktivnosti — predstavitev gradiv in
oddajanje domacih nalog — aktivno uporabljali forum, izdelali smo razlicne kvize ter spremljali
aktivnost te¢ajnikov. Del ur (20 od 90) smo izvedli na daljavo. V tem Casu so tecajniki samostojno
reSevali laboratorijske vaje, ki smo jih predavatelj in asistenta vpisali v wiki. Kot del obveznosti pri
predmetu so tecajniki na wikiju objavljali svoje naloge in vpraSanja za kvize s podro¢ja programiranja
in komentirali delo kolegov.

Sama izvedba predmeta je trajala dva meseca. V obliki predavanj in vodenih prakti¢nih vaj smo se
srecevali praviloma vsak petek popoldan in soboto dopoldan.

Pri delu sem v okviru opravljanja obvezne prakse sodelovala tudi sama. V diplomski nalogi opisujem,
kako uporabljamo spletno ucilnico in wiki ter izku$nje z njuno uporabo pri predmetu Programski
jeziki.

MOODLE

Kaj je Moodle

Moodle je eden izmed programskih paketov za urejanje in upravljanje teCajev preko spleta. Spada med
sisteme za upravljanje s poucevanjem (LMS — learning management system) oziroma sisteme za
upravljanje tecajev (CMS — course management system).

Z Moodlom postavimo mrezo spletnih strani, ki ji reéemo spletna uéilnica. Ugitelji objavljajo v njej
u¢na gradiva, kot so datoteke, povezave na druge spletne strani, kvizi ipd., zastavljajo domace naloge,
objavljajo vprasalnike ... U€enci ta gradiva pregledujejo, oddajajo opravljene domace naloge ...
Studentje in ugitelji lahko med seboj komunicirajo preko forumov in klepetalnic. Poleg tega lahko
ucitelj pregleduje aktivnosti Studentov, sledi Stevilu obiskov doloCenih gradiv, spremlja uspesnost
reSevanja kvizov ...

Moodle je zasnovan na ideji, da se ljudje najbolje u¢imo, ¢e uc¢ni material aktivno uporabljamo. Torej,
ne samo da gradivo beremo, ampak o njem razpravljamo z drugimi in skupaj izdelujemo nov u¢ni
material. Zato je v Moodlu na voljo kar nekaj dejavnosti, ki podpirajo tak nacin dela. Taki so na
primer forumi, klepetalnice, kvizi, sistemi wiki ...

Koncept Moodla si je zamislil Martin Dougiamas, racunalni¢ar in ucitelj, ki je skrbel za urejanje
spletnih te¢ajev na univerzi v Perthu v Avstraliji. Prva razli¢ica programa je izsla 20. avgusta 2002, od
takrat naprej pa jo Martin Dougiamas skupaj s sodelavci se naprej razvija in dopolnjuje.

Beseda Moodle ima dva pomena. Je akronim za Modular Object Oriented Developmental Learning
Environment (Modularno objektno usmerjeno razvojno u¢no okolje). Beseda moodle pa v angles¢ini
pomeni tudi »ukvarjati se s ¢im sprosceno in brez posebnega nacrta«.

Moodle je preveden v Stevilne jezike, tudi v slovenscino.

Namestitev programa Moodle

Ce zelimo uporabljati uéno okolje Moodle, imamo dve moznosti. Lahko najdemo ponudnika, ki
namesto nas postavi in vzdrzuje spletno ucilnico, ali pa jo postavimo sami.

Oglejmo si, kako bi spletno ucilnico postavili sami. Spodaj je opisana testna postavitev spletne
ucilnice za predmet Programski jeziki. Izgled in prevodi so odvisni tudi od dolofenih nastavitev
racunalnika in od uporabljene razli¢ice programa Moodle. Zato se nekatere stvari lahko nekoliko
razlikujejo od opisanih. Pri opisu nastavitev predmeta, osebnega profila in vlog uporabnikov v Moodlu



sem uporabila slike iz razlicice 1.7.+. Pri opisih dejavnosti v spletni ucilnici sem uporabila slike iz
razlic¢ice 1.6.2, saj so slike nastajale med samo uporabo ucilnice, ko je bila uporabljana ta razlicica.
Podrobnejsa navodila za name$¢anje Moodla najdemo na primer na spletni strani [10] in v knjigi [2].
Za postavitev Moodla potrebujemo dostop do spletnega streznika, na katerem so names$ceni program
za strezbo spletnih strani Apache, podpora jeziku PHP in sistem za delo z bazami podatkov
(priporocena sta MySQL ali PostgreSQL — mi smo uporabljali PostgreSQL). Ko je Moodle namescen,
zasede na disku priblizno 60 MB prostora. Koliko dodatnega prostora na trdem disku je $e potrebnega,
je odvisno od koli¢ine in velikosti datotek, ki jih udeleZzenci nalagajo v spletne uilnice.

Postopek namestitve poteka v ve¢ korakih.

Priprava baze podatkov in imenika za podatke

Baza podatkov
Na strezniku je potrebno ustvariti novo bazo in uporabnika te baze, ki bo imel pravico branja in
pisanja v ustvarjeno bazo.

Seja Uredi Videz Zaznamki Nastavitve Pomod

postgres@balrog:—-$%$ psqgl [=]
Welcome to psgl 8.1.8, the PostgreSQL interactive terminal.

Type: “copyright for distribution terms
“h for help with SQL commands
“? for help with psql commands
g or terminate with semicolon to execute query
“g to quit

postgres=# CREATE USER moodle WITH PASSWORD 'JKG; .TfT34/%.r3)d4, .#rd4fe”’;
CREATE ROLE

postgres=# CREATE DATABASE baza WITH OWNER=moodle;

CREATE DATABASE

postgres=# [

= | | = Ykazna lupina

Slika 1: Ustvarjanje baze podatkov in njenega uporabnika

V testnem primeru smo najprej ustvarili uporabnika baze z uporabni$kim imenom moodle in geslom
JKG; .£34/%.r3)d4, .#rafe (to geslo je potrebno v nadaljevanju namestitve). Nato smo ustvarili Se
novo bazo, ki smo jo poimenovali kar baza in ji za lastnika dolocili prej ustvarjenega uporabnika
moodle. S tem, ko je uporabnik moodle postal lastnik baze baza, je avtomati¢no pridobil pravice,
potrebne za delo s to bazo (branje in zapisovanje podatkov ...).

Imenik za podatke

V naslednjem koraku je potrebno ustvariti imenik za podatke, in sicer na podroc¢ju, ki ga program za
strezbo spletnih strani ne prikazuje na spletu. VV imeniku za podatke bodo shranjene datoteke, ki jih
bodo nalozili Studenti (npr. datoteke s programi, ki jih oddajo za domaco nalogo) in profesorji oz.
asistenti (npr. gradiva za u¢ne ure).

V testnem primeru smo imenik poimenovali moodle in ga shranili v imenik /var/1lib.

Izbira in prenos Moodle paketa na streznik

S spletne strani [11] prenesemo tisto razli¢ico programskega paketa Moodle, ki nam najbolj ustreza.
Najbolj primerno je, da si izberemo zadnjo stabilno razlicico (Latest Stable Branch). Ta razlicica
namre¢ vsebuje vse novosti iz zadnje izdane razli¢ice (Latest Release) in popravke vseh do takrat
znanih hro§¢ev v programski kodi.



persiond Date Information g2 2p

CVS tag format
Latest Stable  Moodle 1.7.1+ Built Daily The 1.7 stable branch is continually being patched with new bug fixes since the last release, without adding any new features
Branch that might have new bugs. It is ALMOST ALWAYS the best choice for a new server. Changes since the last release are not } ff]
MOODLE_17_STABLE covered in the release notes, but you can read the CHANGES for mare information. -
Download
9318

Last build: 11 hours 3% mins ago. 1
Wtoday 951

Download Now!

Latest Release ~ Moodle 1.7.1 17th  This release contains a large amount of fixes made to Moodle 1.7, The Moodle 1.7 series contains a number of impravements

January  that make Moodle more flexible and stable. In particular there is a radically new permissions system called Roles. See the } fﬂ, } m']

MOODLE_171 2007 release notes for details, PLEASE NOTE: Moodle 1.7 requires PHP 4.3.0 or later (and MySQL 4.1.16 if you are using MySQL). I 2= 2=
you are upgrading from earlier versions please read this document on Upgrading to Moodle 1.7 Download  Download

9,148 10,348

Last build: 30 days 11 hours ago. 9today 216 today

Previous Moodle 1.6.4 17th  This point release contains a number of fixes made since Moodle 1.6, See the release notes for details. PLEASE NOTE: Moodle -
Release January 1.6 requires PHP 4.3.0 or later and MySQL 4.1.16 or later (4.1.12 if you are using latin-only langages). If you are upgrading ) m'J } ;ﬂ]
MOODLE_téd 2007 from earlier versions please read this document on Upgrading to Moodle 1.6. You might also need to update custom themes, L= =
see the Themes Documentation for more info Download  Download

7.2MB 8.6MB

Last build: 30 days 11 hours ago. Broday 8 today

Slika 2: Razli¢ice programskega paketa Moodle

Preneseni paket razpakiramo v mapo ter nastavimo spletni streznik tako, da ustrezne datoteke v mapi
prikazuje na dolo¢enem spletnem naslovu. Mapo smo poimenovali wwwmoodle.

Zagon namestitvenega programa

Namestitveni program poZenemo tako, da v spletnem brskalniku odpremo spletno stran
http://naslovStreznikaZaMoodle/install.php. V naSem testnem primeru je bila to kar stran
http://localhost/install.php .

Lokacija Urejanje Videz Pojdi Zaznamki Qrodja MNastavitve Okno Pomoé

QLA OV =uX AN A

3%

(X2 Loliacija:M'fﬂ http:/localhost/install.php £ J i]“@ £ J
=
w ] f ) || = .
I]OOCJJ\_/ Installation
=
Choose a language
@
Please choose a language for the installation OMNLY. You will be able to choose
?;\ site and user languages on a later screen.
. g
Language l English {en) » J
@
Next »
E
v
2
’_ ’g‘stran je nalozena.

Slika 3: Zagon namestitvenega programa

Namestitveni program nas korak za korakom vodi skozi postopek.

Namestitveni program najprej preveri, ali so nastavitve programa PHP ustrezne. Potem je potrebno
potrditi, da so spletni naslov, pot do imenika (imenik, v katerega smo razpakirali Moodle) in pot do
imenika za podatke pravilni. Ce niso, vpi§emo pravilne naslove.


http://naslovstre�nikazamoodle/install.php
http://localhost/install.php

Thoodle Namestitev

Potrdite lokacije te nhamestitve Moodle

Spletni naslov: Navedite polni spletni naslov za dostop
do Moodle. Ce je vase spletno mesto dostopno prek vedih
URL naslovov izberite najbolj pogostega, ki ga bodo
uporabljali udelezenci. Ne vkljucite zakljuéne posevnice.

Imenik Moodle: Navedite polno pot imenika do te
namestitve Pazite, da bodo pravilne velike in male érke.

Podatkovni imenik: Potrebujete prostor kamor lahko
Moodle shranjuje naloZzene datoteke. Ta imenik mora
omogocati branje IN PISANJE za uporabnigko ime
spletnega streznika (obi€ajno 'nobody' ali 'apache'), a ne
sme biti dostopen neposredno prek spleta.

Spletni

Pasloy Nttp://localhost

Imenik
Moodle
Imenik

za jvar/lio/moodle
podatke

« Prejsnje Naslednje »

\/va riwwwmoodle

Slika 4: Potrditev mesta namestitve Moodla

V naslednjem oknu vpisemo Vv ustrezna polja podatke o bazi, ki smo jo ustvarili na za¢etku. V polje
Geslo vpisemo geslo uporabnika, ki ima poln dostop do baze. V nasem primeru je to geslo
JKG; .£34/%.r3)d4, .#rife.

Thoodle Namestitev

Zdaj morate konfigurirati podatkovno zbirko, kjer bo
vecina Moodle podatkov shranjenih. Ta podatkovna
zbirka mora biti Ze ustvarjena in tudi uporabni$ko ime in
geslo za dostop do nje.

Type: PostgreSQL

Host: eg localhost or db.isp.com

Name: database name, eg moodle

User: your database username

Password: your database password

Tables Prefix: prefix to use for all table names (mandatory)

Vrsta | PostgreSQL (postgres7)

Gostiteljski
streznik

.

|Ioca|host

Podatkovna

zbirka |baza

Uporabnik |mood|e

Geslo i

Predpona
tabel

« PrejSnje Naslednje »

Imal_

Slika 5: Vpis informacij o bazi podatkov

Namestitveni program preveri, ali so na raCunalniku namescene ustrezne razli¢ice nekaterih
programov. Del seznama preverjenih programov je na spodnji sliki. 1z slike vidimo, da prevod v
sloven§éino Se dokaj Sepa. Bralca naj opozorim, da ti prevodi niso moje delo, ampak so taksni, kot so
v slovenski razlicici paketa Moodle.



Ime Informacije Porocilo Stanje

namestitev oz.
unicode omogocanje je Vredu
priporoteno

razliica 7.4 je
database postgres  zahtevana in vi V redu
uporabljate 8.1.8

Slika 6: Del seznama preverjenih programov

V naslednjem oknu si izberemo jezik, v katerem Zelimo, da se prikazuje tekst na straneh spletne
ucilnice. Jezikovni paket z izbranim jezikom prenesemo na racunalnik tako, da kliknemo na gumb
Prenesite jezikovni paket yizbrani jezik«. Ce Zelimo uporabnikom ponuditi moznost izbire jezika, v
katerem bo prikazano besedilo na uporabniSkem vmesniku (funkcije programa Moodle, sporocila
programa Moodle ...), lahko izberemo in prenesemo tudi ve¢ jezikovnih paketov. Za spletno uéilnico
predmeta Programski jeziki smo izbrali samo slovenski jezik.

Prenos jezikovnega paketa

Zdaj imate moznost prenosa jezikovnega paketa in nadaljevanja s
postopkom namestitve v tem jeziku.

Ce ne morete prenesti jezikovnega paketa, se bo namestitveni

postopek nadaljeval v anglescini. (Ko bo namestitveni postopek
zakljucen, boste imeli moznost prencsa in namestitve dodatnih

jezikovnih paketov.)

| Prenesite jezikovni paket "Slovenséina (sl)" J

Slika 7: Prenos jezikovnega paketa

Konfiguracija je sedaj zakljucena. Namestitveni program je ustvaril datoteko config.php in vanjo
zapisal podatke o nastavitvah (tip in ime baze podatkov, uporabnisko ime in geslo uporabnika, ki
lahko dostopa do te baze ...).

Ce bi streznik imel pravico do pisanja v imenik, v katerega smo razpakirali Moodle (v nagem primeru
/var/wwwmoodle), bi datoteko config.php Vv ta imenik shranil sam. V nasem primeru streznik te
pravice nima, zato moramo datoteko config.php s klikom na gumb Prenos sami prenesti s spletne
strani namestitvenega programa in jo shraniti v imenik /var/wwwmoodle.
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T ]OOC.”Q Namestitev

Konfiguracija je dokonCana

Moodle je poskusal shraniti vaso konfiguracijo v datoteko v korenu vase namestitve Moodle.

Skripta nameséanja ni mogla samodejno ustvariti datoteke config.php, ki bi vsebovala vase izbrane nastavitve.
Verjetno v Moodle imenik ni mozno zapisovanje. Roéno lahko prekopirate slede¢o kodo v datoteko z imenom
config.php v korenskem imeniku Moodle.

Prenos Nadaljuj »
<?php /// Moodle Configuration File
unset($CFG);
$CFG->dbtype = 'postgres7';
$CFG->dbhost = 'user=\'moodle\' password=\'JKG;.f34/%.r3)d4, .#rd4fe\' dbname=\'baza\'';
$CFG->dbpersist = false;
$CFG->prefix = 'mdl ';

$CFG->wwwroot 'http://localhost’;

$CFG->dirroot = '/var/wwwmoodle';
$CFG->dataroot = '/var/lib/moodle’;
$CFG->admin = 'admin';

$CFG->directorypermissions = 00777; // try 02777 on a server in Safe Mode
$CFG->unicodedb = true; // Database is utf8

require_once("$CFG->dirroot/lib/setup.php");

// MAKE SURE WHEN YOU EDIT THIS FILE THAT THERE ARE NO SPACES, BLANK LINES,
// RETURNS, OR ANYTHING ELSE AFTER THE TWO CHARACTERS ON THE NEXT LINE.

1>

Slika 8: Namestitveni program ustvari datoteko config.php

Za nadaljevanje name$¢anja moramo potrditi, da se strinjamo z uporabo licence GPL. Moodle
moramo namre¢ uporabljati v skladu z dolo¢ili licence GPL. To pomeni, da je koda tega programa
prosto dostopna in jo lahko vsak uporabi v novem programu. Vendar mora biti tudi koda tega novega
programa prosto dostopna vsem. Ve¢ o licenci GPL si lahko preberete na spletni strani [14].

Nadaljevanje in zakljuéek namestitve

Ko sprejmemo pogoje licence GPL, namestitveni program poskrbi za nastavitev tabel v bazi podatkov.
Med tem postopkom je vse, kar moramo storiti, to, da se premikamo na naslednja okna. Ko so v
podatkovno bazo vpisane vse nastavitve in ustvarjene potrebne dodatne tabele, se odpre okno za
urejanje skrbniskega ra¢una. To je racun, preko katerega dodajamo uporabnike, jim dolo¢amo pravice,
nastavljamo moznost dostopa do baze in podobno. V ustrezna polja vpisemo podatke o skrbniku.
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Na tej strani morate konfigurirati vas glavni skrbniski
rac¢un, ki bo imel popoln nadzor nad tem spletnim
mestom. Zagotovite varno uporabnisko ime in geslo
ter veljaven naslov elektronske poste. Pozneje lahko
ustvarite ve¢ skrbniskih ra¢unov.

Uporabnisko ime: |admin

Novo geslo: |geslo (Pustite prazno za ohranitev trenutnega gesla)

Ime: |Sonja

Priimek: [valengia

Naslov e-poste: [root@localhost

Prikaz e-poste: | Vsem dovoli videti moj e-postni naslov i

E-posta aktivirana: | Ta naslov e-poste je omogoten ¥

Slika 9: Urejanje skrbniSkega racuna

Ko se pomaknemo na naslednjo stran, se odpre okno za oblikovanje prve strani spletne uéilnice. To je
osnovna stran, ki bo vsebovala vse predmete (posamezne tecaje), ki bodo v tej ucilnici. Pri
oblikovanju prve strani izberemo, kaj bo poleg seznama predmetov $e prikazano na prvi strani. Pri
postavitvi testne spletne ucilnice smo se odlocili za prikaz kratkega opisa spletne ucilnice, bloka s
koledarjem in bloka s prikazom imen trenutno prijavljenih uporabnikov.

Ta stran vam omogoca konfiguracijo naslovnice in imena tega novega spletnega
mesta. Pozneje se lahko vrnete sem in spremenite te nastavitve s povezavo
‘Nastavitve spletnega mesta' na domacdi strani.

Front Page

Polne ime strani |DIRI 2006/07 - programski jeziki
fullnam

Kratko ime za stran [DIRI

(npr. ena beseda)
-

Opis naslovnice |Spletna uéilnica programskih jezikov je namenjena izdelavi vade I

STEY lseminarske naloge. Vsak izmed vas bo dobil svojo spletno uéilnico, kjer
bo predstavil gradivo za pouk racunalnistva iz podro¢ja programskih
jezikov.

Dodatna dokumentacija o spletnih uéilnicah je na strani
http://docs.moodle.org/en/Teacher_documentation. =

This description of the site will be displayed on the front page.

o oae | Seznam precmetov 3

The items selected above will be displayed on the site's front page.

Slika 10: Dolo¢anje oblike prve strani spletne uéilnice

Kot je napisano na vrhu te strani, se na to stran lahko vrnemo tudi kasneje in nastavitve spremenimo.
Ko spremembe shranimo, se pokaze prva stran u¢ilnice.
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DIRI 2006‘\(07 - programski jeziki Prijavljeni ste kot Sonja Uual.em':if:(Odja_va}
Slovenscina (sl) | ¥

e e teatica - Predmeti na voljo Vkljuéi urejanje
L1 Nofifications
O users i i iii
™ GCourses NI predmetov v tej kategorU' Spletna ucilnica programskih jezikov je namenjena
2 Locat izdelavi vae seminarske naloge. Vsak izmed vas
Eeea Dodaj nov. predmet bo dobil svojo spletno uéiinico, kjer bo predstavil
Jezik Lo e gradivo za pouk raunalnidtva iz podrogja
& Modules programskih jezikov. Dodatna dokumentacija o
O security spletnih uéilnicah je na strani
O appearance http://docs.moodle.org/en/Teacher_documentation.
O server
S Poroéila
& Razno Koledar -
— februar 2007 —
15¢i
LJ NED FON ToOR SRE CET PET 08
1 2 3
4 5 [ 7 8 9 10
1 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 23 24
25 26 27 28

Prijavljeni ste kot Sonja Valengic (Odjava)

Slika 11: Prva stran spletne uéilnice brez dodanih predmetov

UCilnica je Se prazna. To pomeni, da v njej Se ni predmetov (teCajev). Preden bomo v spletno ucilnico
dodali prvi predmet, opravimo $e doloCene nastavitve. Z njimi omogo¢imo samodejno izvajanje
dolocenih opravil ob vnaprej dolocenih ¢asovnih intervalih. To nam omogoca program cron, Ki je
standardni del operacijskega sistema Linux, na katerem name§¢amo celotno okolje. Ce bi uporabili
operacijski sistem Windows, bi poleg programa cron, Ki je na voljo tudi za ta operacijski sistem, lahko
uporabili tudi Scheduler ali podoben program, ki prav tako omogoca, da se ob doloCenih trenutkih
samodejno zaZzenejo doloCeni programi. Ve¢ o programu cron Si lahko preberemo v naslednjem
razdelku.

Cron

Za nekatera opravila v Moodlu je smiselno, da se izvajajo v rednih ¢asovnih intervalih in skrbijo za
vzdrZzevanje strani. Taka opravila so na primer ciSenje nepotrebnih vnosov v bazi podatkov,
posiljanje obvestil uporabnikom, arhiviranje vsebine uéilnice ... Opravila izvedemo tako, da sestavimo
funkcije, ki poskrbijo za izvedbo posameznega opravila. Te funkcije zapisemo v datoteko cron.php.
Da se bodo izvedle, je potrebno datoteko cron.php poklicati. To naredimo tako, da jo odpremo v
spletnem brskalniku. Seveda Zelimo, da se to stori brez naSe intervencije, torej samodejno. Program
cron omogoca prav to — torej da se dolofene dejavnosti samodejno izvedejo vV vnaprej doloGenih
¢asovnih intervalih.

Nacin doloCanja terminov, ob katerih naj se pokli¢e datoteka cron.php, je odvisen od tega, kateri
operacijski sistem uporabljamo. Podrobnej$a navodila najdemo na spletni strani [15].

V nasem primeru smo se odlo¢ili, da bo za redno obiskovanje spletne strani cron.php poskrbel kar
racunalnik, na katerem je postavljena spletna ucilnica DIRI 2006/07. Ker je na njem namescen
operacijski sistem Linux, smo z ukazom crontab -e uredili datoteko z nastavitvami za program cron
za trenutno prijavljenega uporabnika in vanjo vpisali ukaz

*/5 * * * * yget —-q -0 /dev/null http://localhost/moodle/admin/cron.php.

Ta ukaz vsakih pet minut v brskalniku odpre datoteko cron.php in s tem pozene vzdrzevalna dela na
strezniku, kjer je nameS¢en Moodle.

Seveda si lahko pripravimo ve¢ datotek cron.php. Na ta nacin lahko poskrbimo, da se dolocena
opravila izvajajo enkrat dnevno, druga (kot v prej omenjenem primeru) na 5 minut, spet tretja enkrat
tedensko.
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http://localhost/moodle/admin/cron.php

Sistem pomoc¢i v Moodlu

Ko v spletno ucilnico dodajamo predmete in ustvarjamo nova gradiva, veckrat potrebujemo razlago,
kaj pomenijo dologene moznosti. Ce kliknemo na ikono @, se odpre okno z razlago tiste stvari, poleg
katere je ta ikona.

Ve¢ spletnih uéilnic

Z uporabo spletne ucilnice pri predmetu Programski jeziki smo Zeleli udelezencem prikazati nove
nacine dela, ki jih ponujajo programski paketi za urejanje in upravljanje tecajev preko spleta. Njihovo
poznavanje spletne ucilnice Smo potem zeleli Se poglobiti. Zato morajo za seminarsko nalogo v spletni
udilnici pripraviti svoj te¢aj. V njem morajo z ustreznim gradivom (kvizi, forumi, ankete, domace
naloge ...) prikazati, kako bi ucili doloceno sekvenco iz programskih jezikov.

Pri tecaju DIRI smo zato potrebovali dve spletni ucilnici: ucilnico s predmeti v okviru tecaja DIRI
(Programski jeziki, Podatkovne strukture in algoritmi ...) in ucilnico za predmete v okviru seminarske
naloge pri predmetu Programski jeziki. Ker trenutno $e ni mogoce narediti ve¢ spletnih uéilnic z enim
programskim paketom Moodle, smo morali za ucilnico s predmeti tecajnikov namestiti se en paket
Moodle (Slika 12). Taka resitev ima nekaj slabih strani. Skrbnik ima dvojno delo, saj je potrebno
urejati nastavitve vsake spletne ucilnice posebej. Prav tako je potrebno dejavnosti, ki niso vkljuéene v
osnovni programski paket, dodati v vsako ucilnico posebe;.

Moodle_1 Moodle_2
spletna ufilmica |1 spletna ufilnica 2
- predmet - predmet

- predmet - predimet

Slika 12: En Moodle paket za eno spletno uéilnico

Koristno bi bilo, ¢e bi imeli $e en nivo — spletno $olo, ki bi jo sestavljajo veé spletnih u¢ilnic, ki imajo
ve¢ predmetov (Slika 13). Skupne nastavitve za vse spletne ucilnice bi v tem primeru urejali samo
enkrat.

spletna uéilnica_1 spletna uéilnica 5
- predmet - predmet
- predmet I Moodle —____| - predmet

spletna uéidnica 2z spletna uéimca_ 3 spletna uéimica 4
- predmet - predmet - predmet

- predmet - predmet - predmet

Slika 13: En Moodle paket za ve¢ spletnih uéilnic

Dosedanji razvojni nacrti sistema Moodle take moznosti Se ne predvidevajo. Trenutno je razvoj bolj
usmerjen v omogocanje povezave ve¢ spletnih ucilnic v mrezo. Tako bi si uéitelji v razli¢nih spletnih
ucilnicah lazje izmenjavali gradiva ali kar celotne predmete. Gradiva za izmenjavo bi bila shranjena v
nekaksni shrambi, od koder bi jih po potrebi (in morda proti placilu) jemali drugi uporabniki.

Uporabniki v spletni uc€ilnici

Dokler nismo prijavljeni v spletno ucilnico, v desnem zgornjem kotu prve strani vidimo besedo
Prijava. Ob kliku nanjo pridemo do strani za prijavo.
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DIRI 2006/07 - programski jeziki Niste prijavijeni. (Prijava)

DIRIPRJ » Prijava v spletno mesto Slovenstina (sl) v
Se vracate na to spletno stran? Je to vas prvi obisk?
; ; Pozdraviienil Za poin dostop do predmetov si boste morali vzeti minuto, da si
Tu se prijavite z vasim uporabniskim imenom in geslom ustvarite nov uporabnidki ragun na tej spletni strani. Vsak posamezni predmet
(Pidkotki marajo biti omogogeni v vadem brskalniku) @ lahko ima tudi enkratni "kiju¢ za vpis", ki ga zdaj 3 ne boste potrebovali. Tu so

karaki:
Uporabnisko ime:

1. Izpolnite obrazec Nov ragun z vasimi podrobnostmi.
Geslo: 2. Elektronsko sporoéilo ho nemudoma poslano na vas e-postni naslov.
3. Preberite e-postno sporogilo in Kiknite na spletno povezavo v sporotilu
gt 4. Va$ racun bo potrjen in prijavijeni boste

Nekatetl pLEdmet mottia amuy0taly do stapgosto 5. Nato izberite predmet, v katerem Zelite sodelovati
6. Ce boste pozvani k vnosu "kljuta za vpis" - uporabite tistega , ki vam ga je

javiie 5e K01 093 dal va$ izvajalec. S tem boste "vpisani" v predmet
7. Zdaj lahko dostopate do celotnega predmeta. Od zdaj naprej boste marali

Ste pozahili vase uporabnisko ime ali geslo? samo vnesti vase osebno uporabnisko ime in geslo (v obrazcu na tej strani)
za prijavo in dostop do vseh predmetov v katere ste se vpisali
[ Da. potrebujem pomo pri prijavi l

Slika 14: Prijava v spletno uéilnico

Ce v spletni ugilnici $¢ nimamo uporabniskega racuna, kliknemo na gumb Ustvari nov racun. V
obrazec vpisemo svoje podatke. Moodle bo na na$ elektronski naslov poslal elektronsko sporocilo. V
njem je povezava do spletnega naslova, ki ga moramo obiskati, da potrdimo svoj uporabniski racun.
Sele ko to storimo, postaneta nase uporabnisko ime in geslo veljavna. Z veljavnim uporabniskim
racunom se lahko prijavimo v spletno ucilnico.

Osebni profil
Po uspesni prijavi v spletno uéilnico se v desnem zgornjem kotu spletne strani namesto besede Prijava
kot aktivna povezava pokazeta naSe ime in priimek:Frijavlieni ste kot Sonja YalenZic (Odjava),
Ko kliknemo na to povezavo, se prikaze stran z naSim profilom. Ta je enoten za celotno spletno
ucilnico.
Osebni profil: Sonja Valencic Skak na. v
DIRIPRJ » PJ » Sodelujo¢i » Sonja Valenci¢

Sonja Valenc¢i¢

Profil Uredi profil Objave foruma Blog Porogila dejavnosti Roles

Lokacija: Ljubljiana
Naslov e-poéte: sonja.valencic@student fmf.uni-lj.si =
Predmeti: Testna spletna ucilnica
Zadniji dostop: Tuesday, 22. May 2007, 08:31 (1s)

/.;‘) Studentka praktiéne matematike na FMF

[ Spremeni geslo ][ lzpigi me iz PJ ][ Sporotila ]

Slika 15: Osebni profil

V profilu lahko objavimo nekaj informacij o sebi, recimo kratek opis, svoj elektronski naslov, iz
katerega mesta smo, objavimo svojo sliko ... in se tako predstavimo ostalim uporabnikom spletne
ucilnice. Poleg informacij, ki jih izberemo sami, je v profilu zapisano tudi, kdaj smo se zadnji¢
prijavili v spletno uéilnico in v katere predmete smo vpisani.

Profil vsakega udelezenca si lahko ogledamo, ¢e kliknemo na aktivno povezavo z njegovim
uporabniskim imenom. Samo lastnik profila pa poleg ostalih zavihkov vidi tudi zavihek Uredi profil in
v tem zavihku lahko spreminja svoje podatke, uporabnisko ime in geslo.

Vloge uporabnikov
Kaj uporabnik sme in ¢esa ne sme poceti v spletni ucilnici, je odvisno od vloge, ki jo ima. Uporabnik s
statusom $tudenta na primer lahko reSuje kvize, ne more pa videti reSitev kvizov ostalih uporabnikov.
Uporabnik v vlogi uéitelja lahko spreminja nastavitve predmeta in ureja gradivo v predmetu, ne more
pa spreminjati statusa drugih uporabnikov.
Vloga oziroma status uporabnika je torej seznam pravic, ki jih ima uporabnik pri delu v spletni
ucilnici. Moodle pozna razli¢ne statuse uporabnikov:

e Administrator (ang. administrator) — lahko spreminja vse nastavitve povsod v spletni ucilnici.
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e Ustvarjalec predmetov (ang. course creator) — lahko ustvari enega ali ve¢ novih predmetov, v
katerih ima samodejno status ucitelja. Na ta na¢in ni potrebno ¢akati, da administrator ustvari
predmet in dolo¢i uéitelja v njem. Kljub temu je bolje, da je uporabnikov s pravico ustvarjanja
predmetov malo, sicer administrator izgubi pregled nad dogajanjem v spletni ucilnici.

e Utitelj (ang. teacher) — ureja predmet (doloc¢a videz predmeta in dodaja gradivo v predmetu),
ocenjuje delo Studentov ...

e Pomocnik ucitelja (ang. non-editing teacher) — pomaga ucitelju. Lahko ocenjuje izdelke
studentov, ne more pa urejati predmeta. Ce v svoj predmet vkljugimo $tudenta vigjega letnika
kot pomoc¢nika pri ocenjevanju domacih nalog, bi bila zanj ta vloga kar primerna.

e Student (ang. student) — lahko objavlja na forumu, resuje kvize, pregleduje gradivo, oddaja
naloge ...

e Gost (ang. guest) — lahko samo bere gradivo v predmetu, ne more pa aktivno sodelovati,
recimo resevati kvizov ali objaviti sporocil na forumu.

Vloge lahko podeljuje samo administrator. Pred tem morajo imeti uporabniki veljaven uporabniski
racun v spletni ucilnici.

Oglejmo si, kako administrator dolo¢i uporabniku vlogo ucitelja pri predmetu Programski jeziki.
Opisani postopek velja za razli¢ico Moodla 1.7.+.

1.V predmetu v bloku Skrbnistvo odpre stran Assign roles.

2.Na seznamu vlog klikne na besedo Teacher.

3.0kno, ki se odpre, je razdeljeno na dva dela. Na desnem delu so nasteti vsi uporabniki, ki imajo
v spletni ucilnici uporabniski racun. Na levi strani so nasteti uporabniki, ki ze imajo status
ucitelja v predmetu Programski jeziki. Administrator na seznamu na desni strani s klikom
oznac¢i imena uporabnikov, ki jim zeli dodeliti vlogo ucitelja. Nato uporabnike s klikom na
gumb prestavi na levi seznam.

V razli¢icah Moodla do 1.7.+ doloca status uporabnikov samo administrator, in sicer za vsak predmet
posebej. Uporabnik ima lahko v enem predmetu vlogo uditelja, v drugih predmetih pa status Studenta.
Pravice za vsako vlogo so fiksno doloene. Nobeni vlogi ne moremo dodajati ali odvzemati pravic.
Take nastavitve nekoliko oteZijo poucevanje. Recimo, da Zelimo, da bi kdo od $tudentov lahko urejal
forum (brisal sporodila, jih prestavljal v nove teme in podobno). To je mozno samo, ¢e $tudent dobi
status ucitelja v tem predmetu. Ker bi Student s tem pridobil tudi vse ostale pravice ucitelja, bi
predavatelj hitro izgubil nadzor nad predmetom.

Razlic¢ice Moodla 1.7 in kasnejSe na podroCju pravic uporabnikov ponujajo precej novosti. Vse
znacilnosti, ki jih bom opisovala do konca razdelka, veljajo le za te razli¢ice. Na kratko omenimo
samo nekatere novosti. Administrator lahko pravico dodeljevanja nekaterih vlog podeli tudi
uporabnikom, ki nimajo statusa administratorja. Tako lahko na primer uporabniku s statusom ucitelja
dovoli, da drugemu uporabniku sam dodeli vlogo pomo¢nika ucitelja v istem predmetu.

Status uporabnika je mozno dolociti tudi za posamezna obmod¢ja v spletni uéilnici, ne samo za
posamezen predmet. Obmodja, od najvisjega do najnizjega, so: sistem (spletna ucilnica), kategorije
predmetov (predmete lahko namre¢ zdruzujemo v kategorije), predmet, posamezni bloki in dejavnosti
v predmetu. Vloga, ki jo ima uporabnik na dolodenem podrodju, velja tudi za vsa niZja podrogja. Ce
torej uporabniku dodelimo vlogo ucitelja na ravni spletne ucilnice, bo imel pravice ucitelja v vsakem
predmetu.

Vsaki vlogi je mogo&e pravice dodajati ali odvzemati. Se ve¢, seznam pravic za dologeno vlogo je
mogoce spreminjati za posamezno dejavnost (druzabni forum, kviz o osnovah Jave ...). Na strani za
urejanje dejavnosti odpremo zavihek Roles in v njem zavihek Override roles. Kliknemo ime vloge, ki
ji bomo spremenili pravice. Na seznamu pravic dolo¢imo, kaj uporabnik sme in ¢esa ne sme poceti pri
tej dejavnosti. Temu se reCe prekrivanje vlog.

Prekrivanje vlog nam ponuja precej novih moznosti pri delu v spletni uéilnici. Primer: uporabniki s
statusom S$tudenta imajo pravico zaceti novo temo na forumu in na enem od forumov jim Zelimo to
prepreciti. Na strani za urejanje tega foruma v zavihku Roles dolo¢imo, da uporabniki s statusom
Studenta ne smejo zaCenjati novih tem.

S prekrivanjem vlog lahko dologenim vlogam uporabnikov dodelimo dodatne pravice. Studentom
dovolimo nalagati datoteke v predmet, dodajati in urejati gradivo v predmetu ... Seveda s tem
tvegamo, da bodo Studenti nove pravice zlorabili. Dobre in slabe strani dodatnih pravic moramo
skrbno pretehtati.
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Poleg ze obstojecih vlog je mozno definirati nove, pri katerih sami dolo¢imo seznam pravic.
Ustvarimo lahko na primer vlogo moderator foruma, ki ima posebne pravice samo na forumih, pri
drugih dejavnostih pa ne.

Pravic posameznega uporabnika ne moremo neposredno spreminjati. Lahko pa ustvarimo novo vlogo
z ustreznimi pravicami in mu jo dodelimo. Definiramo recimo vlogo poredni student, kjer
onemogocimo posiljanje sporoc€il na forum ali kaj podobnega in vanjo uvrstimo "problemati¢ne"
Studente.

V razliéici 1.7 sistem urejanja pravic uporabnikov Se ne deluje najbolje. V razli¢ici 1.8 ali visjih pa je
precej napak v zvezi s tem ze odpravljenih in lahko novi sistem dodeljevanja pravic s pridom
uporabljamo.

Predmeti v spletni ucilnici

V posamezni spletni u€ilnici imamo lahko ve¢ predmetov. Obicajno v posamezni spletni ucilnici
zdruzimo tiste predmete, ki so na voljo v sklopu dolo¢enega izobrazevanja, posamezne ustanove ali
podobno. Dolocene nastavitve (na primer uporabniska imena) so skupne za vse predmete v posamezni
udilnici. Vsak predmet ima sicer svoje udelezence, ki pa morajo biti vsi uporabniki te spletne ucilnice.

Ko v uéilnico dodamo dolo¢en predmet, se lahko drugi uporabniki vanj prijavijo, ali pa (¢e so
nastavitve take) vanj dostopajo kot gostje (glej naslednji razdelek).

Na seznamu predmetov na prvi strani spletne ucilnice so vidna polna imena predmetov (polno ime
nasega predmeta je Programski jeziki). Polno ime predmeta vidimo tudi v levem zgornjem kotu
predmeta, v katerega smo vstopili. Vrstica pod polnim imenom predmeta se imenuje navigacijska
vrstica. V njej so zapisana imena strani, ki so »nadrejene« strani, na kateri se nahajamo. Recimo, da
imamo odprto stran s kvizom z imenom Kratek pregled dosedanje snovi. V tem primeru je
navigacijska vrstica videti takole: DIRIPRJ » PJ » Kvizi » Kratek pregled dosedanje snovi, Skrajno levo je ime
spletne ucilnice (v nasem primeru DIRI PRJ), za njim kratko ime predmeta (v naSem primeru PJ) in za
tem imena ostalih strani. Na strani, katerih imena so obarvana modro, pridemo, ¢e kliknemo na
ustrezno ime.

Stran predmeta je razdeljena na tri dele. V osrednjem delu so navedene dejavnosti predmeta. Levo in
desno so bloki z dodatnimi informacijami ali nastavitvami, ki so skupne za celoten predmet. V bloku
Osebe je seznam uporabnikov, ki so vpisani v predmet. V bloku Skrbnistvo so povezave do nastavitev
predmeta, ocen udelezencev predmeta in podobno.

Kako v spletno ucilnico dodamo nov predmet

Spletna ucilnica je na zacetku prazna. Poglejmo si, kako v ucilnico dodamo nov predmet. Nove
predmete lahko v spletno ucilnico dodajajo uporabniki v vlogi administratorja ali tisti z vlogo
ustvarjalca predmetov.

V razli¢icah Moodla 1.7 in vi§jih poteka dodajanje novega predmeta takole:

1. V spletno uéilnico se prijavimo kot administrator ali ustvarjalec predmetov.

2. V bloku Site Administration kliknemo besedo Courses (vidimo torej, da prevod v slovens¢ino Se
zdale¢ ni popoln).

3. V meniju, ki se prikaze, kliknemo Add/edit courses.

4. Kliknemo gumb Dodaj nov predmet.

5. V oknu, ki se prikaze, izpolnimo polja. Med drugim moramo napisati polno in kratko ime predmeta
in kratek opis vsebine tega predmeta. Pri vecini polj lahko pustimo privzete nastavitve. Vendar imajo
dolocene izbire velik vpliv na obliko in delovanje predmeta, zato jih opisimo bolj podrobno:

Oblika predmeta V razli¢ici Moodla 1.6 in kasnej$ih je na voljo 6 razlicnih oblik predmeta.
Podrobneje bom opisala tri izmed njih: tedensko, druzabno in obliko poglavij.

Druzabna oblika spremeni cel predmet v forum, v katerega dodajamo nove teme tako kot v ostale
forume v Moodlu (ve¢ o uporabi foruma je napisano v razdelku Forum). V tak predmet ne moremo
dodajati dejavnosti, kot so kvizi, strani z besedilom in podobno. Lahko pa na primer tak predmet
uporabimo kot oglasno desko, kjer si ucitelji vseh predmetov v spletni ucilnici izmenjujejo mnenja,
gradiva, nasvete ... ali pa za oglasno desko, namenjeno vsem uporabnikom doloc¢ene spletne ucilnice.
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Programski jeziki
DIRIPRJ » PJ

Osebe =]

93 Sodelujoti

Dejavnosti =
% Forumi

Kvizi

£ Naloge

Viri
2% Wiki

Is¢i v forumih =

Napredno iskanje @

Skrbnistvo

# VKjuti urejanje
Nastavitve
98 Assign roles

Prijavljeni ste kot Sonja Valenti¢ (Odjava)

(@ Switch role to...

Druzabni forum - zadnja poglavja Odpovej naroénino nataforum

Dodaj novo tema razprave

#* Vprasanjav zvezis snovjo
‘e od Sonja Valengi¢ - Monday, 4. June 2007, 11:11
Tukaj bomo razpravljali o zadevah, ki jih v sklopu predavanj nismo dobro ali pa sploh ne razumeli. Vprasanja,
komentarji, pojasnila naj bodo ¢imbolj konkretni. Veckrat se bomo povezali, navezali ali preselili tudi v wiki .
Uredi | Izbrigi
Razpravljaj na to temo (1 odgovor do zdaj)

* Obvestila

od Sonja Valenéi¢ - Monday, 4. June 2007, 11:10

Ta tema je namenjena razli¢nim obvestilom, kot so morebitne spremembe urnika, spremebe rokov za oddajo
seminarskih nalog, ...

Uredi | Izbrisi
Razpravljaj na to temo (0 odgovorov do zdaj)

Slika 16: Predmet v druzabni obliki

v| Wkljuti urejanje

Zadnje novice =

Dodaj novo temo.
(Ni §e ohjavijenih novic)

Prihajajo¢i dogodki 2

Ni prihajajoih dogodkoy

Pojdi na koledar...
Nov dogodek...

Nedavne dejavnosti

Dejavnost od Saturday, 2.
June 2007, 11:11
Celotno porogilo nedavnih

dejavnosti

Nove objave v forumu:

4. Jun, 11:11

Sonja Valengic
"Vprasanja v zvezis
snovjo™

Pri tedenski obliki in obliki poglavij je prva stran predmeta razdeljena na bloke, po en blok za vsak
teden oziroma za posamezno poglavje. V vsakem bloku je zapisana Stevilka poglavja, pri tedenski
obliki pa datum zacéetka in konca tedna. Prvi teden se pri¢ne z dnem, ki ga dolo¢imo v polju Datum
zacetka predmeta. Stevilo blokov dolo¢imo v polju Stevilo tednov/poglavij.

Programski jeziki
DIRIPRJ » PJ

Osebe

43 Sodelujoci

Dejavnosti
% Forumi
Kvizi
& Naloge
Viri

15¢i v forumih =

Napredno iskanje @

Prijavljeni ste kot Sonja Valentié (Odjava)

(@ Switch role to...
Oris poglavij
9 Forum novic
Datumni kolokvijey in izpitoy

Teme seminarskih nalog
B Druzaben forum

1 £ 1.domaganaloga
kratko preverjanje znanja

Slika 17: Predmet v obliki poglavij

~ || VKIjuci urejanje

Zadnje novice =

Dodaj novo temo...
(Ni 5e objavijenih navic)

Prihajajoci dogodki &

& 1.domata naloga
Tuesday, 29. May
(08:10)

Pojdi na koledar...
Nov dogodek.

Nedavne dejavnosti =

Dejavnost od Tuesday, 22

Man ANNT AOAG

Tako pri tedenski kot pri obliki poglavij bo Moodle na vrh prve strani predmeta pred te bloke dodal se
blok, ki ne bo imel $tevilke poglavja ali datuma (Slika 17). V ta blok smo pri naSem predmetu vstavili
tista gradiva, ki se nanaSajo na celoten predmet, ne samo na dolo¢eno poglavje, recimo seznam
obveznosti, seznam literature ... Za na$ predmet smo izbrali tedensko obliko, saj je bilo trajanje te¢aja
vezano na datume, ne na snov.

Programski jeziki

DIRIPRJ » PJ

Osebe
9 sodelujoti

Dejavnosti -

2 Forumi
Kvizi
& Naloge
Viri

Is¢i v forumih

Prijavljeni ste kot Sonja Valenéié (Odjava)

(@ Switch role to
Tedenski oris

% Forum novic

Daturni kolokvijey in izpitoy
[ Teme seminarskih nalog
€ Druzaben forum

4. May 10. May =
& 1.domaca naloga
kratko preverjanje znanja

O

11. May 17. May

Slika 18: Predmet v tedenski obliki

v | VKljugi urejanje

Zadnje novice

Dodaj novo temo. .
(Ni §e objavijenih novic)

Prihajajoci dogodki

& 1.domata naloga
Tuesday, 29. May
(08:10)

Pojdi na koledar
Nov dogodek

Nedavne dejavnosti

Odlocitev za tip predmeta ni tako usodna. Tudi ¢e smo predmetu v na primer tedenski obliki Ze dodali
doloCene aktivnosti in mu spremenimo obliko v druZabno, vnesenega gradiva ne bomo izgubili.
Spremeni se le nacin dostopa. Ko predmetu v tedenski obliki, ki ze vsebuje gradivo, spremenimo
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obliko v druzabno, lahko do gradiva dostopamo preko povezav do posameznih tipov gradiv, ki so
navedene v bloku Dejavnosti. Ce predmetu spremenimo obliko nazaj v tedensko, bodo gradiva
razporejena po tednih tako, kot so bila pred spremembo oblike predmeta.

Klju¢ za vpis Kljué za vpis v predmet onemogoc¢a povsem prost vstop v predmet. Ce to polje pustimo
prazno, se v nas predmet lahko vpiSe vsak registriran uporabnik spletne ucilnice (ve¢ o uporabniskem
raCunu in vpisu v predmet pise v razdelku Uporabniski ra¢un).

Ce v polje Klju¢ za vpis napisemo besedo ali frazo, bodo vsi uporabniki ob prvem vpisu v predmet
morali v za to namenjeno polje vpisati to besedo. Pri izbiri kljuca se je znakom !«#S$%&/ ()=2*
potrebno izogniti, ker bo uporabnik ob vpisu kljuca s temi znaki dobil obvestilo, da je vneseno geslo
napacno. Da je za vpis v predmet potrebno geslo, vidimo po tem, da je na seznamu predmetov na prvi
strani spletne ucilnice poleg imena predmeta prikazana ikona klju¢a. Najbolje je, da geslo
udelezencem sporo¢imo po elektronski posti ali ustno na predavanjih. Ce se geslo razve in se vpisejo
tudi nezaZelene osebe, jih administrator spletne ucilnice lahko izbriSe s seznama prijavljenih in dolo¢i
nov klju¢ za vpis v predmet. Na udeleZence, ki so Zze vpisani v predmet, kasnej$a sprememba kljuca ne
vpliva. Glede na izkusnje pri predmetih, kjer je spletna ucilnica le dopolnilo rednim predavanjem
(klasiénemu na¢inu pouéevanja), priporo¢am uporabo kljuc¢a. Na ta na¢in ima predavatelj vecji nadzor
nad tem, kdo se prijavi v predmet. Pri predmetu Programski jeziki kljuc¢a sprva nismo dolo¢ili. S tem
smo dopustili, da so se v predmet vpisali tudi tisti, ki niso obiskovali predavanj iz tega predmeta. Med
samim izvajanjem se je pokazalo, da je to motece, saj je bilo veliko gradiv smiselnih le tistim, ki so
slisali tudi ustna navodila glede uporabe posameznih gradiv. Prav tako smo imeli dolo¢ene probleme s
pojasnjevanjem na forumih, ker uporabniki, ki niso bili vpisani v DIRI, niso poznali celotnih
okolis¢in, o katerih je bilo govora v sporocilih. Zato smo te »dodatne« uporabnike po nekaj zaéetnih
tednih izbrisali s seznama udelezencev in naknadno dolo¢ili klju¢ za vpis. Na ta nacin smo se tudi
izognili poplavi nezazelenih sporocil, ki so jih na forum vnasali avtomatski programcki. Prav tako je
bilo predavatelju lazje, recimo pri pripravi sporocil, ki so poslana vsem udelezencem, saj je toéno
vedel, kdo je njegova ciljna publika v spletni u€ilnici.

Dostop gostujocih uporabnikov Gostujo¢i uporabniki ali gostje so tisti, ki na strani za prijavo ne
vpiSejo svojega uporabniskega imena in gesla, ampak namesto tega kliknejo na gumb Prijavi se kot
gost. Gostje lahko berejo gradivo v predmetu, ne morejo pa aktivno sodelovati, recimo resevati kvizov
ali objaviti sporo¢il na forumu. Pri nastavitvah predmeta se odlo¢imo, ali gostujo¢ dostop dovolimo ali
ne.

Za goste lahko dolo¢imo dva nacdina dostopa, z geslom za vpis ali brez. Geslo za vpis gostov ni
povezano s kljuc¢em za vpis pri prijavi v predmet, ampak se nanasa le na goste, torej na nevpisane
uporabnike. 1zbrano geslo morajo gostje navesti ob vsakem ogledu predmeta, ne samo ob prvem. Za
na$ predmet smo dolo¢ili, da je vstop gostom prepovedan. Vsa objavljena gradiva so se navezovala na
predavanja in vodene vaje, zato smo ocenili, da ni smiselno, da bi gradiva lahko videli tudi ljudje, ki
ne obiskujejo tecaja.

Najvedja velikost naloZene datoteke S tem doloc¢imo, koliksna je najveéja dovoljena velikost datoteke,
ki jo udeleZenci (predavatelji in Studentje) lahko nalozijo v predmet. Omejitev velikosti nalozenih
datotek prepreCuje, da bi udeleZenci z nalaganjem prevelikih datotek zapolnili ves prostor na
strezniku. To je posebej pomembno pri predmetih, kjer vstopa ne omejujemo s klju¢em in se lahko v
predmet vpise vsak.

Za tecaj programskih jezikov smo izbrali omejitev 2 MB, kar je prakti¢no v vseh primerih povsem
zadostovalo.

Ko smo izpolnili vsa potrebna polja, kliknemo gumb Shrani spremembe in pokaze se prva stran
predmeta, ki smo ga pravkar ustvarili. Nastavitve predmeta lahko kasneje $e spreminjamo (tudi ¢e smo
prijavljeni kot ucitelj, ne samo kot administrator) pod Skrbnistvo = Nastavitve.

Vpis v predmet

Prijava v sistem velja za celotno spletno ucilnico, vpisati pa se je potrebno v vsak predmet posebe;j.
Najprej se je potrebno prijaviti v spletno u¢ilnico. Ce $e nismo vpisani k nobenemu predmetu, se nam
po prijavi v spletno ucilnico prikaze seznam vseh predmetov v tej ucilnici, sicer pa vidimo le
predmete, v katere smo Ze vpisani. Takrat do seznama vseh predmetov v ucilnici pridemo s klikom na
gumb Vsi predmeti.

-19 -



Na seznamu predmetov kliknemo na Zeleni predmet in na vprasanje Vpisali se boste kot udelezenec
tega predmeta. Ste prepricani, da to Zelite storiti? odgovorimo z Da. Ce je za vpis potreben kljug, ga
vtipkamo. Ce klju¢a ne poznamo, je naveden elektronski naslov predavatelja, ki ga lahko prosimo za
kljug.
Ta predmet zahteva 'klju za vpis' - enkratno
geslo, ki bi ga vam moral posredovati MatjaZz Zaversnik

Kljuc za vpis: | Vpisimevtapredmet |

Preklici

Slika 19: Zahteva po kljucu

Po vpisu v predmet se nase uporabnisko ime pojavi na seznamu udeleZencev tega predmeta. Vpis v
predmet je potreben, ker lahko samo udeleZenci predmeta v njem dejavno sodelujejo: na forumu
objavljajo prispevke, resujejo kvize, oddajajo domace naloge ...

Ko se vpiSemo v predmet, imamo v njem vlogo Studenta. VIogo nam lahko spremeni uporabnik, ki
ima za to ustrezne pravice. Vlogo je mozno dolocati za vsak predmet posebej. To pomeni, da imamo v
enem predmetu lahko vlogo uéitelja, v ostalih pa smo $e vedno samo Studenti.

Dodajanje gradiva

Novo gradivo, kot so strani z besedilom, povezave do datotek ali spletnih strani, kvizi in podobno,
lahko v predmet dodajajo samo uporabniki, ki imajo v tem predmetu status uéitelja, 0ziroma v primeru
uporabe razli¢ic Moodla od 1.7 dalje tisti, ki jim je bila to posebej dovoljeno. Opisano dodajanje
gradiva velja za predmete v tedenski obliki ali obliki poglavij. Kot smo Ze omenili, v predmet v
druzabni obliki ne moremo dodajati gradiva.

Ce imamo v predmetu ustrezen status (torej vlogo ucitelja ali administratorja oziroma vlogo, ki ji je
dovoljeno dodajanje gradiv), v levem zgornjem kotu predmeta vidimo gumb VEkljuéi urejanje. S
klikom na ta gumb vklju¢imo urejevalni na¢in. Namesto gumba Vkljuéi urejanje se prikazeta gumba
IzZkljudi urejanje in Vkljuéi ogled udeleZenca, na strani predmeta pa se pojavijo ikone za urejanje ze
dodanega materiala (Slika 20). Prav tako se v vsakem bloku pojavita seznama Dodaj vir ... in Dodaj
dejavnost ... S seznama Dodaj vir ... lahko izberemo statien material, kot so strani z besedilom,
povezava na datoteko ali spletno stran ... S seznama Dodaj dejavnost ... lahko izberemo dejavnosti,
kot so kvizi, ankete, vprasalniki, naloge ... Dodan vir ali dejavnost odpremo s klikom na ime tega vira
ali dejavnosti. Dejavnosti, ki smo jih uporabljali pri predmetu Programski jeziki, so podrobneje
opisane v naslednjih razdelkih.

Programski jeziki Prijavljeni ste kot Sonja Valenéi (Odjava)

Ucilnice » PJ

Izkljuéi urejanje [ VKljui ogled udelezenca |

Osebe -1 Tedenski oris Zadnje novice
® X4 ® Xed
ﬂsodelujoéw & Dodaj novo temo

FForum €24 LX= &

1. Feb, 19:18

I:j;v:o:‘i-) CpEOmELER e e X g‘é‘;}; z‘:‘eLs zadja domaca
% ) Prvi koraki v Javo - diplomska naloga = M £ X @ naloga veé

E\?I:ml ) Programiranje: zakaj in vsaj kaj =M £ X 10, Jan, 14:33

? Moznosti ) Diplomska naloga - Prvi koraki v Javo - naloge [naloga je v delu] = M & X & Matija Lokar

RNaloge Literatura = 4 & X = f:sdnla domata naloga
Blviri O samostojnem delu = £ X =

\/praéa\mkl

15¢i v forumih
® X1t

Napredno iskanje @

Skrbnistvo
® XTI

Navodila za name$canje programoy = b £ X
Kratka navodila za namestanje = I £ X ®

PINadwiki €2 EX®
Bl Urnik €= £ X®
[E)] Obveznosti = & £ X =

20. October - 26. October

(@| Dodaj vir...

v | @) Dodaj dejavnost.. v

Slika 20: Predmet v urejevalnem nacinu

O
&

31. Dec, 15:13
Danijela Blatnik
Vogtilo ved

27 , 19:11

Manca Cadez

zadnja domaca naloga -
objekti veé...

Matija
Pomog, ila, ... ved...
Starejge teme .
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Kot lahko vidimo na zgornji sliki, se ob vklopu urejanja poleg ze dodanih gradiv in dejavnosti
pokazejo ikone za urejanje € => I = X = Katerih pomen je zapisan v spodnji tabeli:
Ikona Pomen

- = S klikom na desno pu$éico se povezava na dejavnost pomakne bolj v desno, s
klikom na levo pus€ico pa bolj v levo. Z uporabo zamikanja lahko gradiva v
posameznih blokih razvrstimo bolj pregledno. Kot vidimo na sliki Slika 20, smo v
prvem bloku predmeta PJ v desno pomaknili forum, povezavo do wikija in urnik.
Na ta naéin so udeleZenci lazje nasli te dejavnosti med dodatno literaturo in
ostalimi gradivi za u¢enje programskega jezika java, ki so tudi v prvem bloku.

Jr Premikanje povezave na dejavnost gor ali dol po bloku ali med bloki. Dejavnosti
vedno dodajamo v sklopu blokov, pojavijo pa se na zadnjem mestu v bloku. Ko
kliknemo na to ikono poleg tiste dejavnosti, ki jo Zelimo premakniti, se v vseh
blokih med Zze dodanimi dejavnostmi pokazejo beli pravokotniki. Dejavnost
premaknemo na zeleno mesto s klikom na beli pravokotnik na ustreznem mestu.
Tak nacin prestavljanja gradiv je dokaj zamuden, ker se mora pri prestavljanju
posamezne dejavnosti vedno najprej na novo naloZiti cela stran predmeta, da se
pokazejo beli pravokotniki in potem $e enkrat, da se pokaze nov vrstni red gradiv.

& Odpre okno za urejanje dejavnosti. To je zelo prakti¢no, ker lahko takoj zaénemo z
urejanjem katerekoli dejavnosti.
X Dejavnost izbriSemo. Potem je ne moremo ve¢ priklicati nazaj. Na sreco Moodle

zahteva potrditev, da izbrano dejavnost res Zelimo izbrisati, zato ne naredimo
Skode, ¢e ikono kliknemo po pomoti.

& Odprto oko pomeni, da to dejavnost vidijo tudi uporabniki s statusom Studenta ali
gosta. Zaprto oko pomeni, da to dejavnost vidijo samo ucitelji tega predmeta. Cela
vrstica, ki opisuje to dejavnost, je v tem primeru obarvana sivo. Moznost skrivanja
dejavnosti je precej uporabna, ker da ucitelju moznost, da dejavnost postopoma
oblikuje in jo pokaze Sele, ko je primerna za objavo. Prav tako lahko predavatelj
doda gradiva za celoten te¢aj naenkrat in posamezne dejavnosti Studentom odkrije
Sele, ko obravnavajo doloceno snov.

Ucitelj lahko udelezence predmeta razdeli v skupine. V tem primeru lahko ucitelj
pri dejavnostih, pri katerih morajo studentje aktivno sodelovati (kvizi, forumi,
naloge ...), doloéi, katere skupine jih lahko vidijo. Virov, kot so spletne strani,
strani z besedilom ... ni mozno razdeliti po skupinah, ampak jih vedno (¢e seveda
niso skrite — glej prejsnjo vrstico te tabele) vidijo vsi udelezenci.

Ikona @ pomeni, da udeleZenci niso razdeljeni po skupinah. lkona & oznacuje, da
dejavnost vidi samo izbrana skupina. # pomeni, da dejavnost vidijo vse skupine,
uporablja pa jo lahko samo dolo¢ena skupina. Tako na primer lahko nastavimo, da
objave na forumu vidijo vsi, objavljajo pa lahko samo udeleZzenci dolocene
skupine. Pri predmetu Programski jeziki udelezencev nismo delili v skupine.

»

Tudi celoten blok lahko premikamo ali naredimo nedostopnega za Studente in goste. V vseh blokih,
razen v prvem, se ob vklopu urejanja pojavi ikona &, S klikom na to ikono skrijemo celoten blok pred
uporabniki. Studenti in gostje vidijo samo sivo obarvan blok, v katerem pise, da ni na voljo. Vsebina
bloka ni vidna. Celotno vsebino bloka premikamo gor ali dol s klikom na ustrezno pus¢ico.

Véasih nas po urejanju zanima, kako Studenti sedaj vidijo stran predmeta. Ce kliknemo na gumb
Viljuci ogled udelezenca, vidimo cel predmet (vse dejavnosti), kot ga vidi $tudent. Ce tega gumba ne
bi bilo, bi se morali za ta pogled prijaviti z drugim uporabniskim imenom, Kjer bi imeli vlogo kot
Student.

Ucitelj predmeta si lahko v osebnem profilu udeleZzencev predmeta v zavihku Porocila dejavnosti
ogleda, kolikokrat je posameznik odprl katero od gradiv v tem predmetu. S tem si lahko ustvari
priblizno sliko o Studentovi aktivnosti pri predmetu.

Priro¢ni urejevalnik
Pri veliko dejavnostih si ob vnosu besedila lahko pomagamo z urejevalnikom. Ta je videti takole:
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Besedilo se shranjuje v formatu HTML, a ga lahko oblikujemo po naéelu »what you see is what you
get«. Pri tem si pomagamo z gumbi nad urejevalnim poljem. Ce Zelimo na primer del besedila zapisati
krepko, ga ozna¢imo, kliknemo gumb s ¢rko B in oznacen tekst bo prikazan krepko. Tabelo vstavimo
tako, da kliknemo ustrezno ikono in v pogovornem oknu opravimo nastavitve. Za oblikovanje
besedila, vstavljanje tabel in slik torej ni potrebno pisati kode HTML, saj to namesto nas stori
urejevalnik. Rezultat oblikovanja vidimo takoj. Ikon za oblikovanje besedila in vstavljanje elementov
je kar nekaj. Vecina je uporabnikom dobro znanih in jih zato ne bom opisovala. Nekatere bolj
uporabne, vendar manj znane, pa so navedene v spodnji tabeli.

Ikona Pomen
m D Vstavi sliko, tabelo ali smeska.

A Vstavi posebni znak.

IS¢i in zamenja;.

Ce v urejevalnik prilepimo besedilo iz Worda, bo v HTML kodi precej
»solate«. Ob Kliku na to ikono Moodle vstavi besedilo, ki smo ga v Wordu
R prenesli na odlozilno mizo in pri tem odstrani nekatere odve¢ne znacke.

o Vendar prenasanje besedila iz Worda s pomocjo odlozne mize in te ikone
vseeno odsvetujemo, saj obicajno Se vedno dobimo zelo nepregleden zapis v
HTML. Bolje je besedilo pisati neposredno v urejevalnik.

Ob Kliku na to ikono se besedilo v urejevalniku pokaze v obliki kode

<> HTML. To kodo lahko potem urejamo, na primer dodamo znacke HTML, za
katere ni gumbov v urejevalniku.
S klikom na to ikono se odpre novo, vecje okno, kjer je urejanje zaradi vecje

delovne povrsine lazje.

Stran z besedilom

Vir tipa Stran z besedilom izberemo, ¢e Zelimo objaviti tekst. Kako se bo zapisano besedilo prikazalo,
je odvisno od tega, kateri tip oblikovanja izberemo:
eSamodejno oblikovanje — besedilo tipkamo tako, kot ga Zelimo videti. Ce uporabimo znacke
iz HTML-ja ali zaporedja znakov, ki oznaCujejo doloCene smeske (npr. ;-) ), se ti
pretvorijo v ustrezno oblikovano besedilo, oziroma nadomestijo z ustrezno sli¢ico smeska.
*Oblika golega besedila — besedilo bo prikazano natan¢no tako, kot ga vtipkamo. Ta format je
uporaben v primeru, da zelimo prikazati racunalnisko kodo z vsemi zamiki in presledki ali
da Zelimo prikazati kodo HTML.
eOblika Markdown — besedilo oblikujemo podobno kot v wikiju, z uporabo poenostavljene
oblike oznacevalnega jezika. Tako bo npr. *leze¢e* prikazano kot leZece. Ve€ o tem tipu
oblikovanja si lahko preberemo v okencu s pomocjo. Do njega pridemo s klikom na
rumeni vprasaj poleg polja oblikovanje.
Pri predmetu Programski jeziki, ki ga uporabljamo za ilustracijo uporabe spletne ucilnice, smo na
straneh z besedilom objavljali besedila vodenih vaj. Za oblikovanje smo izbrali Samodejno
oblikovanje, ker smo za oblikovanje teksta uporabljali tudi znacke HTML (poudarjeni naslovi nalog,
seznami, povezave do spletnih strani z dokumentacijo). Primer strani z besedilom nalog iz vodenih vaj
je prikazan na spodnji sliki.

-22 -



Prestopno leto
Napigi program, ki prebere leto (celo Stevilo) in pove, ali je prestopno.

* namiq: Leto je prestopno, e je deljivo s 4 inne s 100 ali ¢e je deliivo 5400

Limone |
Prodajalec limon bi rad gimprej prodal svojo robo. Vsakih nekaj minut se oglasi s klicem KUPITE! KUPITE SE 3 LIMONE! oziroma KUPITE ! KUPITE SE 75 LIMONI,
glede na to, koliko limon mu je Se ostalo. Seveda je po nekaj dneh Ze Eisto hripav. Zato mu boste pripravili sintetizator govora, ki bo vpil namesto njega.

Za zatetek napisite program, ki bo prebral Stevilo limon in izpisal stavek KUPITE! KUPITE SE x LIMONI in to v pravilni slovenagini (3 1 limono, §e 2 limoni, g 3
limone,..)

+ namig1: lo¢imo primere:

+ namia2: zgodba se ponovi na vsakih 100 (dejansko za pravilno obliko upo&tevamo ostanek pri deljenju s 100}

Slika 21: Stran z besedilom

Pri vnaSanju moramo paziti, ker imamo za vnos besedila na voljo dve vnosni polji. Prvo je namenjeno
pisanju povzetka. V njem na kratko povzamemo, o ¢em govori gradivo. Tu je na voljo prej opisani
priro¢ni urejevalnik. Pri pisanju glavnega besedila pa priro¢nega urejevalnika kode HTML nimamo na
voljo. Ce znack HTML ne poznamo dovolj dobro, si lahko pomagamo z manjsim trikom. Ce smo na
primer pozabili, kako s pomoc¢jo kode HTML naredimo urejen seznam, ga vpiSemo v urejevalnik pri
polju za pisanje povzetka (tam imamo na voljo ustrezno ikono, ki tak seznam ustvari). Potem s klikom
na gumb <> odpremo pogled na kodo HTML in prekopiramo ustrezno kodo HTML v polje z glavnim
besedilom.

Stran z glavnim besedilom se lahko odpre v trenutnem ali novem oknu. Za nase namene, ko smo kot
besedilo obicajno objavljali naloge, je bilo bolje, da smo se odlo¢ili za drugo moznost. S tem so
teCajniki imeli moznost, da so so¢asno videli stran s predmetom in stran z besedilom naloge. Kadar se
odlo¢imo, da se stran z besedilom prikaze v novem oknu, imamo moznost, da dolo¢imo lastnosti tega
okna. Mi smo izbrali kar ponujene moznosti. Dobro je, da uporabnikom dopustimo spreminjanje
velikosti okna in/ali prikaz drsnikov ob robu okna. Sicer udelezenci, ki bodo uporabljali brskalnik z
druga¢nimi nastavitvami velikosti znakov ali zaslon z drugo lo¢ljivostjo, morda ne bodo mogli videti
celotne vsebine.

Povezava na datoteko ali spletno stran

V predmet lahko dodamo tudi elektronska gradiva, ki jih ne izdelamo v Moodlu, ali povezave do
drugih spletnih strani. Uporabniki dostopajo do dodanih gradiv preko povezave na prvi strani
predmeta. Gradiva morajo biti nalozena na streznik, to¢neje v imenik za podatke, ki smo ga ob
postavljanju spletne uéilnice dolo¢ili za ta namen. Oglejmo si, kako v Moodlu nalagamo in urejamo
datoteke.

Datoteke v Moodlu

Datoteke lahko v predmet nalagajo samo uporabniki, ki imajo v tem predmetu status uéitelja. Studenti
lahko nalagajo datoteke le preko dejavnosti Naloga, ¢e je to pri tej dejavnosti predvideno (ve¢ o tem
tipu dejavnosti pise v istoimenskem razdelku). Vendar so te datoteke shranjene lo¢eno od tistih, ki jih
nalagajo ucitelji in tudi niso prikazane na seznamu v predmet naloZenih datotek.

Seznam nalozenih datotek odpremo, ¢e na prvi strani predmeta v bloku Skrbnistvo kliknemo besedo
Datoteke. VV Moodle lahko nalagamo datoteke poljubnega tipa.
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Ime Velikost Spremenjeno Dejanje

[ & backupdata 36.6MB 27 May 2007, 07:47 AM Preimenuj
O O literatura 19.7KB 20 Oct 2006, 12:36 PM Preimenu;j
0O & moddata 7.4MB 16 Nov 2006, 12:42 PM Preimenuj
O 1 predavanja 5.2MB 12 Dec 2006, 09:11 AM Preimenuj
of Programiranje_zakaj_in_kaj.pdf 1.3MB 14 Oct 2006, 08:55 AM Preimenuj
of SABIC_DN_prvikorakivjavi-naloge pdf 413.9KB 16 Oct 2006, 12:24 PM Preimenuj
O ﬂTest_Q pdf 145.1KB 16 Dec 2006, 11:27 AM Preimenuj
of Test_2_resitve pdf 200.5KB 16 Dec 2006, 11:28 AM Preimenuj
of diplomska_naloga_Ninakercmar pdf ~ 768.8KB 14 Oct 2006, 08:54 AM Preimenuj
[ = ogrodja zip 1.7KB 26 Oct 2006, 10:39 AM Unzip Seznam Obnovi Preimenu;j
:Z izhranimi datotekami... iv [(Naredimapo | [ Izberivse | [ Pogistiizbor | [ Nalozi datoteko |

Z izbranimi datatekami..
Premakni v drugo mapo
Dokonéna izbrigi

Ustvari arhiv Zip

Slika 22: Seznam naloZenih datotek v predmetu

Na seznamu vidimo ime datoteke, njeno velikost in kdaj je bila zadnji¢ spremenjena. Ce z imenom
datoteke nismo zadovoljni, ga spremenimo z ukazom Preimenuj. Ime bo spremenjeno tudi v vseh ze
obstoje¢ih povezavah na to datoteko, zato bodo kljub preimenovanju datoteke vse obstojece povezave
na to datoteko delovale pravilno.

Premikanje, brisanje in ustvarjanje arhiva Zip je precej preprosto. Datoteke ozna¢imo s klikom na
kvadratek levo od njihovega imena in s seznama Z izbranimi datotekami ... izberemo Zeleno dejanje.
Vsebino arhiva Zip si ogledamo s klikom na povezavo Seznam, ki se pojavi ob stisnjenih datotekah.
Razpakiramo ga z ukazom Unzip. Ukaz Obnovi je namenjen postavljanju novih predmetov iz
varnostnih kopij Ze obstojecih predmetov. Postopek je opisan v razdelku Varnostna kopija.

S klikom na gumb Nalozi datoteko lahko dodajamo nove datoteke. Po Kkliku na ta gumb izberemo
ustrezno datoteko, ki se prenese na streznik in uvrsti v seznam. Moodle nas obvesti, ali je bil prenos
uspesen ali ne.

Povezave na datoteke ali spletne strani

V bloku, v katerega zelimo dodati povezavo, S seznama Dodaj vir ... izberemo Povezava na datoteko
ali spletno stran in odpre se urejevalno okno, prikazano na sliki Slika 23.

Povezava na datoteko ali spletno stran@

Ime:

Povzetek:
Povzetek @

=
i
&
g
g
5

il |~

[}

v |[1(8pt) & v B 727 US| % < B ftBE|
E oy — dbeose DOOSE ©

SR AR =5

Pot:

Lokacija: |http:/
[ Izberi ali nalozi datoteko ... | [ 158 spletno stran ... |

Slika 23: Ustvarjanje povezave na datoteko ali spletno stran

Besedilo v polju Ime bo prikazano na prvi strani predmeta kot ime gradiva. V polje Lokacija vpisemo
naslov spletne strani ali datoteke. Ce naslova ne vemo, si lahko pomagamo z gumboma pod poljem
Lokacija. Gumb I5¢i spletno stran odpre novo okno z iskalnikom Google, s katerim poiséemo Zeleno
spletno stran. Gumb Izberi ali nalozi datoteko odpre seznam vseh datotek, ki so nalozene v predmet
(Slika 22). Ce Zelene datoteke $e nismo nalozili, lahko s klikom na NaloZi datoteko to storimo sedaj.
Poleg ukazov, vidnih na sliki Slika 22, je sedaj k vsaki datoteki na seznamu dodan tudi ukaz Izberi. Ko
kliknemo besedo Izberi, se pot do te datoteke pokaZe v polju Lokacija.

Stran z virom, do katerega smo naredili povezavo, se lahko odpre v trenutnem ali novem oknu. Kot pri
viru Stran z besedilom, priporo¢amo uporabo druge moznosti. S tem imajo uporabniki lahko hkrati
odprto stran s predmetom in stran z besedilom.

Dobro je, da lahko v spletno ucilnico nalozimo datoteke poljubnega tipa in nismo omejeni samo na
gradivo, ki ga izdelamo s pomocjo Moodla. Vecina gradiva, ki smo ga uporabljali pri tecaju
programskih jezikov, je bila narejena z uporabo drugih programov. Objavili smo prosojnice z
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opornimi tockami za predavanja, izdelane v PowerPointu, primere izpitov v formatu pdf in arhive Zip,
ki so vsebovali ogrodja programov za vodene vaje.

To, da smo uporabljali gradiva, ki niso bila izdelana z Moodlom, je imelo tudi slabe strani. Gradiva
nismo mogli spreminjati neposredno na strezniku, ampak je bilo potrebno nove razli¢ice gradiv
(datotek) $e enkrat naloziti v predmet.

V predmet smo dodali povezavo na spletno stran z wikijem predmeta. Povezav na druge spletne strani
nismo imeli.

Forum

Na internetu je forum obicajno spletna stran, na kateri obiskovalci objavljajo svoja sporodila in berejo
sporocila drugih ljudi.

Tudi forum v spletni uilnici je obi¢ajno prostor za izmenjavo mnenj in objavljanje vsebin, ki jih
ustvarijo uporabniki. Te vsebine so na primer komentarji na dolofeno temo, ocene sporo€il drugih
udelezencev ... Na ta nacin lahko predavatelji in Studenti komunicirajo drug z drugim, ne da bi morali
biti ob istem ¢asu na istem mestu. Forume pa lahko uporabljamo tudi v druge namene kot so pisanje
porocil, objavljanje navodil za delo in podobno.

Standardni forum v Moodlu je videti takole:

Ucilnice » PJ » Forumi » Forum Posodobi: Forum

@ Vsi so narogenina ta forum

Vse kar nas teZi ..

Razprava Zaceta od Odgovori Zadnja objava
Cisto zares zadja domata naloga f' Nadja hvi¢ 1 e
Zadnja domata naloga @ Matija Lokar 4 e St
2 Test @ Matija Lokar 26 T e
malo sprostitve Bl vid Glavan 11 e
Seminarska naloga @ Matija Lokar 14 St e
Delo v Wikiju, spletni uilnici, @ Matija Lokar 14 s Jj:";gn‘;”‘f;;‘:
Vostilo " Danijela Blatnik 6 o Jaf;aonokfﬁ";;
Spremembay mnenjih? @ Matija Lokar 22 Bt Det e
Programski jeziki v osnovni §oli @ Matija Lokar 32 e s
zadnja domata naloga - objekti :. Manca Cadez 2 T el
Programski jeziki v SS Matija L okar 24 ety
Pomot, navodila, ... Matija Lokar 0 T
Zabava to soboto Matija Lokar 10 S e
Predzadnja domata naloga :_. Mateja Krajnc 2 e et
uporabna spletna stran NK* Jasna Lampe 1 Il

Slika 24: Forum predmeta Programski jeziki

Objavljena sporocila so razvr§¢ena po temah ali, kot je poimenovano v prevodu Moodla v slovens¢ino,
po razpravah. Teme so v forumu razporejene glede na ¢as zadnje objave — na vrhu seznama je tema, v
kateri je bilo objavljeno zadnje sporoc€ilo. Na ta nacin hitreje najdemo najnovejse objave. V stolpcu
Zaceta od so navedeni uporabniki, ki so temo odprli. Uporabniska imena so aktivna, torej se ob kliku
na izbranega avtorja odpre stran z njegovim osebnim profilom.

Ko kliknemo na naslov teme v stolpcu Razprava, se odpre stran s to temo. Klik na datum v stolpcu
Zadnja objava pa nas postavi neposredno na to zadnjo objavo.

Moodle pozna razli¢ne tipe forumov. Za kratke razprave je primeren tip Ena sama preprosta
razprava. Tak forum je sestavljen iz ene same teme in vsa sporocila so prikazana na isti strani. Pri tipu
Vsaka oseba objavi eno razpravo lahko vsak udelezenec zacne natanko eno novo temo. Na ze zaceto
temo lahko posameznik odgovori poljubno mnogokrat. Uporaba takega foruma je smiselna, ¢e naj
vsak Student pri¢ne razpravo o doloeni temi, ostali udeleZenci pa naj objavijo svoje poglede na
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njegovo razmisljanje. Ce Zelimo prepre¢iti, da bi se $tudenti zgledovali po Ze objavljenih sporo¢ilih,
uporabimo Forum vprasanj in odgovorov. Na takem forumu udelezenci ne morejo videti objav,
preden ne objavijo svojega sporo¢ila. Sele po objavi svojega sporo¢ila lahko vidijo in odgovarjajo na
objave drugih. Na forumih vrste Standardni forum za splosno rabo lahko vsak za¢ne poljubno mnogo
novih tem in nanje odgovarja. Enako velja za Forum novic, ki smo ga uporabljali pri predmetu
Programski jeziki.

Kako objavimo sporocilo

Novo temo dodamo, ¢e kliknemo na gumb Dodaj novo temo. Naslov teme je besedilo, ki ga napisemo
Vv polje Zadeva. Na Ze objavljeno sporo¢ilo odgovorimo, ¢e med branjem sporocila kliknemo besedo
Odgovori v desnem spodnjem kotu sporocila. V polju Zadeva piSe Odg:Naslov sporo¢ila, ha
katerega odgovarjamo. Vsebino polja lahko seveda spremenimo in napiSemo tudi kaj drugega, recimo
kratek povzetek vsebine nasega sporo€ila. Vsebino sporocila vpisemo v urejevalnik kode HTML.
Zaradi boljse preglednosti so odgovori na objavo pomaknjeni v desno. Ce pri odgovarjanju na
doloéeno objavo pozabimo to¢no vsebino sporoéila, na katerega odgovarjamo, Kliknemo besedo
Pokazi nadrejeno. Ta izpiSe vsebino nadrejene objave.

Pod naslovom objave sta zapisana ime in priimek avtorja sporoc¢ila. S klikom na ime in priimek
odpremo stran z avtorjevim osebnim profilom. Anonimno objavljanje na forumu ni mogoce , vendar je
ta moznost nacrtovana za razli¢ico Moodle 1.9.

@ Locevanje posameznih faz resitve
od Matija Lokar - Friday, 17. November 2006, 08:45

Naceloma se splata posamezne faze programa loCiti. Tako v zanki, kier beremo podatke, ne bi Ze raunali vsote, ampak bi to naredili potem, v posebni zanki. Na ta
nacin je pridobivanje podatkoy (ki bi bilo lahko tudi drugacno kot branje) loceno od obdelave podatkov (kjer nas Cisto ni¢ ne zanima, kako smo do podatkoy prigli).

Pogostoi program razdelimo na vsaj tri logicne sklope:

+ branje podatkov
« obdelava podatkoyv
 izpis podatkov

Namreg, ti deli so nateloma neodvisni drug od drugega. Tako se drugi in tretji del isto ni¢ ne spremenita, ¢e npr. namesto, da bi podatke prebrali, le-te generiramo
naklju¢no. Branje podatkov pa ne bo ¢isto ni¢ drugacno, ¢e bi namesto da bi podatke izpisali, le te narisalil

Izbridi | Odgovari

® 0dg: Locevanje posameznih faz resitve
-~ od Manca Cadez - Monday, 20. Noverber 2006, 09:10

Ali bi lahko prosim navedli en primer takega programa, da v praksi vidimo, kako to izgleda®?

Manca Cade?
PokaZi nadrejeno | Razdeli | Izbridi | Odgovori

@ 0dg: Locevanje posameznih faz resitve
od Matija Lokar - Tuesday, 21. November 2006, 09:00

Se en primer

Naloga:
V tabeli celih Stevil poiséi tisti podatek, ki se najmanj razlikuje od povpradja.

Slika 25: Sporoc¢ila na forumu

Po tem, ko sporocilo objavimo, imamo $e nekaj Casa, da ga spremenimo. To je uporabno, ker v tem
¢asu lahko odpravimo morebitne tipkarske napake, oblikujemo sporo¢ilo drugace, spremenimo kak$no
misel ... Po preteku tega obdobja sporogila ne moremo veé spreminjati. Cas, ki ga imamo na voljo za
popravke, je dolocen za celotno spletno ucilnico in ga lahko spreminja samo administrator. V spletni
udilnici, ki smo jo uporabljali mi, je bilo za spreminjanje sporo¢il na voljo 15 minut.

Ce v predmetu odpremo osebni profil katerega od udelezencev, si lahko v zavihku Objave foruma
ogledamo vsa sporocila, ki jih je ta uporabnik objavil na vseh forumih v tem predmetu. Seznam
sporo¢il v osebnem profilu vidimo ne glede na status, ki ga imamo v predmetu. Sporoéila, ki jih je
uporabnik objavil v drugih predmetih, niso prikazana.

Uporabnik s pravicami ucitelja ima moznost brisanja poljubnega sporocila. To stori s klikom na
besedo Izbrisi v desnem spodnjem kotu sporocila. Moznost, ki jo nekateri pogresajo, namre¢ odobritev
sporo¢ila, pa ni mozna. Foruma ni mogoce nastaviti tako, da bi moral nekdo (recimo moderator)
odobriti sporocila, preden postanejo vidna za vse. UCitelj torej ne more prepreciti objave neprimernih
sporocil, lahko jih le naknadno zbrise.
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Obstojeco razpravo lahko ucitelj razdeli s klikom na besedo Razdeli. To je primerno takrat, ko
postane razprava ze preobsezna ali ¢e del razprave po vsebini spada v novo temo. Objava, v kateri
kliknemo besedo Razdeli, postane nova razprava. Vanjo se iz obstojece razprave premaknejo ta objava
in vsi odgovori nanjo. Med tecajem programskih jezikov smo pogresali moznost, da bi ucitelj lahko
preurejal vrstni red sporo€il ali katero od sporocil prestavil v drugo temo. Verjetno bo v naslednjih
razli¢icah programa Moodle omogoceno tudi to. V razli¢ici 1.7 in kasnejSih Ze imamo moznost
premakniti celotno razpravo v nov forum.

Urejanje in nekatere nastavitve

Ko v spletni uéilnici ustvarimo nov predmet, Moodle v prvi blok predmeta samodejno doda forum tipa
Forum novic. Smiselno je pogledati, ¢e nam privzete nastavitve tega foruma ustrezajo in jih po
potrebi spremeniti. Moznosti nastavitev so enake kot za forume, ki jih kot dejavnosti dodamo v
posamezne bloke. Edina razlika je v tem, da pri samodejno dodanemu forumu ne moremo spremeniti
polja Tip foruma. Na spodnji sliki je prikazan del nastavitev, kot smo jih za nas forum dolo¢ili pri
predmetu Programski jeziki.

% Posodabljanje Forum v teden 0@

Ime foruma: |Forum
Tip foruma: Forumnovic

Uvod v forum: | trebuchet v||[1@py v v/ BZ US| %X B iRE oo
EESE SiTEE Tk —beoe DOOGB © @

EE| M
Pigi skrbno @

Wprasaj dobra vpraanja @ | vise kar nas teZi ...
O urejevalniku HTML (3

Pot:
Sme Student objavljati vtem forumu?: | Dovoliene so razprave in odgovori v @
Vsili naro¢nino vsem?: | Da zavedno v @
Preberi sledenje za ta forum?: |Neobvezno v | @

Najvecja velikost priloge: | Omejitev nalaganja datotek v predmetu (2MB) v | @

Slika 26: Del nastavitev foruma pri predmetu Programski jeziki

Kot vidimo, je teh nastavitev kar nekaj. Spodaj sem opisala tiste moznosti, za katere smo menili, da so
pomembne za izpeljavo tecaja.
Uvod v forum
Tukaj zapiSemo navodila za uporabo foruma. Navedemo, o ¢em se bo razpravljalo, kratka
navodila, kako objavimo sporocilo in podobno. Uvod je izpisan na vrhu strani, nad seznamom
razprav.
Sme Student objavijati na tem forumu?
Pri tej moznosti dolo¢imo, kakSne pravice glede sodelovanja na forumu imajo Studenti. Tako
lahko nastavimo, da studenti lahko
ena forumu zac¢nejo novo temo in odgovarjajo na Ze objavljena sporocila
esamo odgovarjajo na objavljena sporocila ali pa
elahko samo berejo sporocila.
V spletni uéilnici ni modula, ki bi omogoc¢al samo posiljanje elektronskih sporocil. Zato forum z
nastavitvijo, da v njem Studenti ne smejo niti zacenjati tem niti odgovarjati nanje, lahko
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uporabimo tudi za posiljanje elektronskih sporocil vsem vpisanim v predmet. Kopije sporocil, Ki
jih objavimo na forumu, namre¢ na svoj elektronski naslov dobijo vsi udelezenci, ki so na ta
forum naroCeni. Zato ustvarimo forum, na katerem lahko objavljajo samo ucitelji in tako
preprec¢imo, da bi tudi Studenti uporabljali ta forum za svoja sporocila. Da bodo vsi udelezenci
dobili kopije vseh objavljenih sporocil na svoj elektronski naslov, na forum avtomatsko naro¢imo
vse udelezence predmeta (to dolo¢imo v polju Vsili naro¢nino vsem).

Pri predmetu Programski jeziki smo dolocili, da Studenti lahko zac¢nejo novo razpravo in
odgovarjajo na ze objavljena sporocila. Na ta nacin smo zeleli doseci kar se da aktivno
sodelovanje Studentov na forumu. Tako naj bi na forumu postavljali vpraSanja glede snovi, pisali
pripombe glede zastavljenih domacih nalog, sprasevali za dodatna navodila glede uporabe ucilnice

V razli¢icah Moodla 1.7 ali kasnejSih pravice Studentov glede sodelovanja na forumu dolo¢amo
drugace. Na strani za urejanje ze ustvarjenega foruma kliknemo zavihek Roles (ko forum
ustvarjamo, tega zavihka $e ni) in v zavihku Override roles dolo¢imo, kaj lahko Studenti po¢nejo
na tem forumu in cesa ne.

Vsili narocnino vsem?
Naro¢nina na forum pomeni, da naroceni po elektronski posti dobijo kopijo vsake objave na
forumu. Odlo¢ili smo se, da bomo forum nastavili tako, da bodo vsi udelezenci predmeta
Programski jeziki avtomatsko naroCeni na forum in tako na svoj elektronski naslov dobili kopijo
na forumu objavljenih sporoc€il. Ocenili smo namrec¢, da bodo udelezenci tako hitreje videli nova
sporocila. Sporocilo je na elektronski naslov poslano po preteku ¢asa, ki ga ima avtor na voljo za
spreminjanje sporo¢ila po objavi.

Najvecja velikost priloge
V okencu dolo¢imo najvecjo velikost priloge k objavi na forumu. S tem prepre¢imo, da bi
uporabniki z nalaganjem zelo velikih datotek zapolnili ves prostor na strezniku. Mi smo izbrali
omejitev velikosti datotek na 2 MB.

|zkusSnje s forumi

Nas namen pri uporabi forumov je bil, da bi udelezenci tecaja na forumu zastavljali vprasanja v zvezi s
snovjo in nanje tudi odgovarjali, tu objavljali svoje predloge in pripombe glede izvajanja tecaja in
podobno. Pri predmetu Programski jeziki so vse razprave potekale na enem forumu. Ce bi te¢aj izvedli
Se enkrat, bi ravnali drugace. Verjetno je bolj smiselno uporabiti ve¢ forumov. Tako bi odprli en forum
za komentiranje snovi, drugega pa za komentiranje dogajanj pri predmetu, za obvestila in za
raznovrstna sporocila.

Da bi se tecajniki naucili posiljati sporo¢ila in sodelovati v razpravi, so za prvo domac¢o nalogo morali
na forumu objaviti svoje mnenje glede pouéevanja programiranja v osnovni in srednji $oli. Ker smo
predvidevali, da z uporabo foruma v spletnih ucilnicah $e nimajo veliko izkuSenj, smo Ze pred objavo
domace naloge odprli dve novi sporocili, vsako za zacetek ene teme. Kot smo pri¢akovali, se nekateri
udeleZenci niso znasli. Ker niso znali poslati odgovora na Ze obstojeco objavo, so odprli kar novo
temo. Te smo prijazno opozorili, da »bo drugi¢ potrebno biti malo bolj pazljiv in ne po nepotrebnem
odpirati nove teme/« Ob naslednji izvedbi predmeta bi bilo dobro vnaprej pripraviti in objaviti kratka
navodila za objavljanje sporo¢il na forumu.

Komunikacija preko spleta ima tudi slabe strani. Tisti, ki ne razume dolocene snovi ali teme, tezko
dovolj dobro formulira vprasanje. Tudi na odgovor ponavadi ¢aka dlje, pri sprasevanju v Zivo pa ga
dobi takoj. To pomanjkljivost dela preko spleta smo poskusali omiliti z dezurstvom preko spleta. Pri
tem je ob vnaprej dolo¢enih urah vsaj eden od predavateljev aktivno spremljal dogajanje na forumu in
v wikiju ter sproti odgovarjal na morebitna vprasanja. Na zacetku tecaja je vecina tecajnikov menila,
da je to zelo dobra ideja, vendar med samim te¢ajem te priloznosti ni izkoristil skoraj nih¢e. Kot smo
izvedeli, je imela veéina v tem ¢asu druge obveznosti (eprav je bil ¢as delno usklajen z njihovimi
zeljami) ali pa pomoci v taki obliki niso potrebovali (pomo¢ so dobili po drugi poti oziroma so sami
prisli do resitve problema). Kljub temu je bila po koncu teCaja veCina Se vedno mnenja, da je
dezuranje preko spleta dobra ideja. Verjetno se jim je zdela koristna »za vsak primer«, ¢e bi kdaj
vendarle potrebovali hitro pomoc.
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Vprasanja glede nalog so tecajniki raje, kot da bi jih zastavili na forumu, poslali po elektronski posti
kateremu od predavateljev ali asistentov. Sklepamo, da jim je bilo teZko javno izpostaviti svoje morda
pomanjkljivo znanje. Na forum so raje posiljali vprasanja tipa »Ali lahko bolj podrobno razlozite
navodila za domaco nalogo«. V drugi polovici tecaja so posiljali tudi Sale, koristne povezave (npr.
naslov do strani z nasveti za uporabo spletne ucilnice). Eden izmed tecajnikov je objavil predlog, da
naj vsak udelezenec v svojem profilu objavi svojo pravo sliko, da bomo vedeli, kdo je kdo. Vendar
vecina tega ni storila.

Predavatelj in asistenta smo na forumu objavljali splo§na obvestila (npr. spremembe urnika, terminov
predavanj, obvestilo, da je podaljsan rok za oddajo domace naloge ...) in navodila za delo s spletno
ucilnico in wikijem (opis postopka, kako naj v wikiju predmeta objavijo svoj prispevek, kako se v wiki
nalagajo datoteke ...). Predvsem pa smo na forumu komentirali delo teéajnikov in opozarjali na
nekatere pogoste napake.

@ 0Odg: Sestavljanje nalog
od Matija Lokar - torek, 7. november 2006, 17:57

Aha, Se to ... Prinalogah sem zasledil Se dve, tri pomaniklivosti
- domenili smo se, da naj bi na strani z reSitvijo bilo tudi besedilo nalogel
- ne uporabljate moZnosti, da poleg besedila resitve zraven priloZite Se povezavo do ustrezne datoteke s programom

- VaSe reditve so vecinoma zgolj programi. Mislim, da je vsaj nekaj nalog takih, da zasluZijo e kako razlago, razmisljanje, kako pridemo do resitve in podobno.

PokaZi nadrejeno | Razdeli | Izbrisi | Odgavori

Slika 27: Sporocilo predavatelja

Menim, da bi bilo koristno Ze pred zacetkom teCaja na forumu zaleti nekatere razprave, oziroma
objaviti nekaj vprasanj in odgovorov nanje. Na ta nacin lahko Studenti vidijo, kako naj oblikujejo
vpraSanja. Hkrati lahko ze vnaprej odgovorimo na nekatera vnaprej pricakovana vprasanja. S tem
pripravimo nadomestek za spisek pogostih vprasanj (FAQ — Frequently Asked Questions).

Kvizi

Kvize v Moodlu podrobneje predstavlja Klaudija Gerencer v svoji diplomski nalogi [50]. Zato si v tem
razdelku oglejmo ve¢ ali manj le tiste osnovne znacilnosti kvizov, ki smo jih Ze preizkusili pri tecaju
programskih jezikov.

Kvizi v spletni ucilnici so prakti¢no orodje za sprotno preverjanje znanja. Za izdelavo kvizov lahko
uporabimo razli¢ne tipe vprasanj, Studenti lahko kviz reSujejo veckrat in njihove dosezke oceni
racunalnik.

V nasem predmetu smo objavili ve¢ kvizov. V nekaterih so bila samo vprasanja iz dolo¢ene snovi, na
primer iz uporabe pogojnih stavkov. VeCinoma pa smo V kvize vkljucili vprasanja iz vse do takrat
predelane snovi. S pomo¢jo kvizov SO teCajniki samostojno preverjali svoje znanje. Kvize smo
uporabljali samo za vajo, ne za pridobivanje ocen.

V Moodlu so kvizi sestavljeni iz dveh komponent: ogrodja za kviz in zbirke vprasanj. Najprej si
oglejmo, kako sestavljamo vprasanja.

Vprasanja

VpraSanja za kviz so shranjena v razdelku Vprasanja. Do njega pridemo, ¢e v meniju Skrbnistvo
kliknemo besedo Vprasanja. Odpre se okno:
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Yprasanja Kategorije Uvozi lzvozi

Kategorija: | Privzeto ~ L
M Prikazi tudi vprasanja iz podkategorij
[COPokazi tudi stara vprasanja

Privzeta kategorija za vprasanja.

Ustvari novo vprasanje:| izberi... v|@
Uvoz vpradanj iz datoteke (@) | Izvoz vprasanj v datoteko (3)

MNobeno vprasanje Se ni dodano

Slika 28: Razdelek Vprasanja

Preden ustvarimo novo vprasanje, lahko s seznama kategorij izberemo tisto, v katero naj bo vprasanje
uvrséeno (ve¢ o kategorijah piSe v naslednjem razdelku). Na seznamu Ustvari novo vprasanje
izberemo zeleni tip vpraSanja in odprlo se bo pripadajoce urejevalno okno. Pri predmetu Programski
jeziki smo uporabljali pretezno tipe Ve izbir, Kratek odgovor in Ugnezdeni odgovori (izpolnjevanije),
zato so podrobneje opisani samo ti tipi.

Nekatere lastnosti so skupne vsem trem tipom vprasanj. Tako pri vseh besedilo vpraSanja oblikujemo
v urejevalniku HTML, ki smo ga Ze opisali. Ko vprasanju dolo¢amo ime, je smiselno izbrati opisno
ime, na primer Dopolni z eno od moznosti, Zapis prvih 10-ih lihih $t. v tabelo ali Kaj se zares izpise in
kateri popravek je pravilen. S tem bomo vprasanje laZje nasli na seznamu vseh vprasanj. V kvizu ime
vprasanja ni prikazano, torej reSevalci iz njega ne morejo razbrati pravilne resitve.

Stevilo moznih to&k, ki jih prinasa pravilen odgovor na vprasanje, dolo¢imo 3ele, ko vprasanja
dodamo v kviz (ve¢ o tem piSe v razdelku Dodajanje vprasanj v kviz). Po na$ih izku$njah Stevilo v
polju Privzeta ocena vprasanja nima pomena. Ce pri urejanju kviza polje s §tevilom moznih tock za
vprasanje pustimo prazno, bo privzeta ocena vprasanja 1 in ne $tevilo, ki ga vpiSemo v to polje.

V polju Koli¢nik odbitka dolo¢imo, kolikSen delez moznih toCk naj bo odstet za vsak napacen
odgovor. To je smiselno samo v primeru, ko sme reSevalec na isto vpraSanje odgovarjati veckrat (to
omogoc¢imo, ¢e pri urejanju kviza v polju Prilagodljiv nacin izberemo Da).

Poleg vsakega moznega odgovora lahko v polje Povratna informacija zapiSemo, zakaj je izbrani
odgovor napacen ali damo reSevalcu namig, kateri odgovor je pravilen. Ta povratna informacija se
reSevalcu pokaze Sele, ko odda odgovor (klik na gumb Oddaj pri vprasanju) ali celoten kviz.

Pri urejanju vprasanj imamo tudi prakti¢cno moznost, da ze shranjeno vpraSanje ponovno shranimo kot
novo vprasanje. Na ta nacin laZje generiramo ve¢ med seboj podobnih vpraSanj. To je Se zlasti
uporabno takrat, ko pri sestavljanju kviza naro¢imo Moodlu, naj sam naklju¢no izbere vpraSanja med
ponujenimi.

Ko vprasanje shranimo, se pokaZe na seznamu vseh vprasanj v izbrani kategoriji. Ce Zelimo videti,
kako bo vprasanje videti v kvizu, kliknemo na ikono % .

Ve¢ izbir
Gre za vprasanja, ki so uporabniku ob reSevanju vidna v taki obliki:
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Predogled Ali se izpiSe prva moznost ali druga moznost?

1% Kaij se izpige, ko poZenemo spodnji program?

Tocke:
N class IfElse{
public static void main{String[] args}{
inta=1;
inth =2;

if{a == b) System.out print("prva moznost"});
else System.out print("druga moznost"),

i

Izberiteen O a.prva moznost
9dgovor: © b.druga moznost
O c.nevem
O d. prva moznostdruga moznost
O e.program ne izpiSe ni¢esar
O f.program se sploh ne prevede

Slika 29: Vprasanje tipa Ve izbir, pri katerem je pravilen en sam odgovor

Ali pa v taki:

Predogled Katera stavka izpiseta DIRI

1% Katera dva stavka moramo izbrati, ¢e hofemo na zaslon izpisati besedo
5 DIRI ?
ocke:
-
Izberite [ a. System.out print{"\nDI"}; System.out.print{"RI");

\c/)ijfgoevr;rv [ b. System.out print{in"DI"}; System.out.printin{"RI"};
[0 c. System.out.printin("DI"}); System.out.printin("RI"}
[ d.nevem
[ e. System.out.print{"DI"}; System.out printin{"RI");
[ f. System.out print{"\nDI"}; System.out.print{"\nRI"};

Slika 30: Vprasanje tipa Ve izbir, pri katerem je pravilnih ve¢ odgovorov

Ob urejanju vprasanj tega tipa namre¢ izberemo, ali je pravilen en (primer na sliki Slika 29) ali ve¢
odgovorov (Slika 30).

Urejanje Vprasanja z vecéimiizbirami@

Kategorija: | Osnove Jave v

Ime vprasanja: |

Vprasanje: v|BZ US %X EBEiBRE| oo
EiE g — b QOQMMA O
veieai T (3)
Pot:
Slika za prikaz: |Brez v

Privzeta ocena vprasanja: |1
Koli¢nik odbitka: [0.1 @
Ena ali vec resitev?: | Samo en odgovor v
Pomesani odgovori: |Da v @&
Mozne izbire: |zpolniti morate vsaj dve izbiri. Prazne izbire ne bodo uporabljene
Moznost 1: Ocena: | Brez v

Povratna informacija:

Slika 31: Urejevalno okno za vprasanje tipa Vec izbir

Prav tako dolo¢imo, ali naj bodo mozni odgovori premesani vsaki¢, ko reSevalec odpre stran s kvizom.
Na ta nacin otezimo prepisovanje pri skupinskem resevanju kvizov, ker ima vsak reSevalec odgovore v
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drugem vrstnem redu. Prav tako posameznik ne more z veckratnim poskuSanjem slepo izbirati med
odgovori, saj bodo ob naslednjem resevanju odgovori premesani.

V polja Moznost X vpisemo mozne odgovore, s seznama Ocena pa izberemo, kolikSen delez vseh
moznih tock pri tem vprasanju je vreden posamezen odgovor. Pri napa¢nih odgovorih je izbran delez
lahko tudi negativen, torej se bodo resevalcu tocke odstele. S tem prepre¢imo, da bi reSevalec izbral
vse mozne odgovore (tudi nepravilne) in dobil vse mozne to¢ke. Ni potrebno, da se pozitivni in
negativni delezi sestejejo v 0.

Kratek odgovor

Odgovor na to vpraSanje je ena ali ve¢ besed, ki jih reSevalec vpiSe v za to namenjeno polje (Slika 32).
Smiselno je, da je zahtevani odgovor ¢im krajsi, 0ziroma da je vrstni red vpisanih besed pomemben za
pravilnost odgovora. Vpisani odgovor se mora namre¢ dobesedno ujemati z enim od moznih pravilnih
odgovorov, ki jih pri urejanju vpraganja dolo¢i ugitelj. Ce se vpisani odgovor s pravilnim ne ujema
povsem, bo odgovor oznaden kot napaden, Geprav je po vsebini pravilen. Ce je mozno pravilni
odgovor povedati na ve¢ nacinov, je bolje izbrati tip vprasanja Spis. Pri tem tipu vpraSanja reSevalci
svoje odgovore vpiSejo v urejevalnik kode HTML, odgovore pa naknadno pregleda in jih oceni ucitel;.
Zato ucenec pri vprasanjih tipa Spis ne more takoj dobiti povratne informacije o pravilnosti svojih
odgovorov.

Pri urejanju vprasanja tipa Kratek odgovor lahko dolo¢imo, ali se mora resevaléev odgovor ujemati s
pravilnim odgovorom tudi v velikih in malih érkah. Ce to ni potrebno, bosta na primer odgovora
»Java« in »java« oba priznana kot pravilna. Pri vprasanjih, kjer je bilo potrebno vpisati javansko kodo,
smo izbrali razlikovanje med velikimi in malimi ¢rkami (Saj v javi recimo Double r; ni isto kot
double r;).

Poleg pravilnih odgovorov tudi tu obi¢ajno predvidimo Se nekaj tipi¢nih napacénih odgovorov z
ustrezno povratno informacijo. Dobro je, da u¢enec dobi povratne informacije tudi, ¢e njegov odgovor
ni enak nobeni izmed moznosti, ki jih je ucitelj vpisal na seznam moznih odgovorov. Ker se vseh
odgovorov reSevalcev seveda ne da predvideti, obi¢ajno kot zadnji mozni odgovor napisemo znak * in
v ustrezno polje pripadajoco povratno informacijo. Znak * nadomesti poljubno zaporedje znakov, torej
smo s tem oznacili poljubni odgovor. Na ta nacin bo resevalec videl povratno informacijo, tudi ¢e ne
bo vpisal odgovora, ki ga je predvidel ucitel;.

Za razliko od tipa Ve¢ izbir pri tipu Kratek odgovor moznim odgovorom ne moremo dati negativnih
delezev. Glede na pripombe na razli¢nih forumih, kjer se pogovarjajo o sistemu Moodle, se uditeljem,
ki zelijo za nepravilne odgovore dajati negativne tocke, to zdi precej$nja pomanjkljivost. Nas to ni
motilo, ker kvizov nismo uporabljali za pridobivanje ocen.

Ta tip vpraSanja smo uporabili na primer za dopolnjevanje prireditvenih stavkov v programskem
jeziku java. Ker je prireditveni stavek v javi pravilen, tudi ¢e vsebuje na primer dva presledka namesto
enega, smo si pri dolo¢anju pravilnega odgovora pomagali z nadomestnim znakom *. Oglejmo si
primer vprasanja na spodnji sliki.

Predogled Deklaracija spremenljivke, tip String

1% Kako v Javi pravilno deklariramo spremenljivko Zimenom niz, v katero

Totke: bomo zapisali poljuben tekst?

-
Odgovor.

Slika 32: Primer vprasanja tipa Kratek odgovor

Pravilni odgovori na vprasanje SO na primer string niz;, String niz; ,String niz ; ...
V urejevalnem oknu v polju Odgovor to zapiSemo kot String*niz*;.

Uporaba nadomestnega znaka ima tudi slabe strani. S tem izgubimo nadzor nad tem, katere znake
reSevalec vpiSe namesto nadomestnega znaka. Pri vprasanju na sliki Slika 32 bi bil kot pravilen
odgovor priznan tudi na primer odgovor String[] niz;. Zato v drugi polovici teCaja nadomestnega
znaka raje nismo ve¢ uporabljali. Namesto tega smo teCajnikom narocili, da naj pri odgovoru vpisejo
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samo presledke, ki so nujno potrebni. Idealno bi seveda bilo, ¢e bi imeli mehanizem (recimo regularne
izraze), s katerim bi lahko natan¢no opisali pravilno obliko odgovora.

Pri tipu vprasanja Kratek odgovor je * edini nadomestni znak, ki ga lahko uporabimo. Ce Zelimo v
moznem odgovoru * uporabiti kot navaden znak, moramo v polju Odgovor v urejevalnem oknu pred
njim napisati poSevnico nazaj: \*. Pri reSevanju pa reSevalci VpiSejo samo *, brez posevnice.

Ugnezdeni odgovori (izpolnjevanje)

Pri tem tipu vpraSanja med besedilo vstavimo (»ugnezdimo«) polja, kamor reSevalec vpiSe odgovore.
Vprasanja niso nujno postavljena direktno. Pri te¢aju programskih jezikov Smo ta tip vprasanj pogosto
uporabljali tako, da smo napisali kodo programa in nekatere dele nadomestili s praznimi polji. Vanje
je bilo potrebno vpisati manjkajo¢o kodo. Primer takega vprasanja je na sliki Slika 33.

Predogled Dopolni program ImePriimek.java, izpis imena in
priimka

1 = Dopolni spodnji program tako, da se bo program ImePriimek java
Tod prevedelinizpisal prebrana niza ime in priimek, lo¢ena z enim
ocke
-5 presledkom
MNekatera vnosna polja so odvet (koda tam ne manjka). V taka polja vpisi
prazno

import javax.swing.*;

public class {

© 9 public static void main( arg) {

© V99 Stringime, priimek, ime_priimek;

L2224 ime = JOptionPane showlnputDialog("Vnesi
ime");

00)00 priimek = JOptionPane.showlnputDialog("Vnesi
priimek");

VOOO =ime+ " "+ priimek;

© ¥ 9o JOptionPane showMessageDialog(null, ime_priimek);
oo

}

Slika 33: Primer vpraSanja tipa Ugnezdeni odgovori

V besedilo je mogode vstaviti tri razliéne tipe vprasanj: Vec izbir, Kratek odgovor in Steviléno
vprasanje. Steviléno vprasanje je za redevalca videti enako kot vprasanje tipa Kratek odgovor —
reSevalec vpiSe odgovor v belo polje. Vendar pri Stevilénem vprasanju ucitelj dolo¢i tudi sprejemljivo
napako. Primer: ¢e je pravilen odgovor 40 in napaka 2, bo kot pravilen odgovor sprejeto vsako Stevilo
med 38 in 42.

Mi smo s tipom Ugnezdeni odgovori sestavljali vprasanja, kjer je bilo potrebno dopolniti manjkajoco
programsko kodo. To smo naredili tako, da smo v kodo programa namesto manjkajoc¢ih besed vstavili
vprasanja tipa Kratek odgovor. Stevilénih vpraanj in vprasanj tipa ve¢ izbir pri ugnezdenju nismo
uporabljali, zato si oglejmo samo ugnezdenje vprasanj tipa Kratek odgovor.

V obstojecih razli¢icah Moodla $e ni grafiénega vmesnika za ustvarjanje teh vpraSanj. V oknu za
urejanje imamo na voljo le urejevalnik kode HTML, kamor zapisemo besedilo. Med to besedilo na
ustrezna mesta vstavimo kodo, v kateri dolo¢imo tip vprasanja, mozne odgovore in povratne
informacije. Vzemimo za primer vprasanje na sliki Slika 33. Spodaj je prikazan del vprasanja, kot ga
moramo zapisati v urejevalno okno. Koda ugnezdenih delov je zaradi boljse preglednosti oznacena z
modro barvo.

import Jjavax.swing.*;
public class {1:SHORTANSWER:=ImePriimek#Pravilen odgovor!~*#Pravilen odgovor je
ImePriiimek, ker je tako ime datoteke, v kateri je program shranjen.} {

public static void main ({3:SHORTANSWER:=String[]#Pravilen odgovor!~String#Na ta
nac¢in deklariramo obic¢ajno spremenljivko tipa String in ne tabele nizov!~string#V
programskem Jjeziku Java razlikujemo male in velike <¢&rke!~*#Pravilen odgovor je
String[].} arg) {

Ugnezdeno vprasanje in odgovore nanj zapisemo med zavita oklepaja, { in }. Na zacetku napisemo,
koliko tock bo reSevalcu prinesel pravilen odgovor na to vstavljeno vprasanje. V zgornjem primeru bi
pravilen odgovor na prvo vpraSanje reSevalcu prinesel eno toc¢ko, pravilen odgovor na drugo vprasanje
pa tri tocke. No, to ni ¢isto dobesedno res. V resnici pravilen odgovor na prvo vprasanje resevalcu
prinese en delez vseh moznih tock, pravilen odgovor na drugo vprasanje pa tri deleze vseh moznih
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tock. Stevilo tock, ki jih je mozno dosegi pri posameznem vprasanju (tu je misljeno celotno vpraanje
tipa ugnezdeni odgovori), namre¢ dolo¢imo Sele, ko vprasanje uvrstimo v kviz (to je opisano v
razdelku Dodajanje vprasanj v kviz). Ce takrat napiSemo, da je celotno vpraanje tipa ugnezdeni
odgovori vredno 1 tocko, bi pravilen odgovor na prvo ugnezdeno vpraSanje v zgornjem primeru
reSevalcu prinesel 0,25 tocke, pravilen odgovor na drugo vpraSanje pa 0,75 tocke, seveda, ¢e bi v
celotnem vprasanju bili le ti dve ugnezdeni polji (in s tem skupno 4 delezi).

Za Stevilom tock napiSemo dvopicje in z velikimi tiskanimi ¢rkami angleski izraz za Zeleni tip
vprasanja. V zgornjem primeru je to SHORTANSWER, kar oznacuje kratek odgovor. Za angleskim
izrazom za tip vprasanja moramo napisati dvopicje. Za dvopi¢jem naStejemo odgovore, za katere
predvidevamo, da jih bodo Studenti vpisali (tudi nepravilne). Predvideni odgovori morajo biti med
seboj loceni z znakom ~. Pravilni odgovor oznac¢imo tako, da pred njim napiSemo enacaj ali %100%,
kar pomeni, da reSevalec za ta odgovor dobi vse mozne tocke. V zgornjem primeru je pri prvem
vstavljenem vprasanju pravilen odgovor ImePriimek, pri drugem vstavljenem vprasanju pa
String[]. Povratno informacijo za mozne odgovore zapiSemo za znakom #. VV zgornjem primeru je
pri obeh vstavljenih vprasanjih povratna informacija pri pravilnem odgovoru kar Pravilen
odgovor!. Pri drugem vstavljenem vprasanju smo predvideli tudi dva odgovora, ki nista pravilna. Ta
odgovora sta String in string. Tudi tu smo za znakom # napisali ustrezno povratno informacijo.
Ce Zelimo napisati povratno informacijo za odgovore, ki jih nismo predvideli, kot zadnji mozni
dogovor napiSemo znak * in za njim znak # in ustrezen komentar. Ve¢ o uporabi znaka * pise v
razdelku Kratek odgovor.

Zal je pri uporabi tega tipa vprasanj pogosto prihajalo do tezav. Kot je videti na sliki Slika 33, so se
ponekod na mestih, kjer bi morali biti presledki, prikazali drugi znaki, na primer ¢rni rombi z
vpra$ajem na sredini. Ponavadi se jih nismo znali znebiti. V¢asih je pomagalo, ¢e smo vpraSanje
enostavno natipkali na novo (dobesedno tako, kot je bilo prej) in ¢udni znaki so skrivnostno izginili.
Kljub temu je bilo ugnezdenje odgovorov za naSe potrebe precej uporabno in priblizno polovica
sestavljenih vprasanj za kvize je bila tega tipa.

Sestavljanje vprasanj kot u¢na naloga

Sestavljanje vpraSanj za kviz zahteva precej dobro poznavanje u¢ne snovi. Zato smo ocenili, da se
bodo tecajniki naucili ve¢, ¢e bodo tudi sami sestavljali vprasanja za kviz. Zamislili smo si, da bi
udelezenci vpisali svoja vprasanja neposredno v zbirko vprasanj v predmetu. Zbrana vpraSanja bi
predavatelji pregledali in iz njih sestavili kvize. Uenci bi kvize reSevali in avtor bi se iz reakcij
soSolcev naudil zastavljati vpraSanja, ki bodo razumljiva reSevalcem. Za udelezence DIRI-ja je tako
znanje $e posebej koristno, saj ga bodo potrebovali pri poucevanju programiranja.

Vendar v programskih razli¢icah Moodla, ki so trenutno na voljo, u¢encem Se ni mogoce dodeliti
pravice ustvarjanja novih vprasanj. Zato smo tecajnike prosili, naj vprasanja za kviz objavijo na za to
dolocenih straneh v wikiju. Dobra vprasanja bi prepisali v spletno uéilnico.

Najbolje bi bilo, ¢e bi v Moodlu lahko imeli dve zbirki vprasanj. V prvo bi vprasanja vpisovali
Studenti, do druge pa bi imeli dostop samo ucitelji. Na ta nacin Studenti ne bi mogli »pokvariti«
uciteljeve zbirke. U¢itelji bi dobra vpraSanja prenesli iz zbirke $tudentov v »uradno« zbirko.

Kategorije
Namesto da bi vsa vprasanja hranili v enem dolgem seznamu, je zaradi boljse preglednosti smiselno

uvrstiti vprasanja v razli¢ne kategorije. Te dolo¢imo sami. Vsako vprasanje lahko uvrstimo v samo
eno kategorijo. Kategorije dodajamo in urejamo v zavihku Kategorije.
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Vprasanja Kategorije Uvozi Izvozi

Dodaj kategorijo@

Nadrejena kategorija Kategorija Informacije o kategoriji Objavi Dejanje

Vrh v Ne

Uredi kategorije ®

Kategorija Informacije o kategoriji Vprasanja Objavi Izbrisi Vrstnired Nadrejena kate gorija
& Privzeto Privzeta kategorija za vprasanja 0 st +
& Osnove Jave spremenljivke, pogojni stavki, zanke 5 "‘ x T3 Vrh v

Slika 34: Zavihek kategorije

Ce zelimo dodati novo kategorijo, pod naslovom Dodaj kategorijo v okenci Kategorija in Informacije
o kategoriji vpisemo ime in kratek opis te nove kategorije. Ce je smiselno, kategorije tudi hierarhi¢no
uredimo. Takrat v okencu Nadrejena kategorija s seznama ze obstojecih kategorij izberemo Zeleno.
Pri predmetu Programski jeziki smo kategorije, kot so Pogojni stavki, Zanke in Tabele, uvrstili v
kategorijo Osnove Jave.

Ce v okencu Objavi izberemo Da, bodo vsa vprasanja v njej dostopna vsem predmetom Vv spletni
ucilnici. Torej nasa vprasanja lahko uporabijo tudi ucitelji pri drugih predmetih. Pri predmetu
Programski jeziki tega nismo storili, ker bi se morali o tem prej dogovoriti z ostalimi predavatelji.

Ko izberemo vse nastavitve, kliknemo gumb Dodaj. Pravkar ustvarjena kategorija se bo prikazala pod
naslovom Uredi kategorije na seznamu vseh do sedaj ustvarjenih kategorij. Ce v tem seznamu

kliknemo na ikono & poleg kategorije, lahko spreminjamo nastavitve za to kategorijo.

Ustvarjanje kviza

Kviz ustvarimo podobno kot druge dejavnosti v predmetu: v ustreznem bloku s seznama Dodaj
dejavnost ... izberemo Kviz. V urejevalnem oknu (Slika 35) kviz poimenujemo in v urejevalnik kode
HTML napisemo kratek opis kviza oziroma navodila za resevanje. Tako lahko navedemo, katero
podrocje snovi pokriva kviz, ali ga je dovoljeno reSevati veckrat, ali se odgovori toc¢kujejo ...

Ime: |Kratek pregled dosedanje snovi

Uvod: |[Trebuchet v|[tEm v vIBZIUS|%x BB 0>
EEEE MW EEEE Tl —dese QOQGMR| ©

0 Iniku HTML @

Ta kviz pokriva do sedaj obravnavano snov, torej deklaracijo in operacije s
spremenljivkami, branje in izpis na zaslon, pogojne stavke, zanko while in tabele.

Kviz lahko opravljate poljubno mnogokrat, vprasanja se ne tockujejo. Pravilne
odgovore si lahko ogledate takoj, ko oddate kviz.

Odpri kviz: [ & @
Zapri kviz: O - @
Casovna omejitev: [J minut @
Vprasanjnastran: Neomejeno v| @
Pomes$ana vprasanja: Da v| @
Premesaj v vprasanjih: |Da v @
Dovoljeno poskusov: |Neomejeno poskusav ¥ | @

Vsak poskus temelji na prejsnjem: |Ne v @

Slika 35: Urejanje kviza

Nato izberemo ustrezne nastavitve. Ker je vseh mozZnih nastavitev veliko, omenjam samo tiste, ki so se
nam zdele pomembne za kvize pri nasem predmetu.

Pomesana vpraSanja in Premesaj v vpraSanjih

Ce izberemo Da, bo vrstni red vprasanj v kvizu nakljuéno pomesan vsaki¢, ko bo resevalec odprl kviz.
S tem otezimo prepisovanje in sodelovanje resevalcev. To je pomembno, ¢e Studenti reSujejo kvize za
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oceno. Prvih nekaj kvizov, ki smo jih sestavili in objavili pri predmetu Programski jeziki, je imelo
izbrano to moznost, ¢eprav kvizov nismo ocenjevali oziroma belezili ocen. Pokazalo pa se je, da v
nasem primeru to ni bilo najboljse. V forumu smo namre¢ spodbujali razpravo o vprasanjih in
udelezenci so pri komentiranju pogosto navedli samo Stevilko vprasanja ali odgovora. Ta je bila
seveda ob vsakem poskusu druga¢na in drugi udeleZenci niso vedeli, za katero vprasanje oziroma
odgovor to¢no gre.

Dovoljeno poskusov Dolo¢imo, kolikokrat lahko 3tudenti resujejo kviz. Ce uporabljamo kvize za
uradno testiranje znanja, je smiselno izbrati nastavitev, ki dovoli, da se kviz opravlja le enkrat. Ce pa
so kvizi namenjeni temu, da Studenti sami preverjajo svoje znanje, je smiselno izbrati neomejeno
Stevilo poskusov. Mi smo dovolili neomejeno Stevilo poskusov.

UdeleZenci lahko pregledujejo Tu dolo¢imo, kdaj lahko reSevalci vidijo pravilne odgovore, tocke ali
povratne informacije: samo takoj po oddaji kviza ali tudi pozneje. Opozorila bi, da moznost »takoj po
poskusu« pomeni, da resevalec vidi informacije samo prvi dve minuti po zakljucku reSevanja kviza.
Pri nasih kvizih smo dovolili prikaz pravilnih odgovorov in povratnih informacij takoj po oddaji kviza
in tudi pozneje. Tako so si udelezenci lahko kadarkoli ogledali, kako so resevali posamezen kviz. Na
zaCetku tecaja smo dopustili tudi prikaz dosezenih tock. Nekatere udelezence je to motilo, ceprav smo
jim povedali, da doseZene to¢ke nimajo nobenega vpliva na kon¢no oceno pri tem te¢aju. Zato Smo
prikazovanje tock raje opustili.

Dodajanje vprasanj v kviz
Ko dolo¢imo nastavitve za kviz in kliknemo gumb Shrani spremembe, se odpre stran, na kateri
dodamo vprasanja v kviz.

Infarmacije Rezultati Predogled Uredi

Kyiz Vpradanja Kategorije Uvozi Izvozi
Vrstni red # Ime vprasanja Vrsta Ocena Dejanje  Kategorija: | Splodno o Javi v Uredi kategorije

4 1 Kako pozenemo javanski programi v drJavi = a £  [MPrikaz tudi vprasanja iz podkategorij
t 2 Konénica datoteke z izvorno kodo = agy» [Pokazitudi stara vprasania
Skupno: 2
Najvigja ocena: 10 @ prevajanje, kongnice datotek, sintaksa
Shrani spremembe
Ustvari novo vprasanje: | Izberi v|®

COPokazi prelome strani Uvoz vpradan] iz datoteke (3) | lzvoz vpradanj v datoteko (3)
DIPokati orodje za spreminjanje vrstnega reda @ Dejanje Ime vprasanja | Razvrsti po vrsti, imenu v Vrsta

«a £ x [0 Kako poZzenemo javanski programi v drdavi
& & x [ Konénica datoteke z izvorno kodo

«a & x [0 Metodamain

<l Prevajalnik za Javo

& & X [ Tipi komentarjev v Javi

«a & x [V Javi nam spremenljivka tipa int predstavija
&« & x [0V katero datoteko shranimo program

«a & X [0 Zakljutevanje stavkoy v Javi

&« & x [ Koliko je 3727

«a &£ x [ Java je interpretiran jezik.

[ e o

Izberi vse f Pocisti izbor Zizbranim:
[ << Dodajv kviz | [ Izbrisi ][ Premakniv>> || Splosno o Javi v

Dodaj |1 ~|nakiju¢nih vprasanj [ Dodaj @

Slika 36: Dodajanje vprasanj v kviz

Stran za dodajanje vprasanj (Slika 36) je sestavljena iz dveh delov. Na levi strani je seznam tistih
vprasanj, ki smo jih ze dodali v kviz. Na desni strani so vsa vprasanja, ki jih imamo na voljo pri
predmetu. Razvricena so po kategorijah. Ce $e nimamo pripravljenega ustreznega vprasanja, lahko
nova vprasanja ustvarimo tudi sedaj. Na seznamu poleg polja Ustvari novo vprasanje izberemo
ustrezen tip vprasanja. Nadaljnji postopek je opisan v razdelku Vprasanja.

V istem kvizu so lahko vpraSanja razli¢nih tipov in iz razli¢nih kategorij. VpraSanje dodamo v kviz s
klikom na ikono << . Ime vprasSanja se pojavi na seznamu na levi strani. Dodano vprasanje Se vedno
ostane na seznamu na desni strani in poleg njega je $e vedno ikona <<, vendar se ob kliku nanjo ne
zgodi ni¢. Posamezno vprasanje torej lahko v kviz uvrstimo le enkrat. Sestavljanje kviza lahko
pospeSimo tako, da v kviz dodamo vec¢ vpraSanj naenkrat. Kvadratke poleg izbranih vpraSanj
oznac¢imo s kljukico in kliknemo gumb Dodaj v kviz. Vprasanje odstranimo iz kviza s klikom na ikono
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>>. Vrstni red vpraSanj v kvizu spreminjamo s klikom na puscice na levi strani seznama vprasanj v
kvizu.

Dobro bi bilo, ¢e bi na seznamu sestavljenih vprasanj lahko preverili, ali je bilo vpraSanje ze
uporabljeno v katerem od prej sestavljenih kvizov. Trenutno mora sestavljavec kvizov sam voditi
evidenco vprasanj, Ki so Ze uvr§¢ena v katerega od kvizov.

V kviz lahko vstavimo tudi naklju¢no izbrana vprasanja. To storimo tako, da kliknemo gumb Dodaj

poleg stavka Dodaj *izberemo Stevilo* nakljuénih vprasanj. Ta je pod seznamom vseh vprasanj v

predmetu (Slika 36). Na seznamu vprasanj, ki so v kvizu, bodo naklju¢na vprasanja oznaéena kot
Naklju¢no vpradanje (Ime kategorije). Ob vsakem reSevanju kviza bo na tem mestu nakljucno
izbrano vprasanje iz ustrezne kategorije. Vprasanja bodo izbrana med tistimi, ki e niso v kvizu. Torej
tudi ob uporabi naklju¢no izbranih vprasanj ni mogoce, da bi se isto vprasanje pojavilo veckrat.

Pri seznamu vprasanj, ki sestavljajo kviz, v polje Ocena vpisemo, koliko tock je mozno doseci pri
posameznem vprasanju. Ni nujno, da so vsa vprasanja vredna enako $tevilo tock.

V polju Najvisja ocena dolo¢imo najvi§jo oceno, ki jo je mogoce doseci pri kvizu. Pri tem lahko
uporabimo poljubno lestvico, ki pa se vedno za¢ne z 1. Tako so ocene lahko v razponu 1 — 5,1 - 10, 1
— 100 ... Ko re$evalec odda kviz, ra¢unalnik izra¢una odstotek doseZenih tocke. Glede na ta odstotek
se doloc¢i ocena kviza.

Sestavljeni kviz si lahko ogledamo v zavihku Predogled. Preden kviz objavimo, je smiselno, da ga
veCkrat reSimo sami. Na ta nacin preverimo, ali so kot pravilni oznaCeni pravi dogovori, ali se
povratne informacije pravilno prikazejo ... ReSitve uciteljev se shranijo v zavihek Rezultati, kjer bodo
shranjene tudi resitve Studentov. Vendar se oddaje uciteljev ne upostevajo enako kot oddaje Studentov.
Tako resitve uditeljev niso vstete v prikazano Stevilo vseh resitev kviza. Prav tako je vsebino kviza je
mozno spreminjati tudi, ¢e ga je ucitelj Ze reSeval. Ko enkrat kviz objavimo in ga kakSen Student ze
pri¢ne reevati, vprasanj namre¢ ne moremo ve¢ dodajati ali odvzemati.Ce pa vsebino kviza
spremenimo po tem, ko ga je resil samo ucditelj, prej$nje uliteljeve resitve kviza preprosto izginejo iz
zavihka Rezultati.

V primeru, da je vsaj en Student ze oddal svojo reSitev kviza, mi pa ugotovimo, da kviz vsebuje
neprimerna vprasanja (na primer taka, ki zahtevajo poznavanje nepredelane snovi), imamo dve
moznosti, kako popraviti nastalo situacijo. Neustreznega vprasanja ne moremo kar izbrisati iz kviza.
Lahko pa izbrisemo vse do sedaj oddane reSitve kviza. Te so shranjene na seznamu v zavihku
Rezultati. Ce jih Zelimo izbrisati, odpremo zavihek Rezultati. S klikom na besedo Izberi vse oznagimo
vse oddane resitve na seznamu in kliknemo Izbrisi, kot je prikazano na sliki Slika 37. Po tem lahko v
kviz spet dodajamo in odstranjujemo vpraSanja tako, kot je opisano zgoraj. Slaba stran tega je, da
morajo Studenti, ki so kviz ze oddali, le-tega resiti Se enkrat. O tem jih moramo obvestiti sami (ko
zbriSemo oddani kviz, Moodle o tem reSevalca ne obvesti).

- Ime [ Priimek - Zaceto dne - Dokonc¢ano - Porabljeni ¢as - Ocenal10 =
f Barbara Valenci¢ 12. August 2007, 11:28 12. August 2007, 11:28 12s 5
:' Sonja Ucenec 12. August 2007, 11:27 12. August 2007, 11:28 20s 0

Izberi vse / Pogisti izbor (7

m [ Prenesiv zapisu Excel |[ Prenesiv besedinem zapisu | @&

Slika 37: Brisanje vseh oddanih reSitev kviza

Drugi nacin odstranjevanja neprimernega vprasanja iz kviza je, da vpraSanje popravimo. Odpremo
urejevalno okno vpraSanja in na primer pred besedilo dopiSemo pojasnilo, da na to vprasanje ni
potrebno odgovoriti. V polje Ocena napisemo 0. Tako bo to vprasanje od sedaj naprej vredno 0 tock.
Konc¢amo s klikom na gumb Shrani spremembe. Vsebino in Stevilo to¢k poljubnega vprasanja lahko
namre¢ spreminjamo tudi po tem, ko je kdo od studentov ze oddal svojo resitev kviza. Sedaj moramo
Se spremeniti ocene ze oddanih resitev kviza tako, da v ocenah ne bodo upostevane tocke, Ki jih je bilo
mozno doseéi pri neprimernem vprasanju. To storimo tako, da v zavihku Rezultati kliknemo na
zavihek Ponovno ocenjevanje.

Ocene kviza vidimo tudi na seznamu vseh ocen udelezencev predmeta. Ta seznam odpremo, ¢e v
bloku Skrbnistvo kliknemo besedo Ocene. Na seznamu so tudi ocene iz drugih dejavnosti, ki se lahko
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ocenjujejo, na primer nalog. Na podlagi vseh dosezenih ocen Moodle za vsakega Studenta izrauna
skupno oceno. Pri predmetu Programski jeziki ta ocena ni vplivala na kon¢no oceno tecajnikov in je
sploh nismo gledali. Zato sistema ocenjevanja v svoji diplomski nalogi ne opisujem.

Naloga

Ker brez domacega dela pri uc¢enju ne gre, so tecajniki skoraj vsak teden dobili domaco nalogo. V ta
namen smo uporabili dejavnost Naloga. Pri tej dejavnosti ucitelj objavi navodila, kaj morajo Studenti
narediti, njihov izdelek pa je odvisen od tipa naloge. Izdelke je mozno oceniti kar v Moodlu.

Urejanje naloge
Na voljo imamo razli¢ne tipe dejavnosti Naloga:

e Dejavnost brez povezave — Studenti vidijo samo opis naloge. Ta tip lahko uporabimo, da
spomnimo ucence na dolo¢ene obveznosti pri predmetu.

e Besedilo preko spleta — studenti v urejevalnik kode HTML vpisejo besedilo in ga oddajo.

e Nalaganje ene datoteke — s$tudenti oddajo eno datoteko poljubnega tipa. Pri tecaju
programskih jezikov smo uporabljali izklju¢no naloge te vrste. Tecajniki so morali za domaco
nalogo reSevati programske probleme, v wikiju sestavljati besedila nalog in vprasanja za kviz
s podro¢ja programiranja in v wikiju in na forumu komentirati delo svojih kolegov. Narocili
smo jim, naj v Moodle oddajo datoteko s povezavami do strani v wikiju, na katerih so objavili
svoje naloge in komentarje ter datoteke z reSitvami nalog v javi. Ker je mozno pri tem tipu
dejavnosti Naloga oddati samo eno datoteko, so teCajniki morali zapakirati datoteke v arhiv
Zip.

e V razli¢ici Moodle 1.7 in kasnejsih je na voljo tudi tip Napredno oddajanje datotek, pri
katerem Studenti lahko oddajo do 20 datotek.

Tip naloge dolo¢imo v polju Vrsta naloge. V urejevalnik kode HTML poleg polja Opis napisemo, kaj
morajo $tudenti narediti. Opravljeno delo lahko ocenimo na razli¢ne nacine. Za najvisjo mozno oceno
lahko izberemo poljubno $tevilo med 1 in 100. Poleg Stevilskega ocenjevanja lahko izberemo tudi
druge nacine ocenjevanja (na primer ocenjevanje po teoriji lo¢enega in povezanega vedenja ali pa
ustvarimo svojo lestvico ocenjevanja). Ker smo pri predmetu Programski jeziki uporabljali samo
Steviléno ocenjevanje, drugih na¢inov ocenjevanja ne bom opisovala.

Za najvi§jo oceno nalog smo dologili kar Stevilo 1. Pri nalogah smo namre¢ belezili samo, ali so
opravljene ali ne. Opravljena naloga je dobila oceno 1, pomanjkljiva ali napa¢na pa 0.

V polju Na voljo od dolo¢imo datum, pred katerim ni mogoce oddati naloge. Studenti vidijo besedilo
naloge tudi pred tem datumom, a je ne morejo oddati. Ce no¢emo, da je besedilo naloge vidno pred
tem datumom, moramo do takrat nalogo skriti s klikom na ikono @ . Zal pa ni mogo¢e nastaviti, da je
naloga avtomatsko vidna od dolo¢enega datuma dalje, zato moramo vidnost na ustrezen dan
spremeniti sami.

Studenti morajo nalogo oddati do datuma, doloéenega v polju Rok za oddajo. Naloge, ki bodo oddane
pozneje, bodo oznacene kot zamujene. Prepozno oddajanje in oddajanje potem, ko je bila naloga ze
ocenjena, lahko tudi onemogo¢imo. Vendar v tem primeru Studenti ne morejo oddati popravkov. Mi
smo dopustili tako prepozne oddaje kot oddaje po ocenjevanju. Zeleli smo namreg, da te¢ajniki svoje
naloge popravljajo, dokler niso v redu.

Ena izmed moznih nastavitev je tudi ta, da uditelji na svoj elektronski naslov dobijo obvestilo, takoj ko
je kdo oddal nalogo. Tako ucitelj ve, kdaj je nekdo oddal nalogo in lahko za¢ne s popravljanjem. Po
drugi strani pa dobi precej poste, Ce je Studentov in nalog veliko.

Ce morajo $tudenti oddati datoteko, omejimo velikost nalozenih datotek. Pri nalogi tipa Besedilo
preko spleta je namesto izbire omejitve velikosti datotek ponujena moznost Vstavljeni komentarji. Ce
jo izberemo, bo ob ocenjevanju besedilo, ki ga je vnesel Student, prekopirano v ocenjevalno okno,
kamor ucitelj vpisuje svoje komentarje k nalogi. Na ta nacin ucitelj vstavi popravke in komentarje
neposredno v besedilo.
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Pregled oddanih nalog

Studenti lahko vidijo samo svoje oddaje nalog, ne pa tudi nalog, ki so jih oddali sosolci. Ugitelj seveda
vidi vse oddane naloge. Ce kliknemo Pregled oddanih nalog v desnem zgornjem kotu strani z
objavljeno nalogo, se pokaZze seznam vseh udelezencev predmeta. Na seznamu so med ucenci
navedeni tudi ucitelji, ¢esar zal ni mogoce izkljuciti. Prav tako iz seznama ne moremo odstraniti
neaktivnih Studentov, kar bi si tudi v¢asih Zeleli.

Na sliki Slika 38 je del seznama oddaj naloge, pri kateri je bilo potrebno oddati eno datoteko. Oddano
datoteko s klikom na njeno ime nalozimo na namizje. Seznam oddaj je enak kot pri nalogah, kjer
Studenti oddajo besedilo ali ne oddajo nicesar. Na sliki Slika 38 vidimo, da sta u¢enki oddali domaco
nalogo, ucenec pa ne. Naloga ucenke Sonje Ucenec je Ze popravljena.

Ime [ Priimek 4 - Ocena - Komentar - Zadnja sprememba (Udelezenec) - Zadnja sprememba (Izvajalec) - Stanje -
6_DN.doc

Wednesday, 22. August 2007, 21:52

= 6_DNzip

Wednesday, 22. August 2007, 22:31

Sonja Uenec 071 2 naloga nipravilno ... Wednesday, 22. August 2007, 22:25 Ocena

Barbara Valencic Ocena

(S 5 5

Janez Student - Ocena

Slika 38: Del seznama oddanih nalog

V stolpcu Zadnja sprememba (Udelezenec) je navedena datoteka, ki jo je Student oddal, in datum
oddaje. ZabeleZena je samo zadnja oddaja. Prej$nje oddaje se ne shranijo. Studenti tega verjetno ne
vedo in jih je treba na to opozoriti. Ravno to, da se zgodovina prejs$njih oddaj ne hrani, je ena glavnih
pomanjkljivosti tega modula. Veliko bolje bi bilo, ¢e bi ucitelj lahko videl celotno zgodovino oddaj
posamezne naloge skupaj s pripadajo¢imi datotekami. Prav tako je precejSnja pomanjkljivost te
dejavnosti tudi to, da nimamo enostavnega pregleda nad ocenami vseh nalog posameznega Studenta.

V stolpcu Zadnja sprememba (lzvajalec) je zabeleZeno, kdaj je bila naloga zadnji¢ ocenjena. S klikom
na besedo ocena Vv stolpcu Stanje uditelj odpre okno za ocenjevanje.

o Ocena:;0

-
Trebuchet v |[1(apt) 1w v BZI US| %< BIRE oo
EEEE NN EEEE Tl —dese QOQGR ©| @
2. naloga ni pravilno resena. Komentarje si poglejte v zavihku discussion na
wikiju.
Pot: body

I Shrani spremembe ][ Preklici ][ Shrani in pokadi naslednje ][ Naslednje ]
«*  Sonja Ucenec g 6_DN.doc

- Wednesday, 22. August 2007, 21:52 (5 dni 9 ure do roka)

Slika 39: Okno za ocenjevanje

Oceno naloge izberemo s seznama v okencu Ocena. V urejevalnik kode HTML vpisemo svoj
komentar. S klikom na gumb Shrani spremembe se popravki shranijo. Poleg tega se Studentu
avtomatsko poslje Se elektronska posta z oceno in komentarji. Tudi pri ocenjevanju se zgodovina ocen
ne hrani. Zato je smiselno, da komentarje le dopolnjujemo in jih morda opremimo tudi z datumom,
prejs$njo oceno ...

Vprasalnik

Pri predmetu Programski jeziki smo zeleli izvedeti, kaj o uporabi spletne ucilnice in wikija menijo
tecajniki. Zato smo zanje sestavili nekaj vprasanj. Analiza odgovorov na ta vprasanja je navedena v
razdelku Mnenja uciteljev o sistemu wiki in spletnih uéilnicah.

Pri anketiranju smo si pomagali s programom Moodle. V oshovni programski paket programa Moodle
je sicer vkljucena tudi dejavnost Anketa, vendar je za anketiranje nismo mogli uporabiti. Dejavnost
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Anketa namre¢ vsebuje Ze vnaprej sestavljene ankete in ne moremo sestaviti ankete s svojimi
vpraSanji. Pri dejavnosti Vprasalnik pa to lahko naredimo. Poleg tega, da si lahko ogledamo vse
odgovore, Moodle naredi tudi preprosto statistiko odgovorov na vsako vpraSanje. To je zelo prakticno,
saj ucitelj s tem prihrani precej Casa.

Dejavnost Vprasalnik ni vkljucena v osnovni programski paket Moodle, zato ga mora administrator
dodati v spletno u¢ilnico. Zal je razli¢ica, ki sSmo jo uporabljali mi, vsebovala e precej hrogcev.

Izdelava vprasalnika

Po tem, ko administrator modul Vprasalnik doda v spletno ucilnico, se dejavnost Vprasalnik pojavi na
seznamu Dodaj dejavnost ... .

Upoaraba spletne ucilnice in wikija
Ime:

Trebuchet v 1(8pt) v

v BZIUS| %X BIRE oo
M o SIS E

= G —deve GOQHR ©

Povzetek:

pazeel (3)
reishine (3)
b pleatibese o (3)

1
Tl

Lepo prosim, da si vzamete éas in odgovorite na sledeca vprasanja. S to anketo bi
radi izvedeli vase mnenje o uporabi spletne uCilnice in wikipedije pri
poucevanju.

Odgovarjate lahko le enkrat in le vi lahko vidite svoje odgovore.

Pot: body
0014 v| December v 2006 v |00 v| /00 v| @
Use Open Date:

[0 (17 ¥/ December | 2006 ¥ || 01 ¥ |00 ¥| @
Use Close Date: -

Vrsta: |respond once

v @

fullname

Anonimni odgovori :
Respondent Eligibility:
View responses:
Questionnaire Type:

SavelResume answers:

Y @
students only | @

Teachers only

v @

v @

Private

v @

Slika 40: Urejanje vprasalnika

Moznih nastavitev je spet veliko, zato sem opisala samo tiste, ki smo jih uporabili mi.

Ime V to polje vpiSemo ime vprasalnika. To bo vidno na glavni strani predmeta.

Povzetek Tukaj napisemo, kaj je namen vprasalnika. To sporoCilo bodo reSevalci videli, preden
odprejo stran z vprasanji.

Use Open Date in Use Close Date Dolo¢imo ¢asovno obdobje, ko je vprasalnik na voljo za
izpolnjevanje. Datuma se upoStevata, ¢e sta potrjena (v ustreznem polju je kljukica).

Vrsta Izberemo, ali lahko resevalci izpolnijo vprasalnik enkrat ali veckrat.

Anonimni odgovori Dolo¢imo, ali naj bo pri oddanem vprasalniku zabeleZeno tudi ime reSevalca ali
ne. Vecinoma resevalci raje povedo svoje pravo mnenje, ¢e anketo izpolnjujejo anonimno. U¢itelj
lahko vpraSalnik z anonimnimi odgovori uporabi za pridobivanje mnenj Studentov o predmetu, snovi
... Pri enem izmed predmetov v spletni ucilnici Fakultete za matematiko in fiziko je predavatelj
objavil anonimni vpraSalnik z enim samim vprasanjem esejskega tipa. Vprasanje je bilo zastavljeno
kot »povej svojo pripombo, mnenje, zastavi vprasanje ...«. Pri tem vprasanju so reSevalci vpisali svoj
»0dgovor« v za to namenjeno okno. Na ta nacin so lahko Studenti predavatelju anonimno posredovali
svoja mnenja in pripombe kot tudi anonimno zastavili vprasanje. Odgovor oziroma komentar na
mnenje pa je predavatelj potem objavil na forumu.

Respondent Eligibility Dolo¢imo, kdo lahko izpolni vprasalnik: samo ucitelji, samo Studenti ali oboji.
V vsakem primeru pa je povezava do vprasalnika vidna za vse udelezence predmeta.

View responses Dolo¢imo, kdo lahko vidi izpolnjene vprasalnike: samo ugitelji ali tudi Studenti.
Questionnaire type V polju Questionnaire type dolo¢imo, kje in na kakSen nacin bomo lahko
uporabljali predlogo vprasalnika, ki ga izdelujemo. Sestavljena vpraSanja in nekatere nastavitve
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vprasalnika so namre¢ shranjene v predlogi. Z vsebino predloge si lahko pomagamo pri izdelavi novih
vprasalnikov. Postopek je naveden v opisu polja Define New Content.

Ce izberemo tip Private, bomo predlogo lahko uporabljali samo znotraj predmeta, v katerem je ta
vprasalnik nastal. Ce vpragalniku dolo&imo tip Template, tega vprasalnika ne bomo mogli neposredno
uporabiti za anketiranje, saj ga ne moremo izpolniti. Vprasalnike tipa Template izdelamo zato, da jih
uporabimo za izdelavo drugih vprasalnikov.

Predlogo vprasalnika tipa Public lahko uporabljamo tudi v drugih predmetih v isti spletni ucilnici.
Vendar vprasalnika, ki uporablja to predlogo v drugem predmetu, v tistem predmetu ne moremo niti
urejati niti pregledovati rezultatov. To lahko pocnemo samo v predmetu, Kjer je nastala predloga.
Namen predloge tipa Public je, da v ve¢ predmetih zastavimo enaka vpraSanja, le nastavitve
vprasalnika morda prilagodimo predmetu (nekje uporabljamo anonimnost, drugje ne, dolo¢imo
razli¢no ¢asovno obdobje za izpolnjevanje vprasalnika ...). Vsi odgovori na te vprasalnike bodo zbrani
na enem mestu (v predmetu, v katerem je nastala predloga). Pri predmetu Programski jeziki smo
uporabljali le vprasalnike tipa Private.

Save/Resume answers Izberemo, ali lahko reSevalci odgovore na vprasalnik shranijo in odgovarjanje
dokoncajo kasneje.

Define New Content Na sliki Slika 41 je prikazan tisti del urejevalnega okna, kjer dolo¢imo predlogo
vprasalnika oziroma anketo.

Anketa: No content currently defined.@
Define New Content: Create new: © 3
-ALI-
Copy existing:
Izberi Ime Type

Uporaba_spletne_ucilnice_in_wikija Private

-ALI -

Use public: Ni javnih vpragalnikoy

Slika 41: Definicija predloge

Imamo tri moznosti. Ce izberemo moznost Create new, bomo ustvarili novo predlogo. To pomeni,
da moramo na novo izdelati vsa vprasanja. Druga moznost je, da s seznama Copy existing izberemo
predlogo Ze obstojeCega vprasalnika tipa Private ali tipa Terplate (na sliki Slika 41 imamo moznost
izbrati predlogo Uporaba_spletne_ucilnice_in_wikija, ki je tipa Private). Na ta nalin iz izbrane
predloge »uvozimo« vprasanja, Ki jih lahko naknadno tudi spremenimo.

Tretja moznost je, da s seznama Use public izberemo predlogo vprasalnika, ki je tipa Public (Vv
primeru na sliki Slika 41 takih predlog ni). Vsebine vprasalnika, ki uporablja tako predlogo, ne
moremo spreminjati.

Po izbiri predloge vprasalnika odpremo naslednjo stran, kjer je Se nekaj moznih nastavitev. Med
drugim dolo¢imo naslov in podnaslov vprasalnika.

V polju Name je zapisano ime predloge, ki jo uporabljamo. Ce ne uporabljamo nobene predloge (torej
¢e smo na prejSnji strani pri izbiri predloge izbrali moZnost Create new), v polje Name vpiSemo ime
predloge, ki jo pravkar izdelujemo.

Besedilo, ki ga vpisemo v polje Aditional information, bo prikazano na zacetku strani z vprasalnikom.
Zato je v to polje smiselno napisati navodila za izpolnjevanje vprasalnika. V polje Confirmation page
napiSemo besedilo ali povezavo na stran z besedilom, ki bo prikazano resevalcem po oddaji
vprasalnika. Na seznamu Theme izberemo uporabniski vmesnik za prikaz vprasalnika.

Vprasanja

Ko kliknemo na gumb Edit Questions, odpremo okno za sestavljanje in urejanje vprasanj. Na voljo
imamo razli¢ne tipe vprasanj. Spodaj sem opisala tiste Stiri, ki smo jih uporabili v nasi anketi. Vse
vrste vprasanj imajo enako urejevalno podrocje, ki je prikazano na sliki Slika 42. Novo vprasanje
dodamo z gumbom New field.
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Edit this field, or click the number of the field you would like to edit:

(4] (Newfelg
Field 3
Field Name Type Length  Precision Required?
PREDNOSTI_W| Rate (scale 1.5) ¥ 5 0 | Ne v| Questiontypes @
Text | Trebuchet v [1(8pt) v v BZI US| %< dRE | oo

M EiEEE | —beooe DOQGR| O

Prednosti wikija vidim v:

Pot:

Enter the possible answers (if applicable). Enter 1otner on a line by itself to create a fill-in-the-blank answer at the end of this question. Any blank lines will be suppressed.
lahko delam doma

lahko delam, ko imam Eas (ni predpisano, od kdaj do kdaj)

lahko objavijam svoje reditve, komentiram prispevke drugih

lahko vidim resitve in komentarje, ki jih objavijo drugi

Uit B 0 N o

enostavno dodajanje novih strani in urejanje Ze obstojecih strani

[ Add another answer line ][ Clear all answer lines |

Slika 42: Urejanje vprasanja

Najprej dologimo tip vprasanja v polju Type. Cim v urejevalno okno vpisemo nekaj besedila, tipa
vprasanja ne moremo ve¢ spremeniti. V polju Required? dolo¢imo, ali morajo reSevalci obvezno
odgovoriti na to vprasanje. Ce izberemo Da, reSevalci ne bodo mogli oddati vprasalnika, dokler ne
bodo odgovorili na to vprasanje. V polje Field name lahko vpiSemo ime vprasanja. Ker ime vpraSanja
ni prikazano nikjer drugje kot v tem polju, imen vprasanj ponavadi sploh nismo vpisovali.
Pri¢akujemo pa, da bo v nadaljnjem razvoju tega modula vsebina polja Field name prikazana npr.
namesto Stevilk vprasanja (ki so navedene na gumbih nad poljem za urejanje posameznega vprasanja)
ali pa vsaj kot namig, ko se bo kazalec miske priblizal gumbu s Stevilko tega vpraSanja. Na ta na¢in bi
namrec lazje razpoznali vpraSanja.

Vprasanje vpiSemo v urejevalnik kode HTML. Ostale lastnosti in nastavitve so odvisne od tipa
vprasanja in SO opisane poleg vsakega tipa.

Radio Buttons

Pri tem tipu vpraSanja reSevalci izberejo samo en mozen odgovor. Mozne odgovore vpiSemo v vrstice
pod urejevalnikom. Tiste, ki ostanejo prazne, ne bodo upostevane. Ce je ponujenih vrstic premalo, jih
dodamo z gumbom Add another answer line. S klikom na gumb Clear all answer lines zbrisemo
vsebino vseh vrstic. Med mozne odgovore lahko dodamo tudi vnosno polje, v katerega vpisejo
anketiranci svoj odgovor (glej zadnji odgovor na sliki Slika 44). To naredimo tako, da v vrstico
napisemo !other. Kot vidimo na sliki Slika 44, bo tudi v vprasalniku zal pisalo Other.

Kaksen nacin utenja bi bil ZA VAS najbolj smiseln (¢e bi npr. §e enkrat obiskovali ta ali pa podoben predmet) oziroma bi ga najraje uporabljali pri Programskih
jezikih?

O samo Kasiten nacin

O predvsem klasicen natin

O pretezno klasicen nacin (trenutno pri DIRI)
O mesano

O pretezno delo preko spleta

O predvsem delo preko spleta

O samo delo preko spleta

Slika 43: Primer vprasanja z enim moZnim odgovorom

Check Boxes
Pri tem tipu lahko anketiranci izberejo ve¢ odgovorov. Nastavitve in moznosti so enake kot pri tipu
Radio Buttons.
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Vprasanja v zvezi Z nalogami in snovjo sem postawljalia

[ po elektronski podti

[ v zavihku Pogovor v Wikipedii

[ na forumu

[ osebno (vpradalfa sem asistenta ali predavatelja na vajah ali predavanjin)
O Other:

Slika 44: Primer vprasanja z ve¢ moZnimi odgovori

Essay Box
Anketiranci vidijo pod besedilom vprasanja urejevalnik kode HTML, v katerega vpisejo svoj odgovor.

Prosim, ¢e svojo izbiro nacina u¢enja malo podrobneje obrazloZite:

Trebuchet v |l1(8pt) v B I US| % x| B @ o
EE=ESn|EEEEHTE —Jeoew QOQOG@A ©

Pot:

Slika 45: Primer vprasSanja, kjer odgovor vpiSemo

Rate (scale 1..5)

Pri tem tipu vpraSanja reSevalci ocenjujejo trditve. Trditve vpiSemo v vrstice pod urejevalnim oknom.
Tudi tu, kot pri vprasanjih tipa Radio buttons in Chech boxes, prazne vrstice niso upostevane, dodatne
vrstice pa dodajamo z gumbom Add another answer line. Po privzetih nastavitvah so mozne ocene od
1 do 5. Ce Zelimo drugagno zgornjo mejo ocen, jo Vpisemo v polje Length. Spodnje meje Zal ni
mogoc¢e spreminjati (Ce bi na primer Zeleli lestvico od — 10 do 10).

Prednosti wikija vidim v

1 2 3 4 5)

lahko delandoma © O © O O

lahko delam, ko imam ¢as (ni predpisano, od kdajdokda)) © © O O O
lahko objavijam svoje resitve, komentiram prispevke drugih © © O O O
lahko vidim resitve in komentarje, ki jih objavijodrugi © © © © O
enostavno dodajanje novih strani in urejanje Ze obstojecih strani © O O O O

Slika 46: Primer vprasanja, pri katerem ocenimo odgovore od 1 do 5

Z gumbom Reorder Questions odpremo seznam vseh do sedaj ustvarjenih vprasanj. Na tem seznamu
lahko spreminjamo vrstni red vprasanj, briSemo vprasanja ali pa odpremo okno za urejanje dolocenega
vprasanja. Na seznamu vpraSanj ni imen vpraSanj, ampak celotno besedilo vprasanja, brez navedenih
odgovorov.

Sestavljena vpraSanja in nastavitve vpraSalnika shranimo z gumbom Save & Return. S klikom na ta
gumb pridemo na prvo stran nastavitev vprasalnika. kjer moramo klikniti se gumb Shrani spremembe.
Po tem se znajdemo na strani z vprasalnikom. Ce Zelimo samo ob¢asno shraniti svoje dosedanje delo,
je tak postopek shranjevanja zelo neprakti¢en. Poleg tega je ravno med tem postopkom vprasalnik
v¢asih samodejno zacel uporabljati drugo predlogo ankete in smo morali z izdelavo vprasalnika zaceti
znova. Ce smo imeli sreco, je bila predloga z nastavitvami in vprasanji nasega vprasalnika na seznamu
predlog in smo lahko nov vpraSalnik ustvarili na podlagi te predloge. V¢asih nase predloge ni bilo na
seznamu in smo morali zaceti od zac¢etka. Zanimivo je, da si je sistem zapomnil vsebino vprasan;j tudi,
¢e predloge ni bilo na seznamu. Ko smo $e enkrat pisali mozne odgovore, nam je ponudil ravno tisti
odgovor, ki smo ga prej napisali v to (prvo, drugo, tretjo ...) vrstico. To nam je vsaj malo olajsalo
ponovno ustvarjanje vprasalnika.

Z gumbom Preview odpremo predogled vprasalnika. Na tej strani vidimo, kako je trenutno videti
vprasalnik. V predogledu lahko odgovorimo na vsa vprasanja, vendar odgovorov ne moremo oddati.
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Pregled odgovorov

Tisti, ki imajo pravico videti odgovore, imajo v desnem zgornjem kotu vprasalnika povezavo do
strani, ki jim omogoc¢a pregledovanje do sedaj oddanih vprasalnikov. Tak pregled je prikazan na sliki
Slika 47, kjer so prikazani odgovori na vprasanja Stirih razli¢nih tipov.

1. Kaksen nacin ucenja bi bil ZA VAS najbolj smiseln {€e bi npr. Se enkrat obiskovali ta ali pa podoben predmet) oziroma bi ga najraje uporabljali pri Programskih
Jjezikih?

Response Average Total
pretezno klasi¢en nacin (trenutno pri DIRI) o 50 0% 1
pretezno delo preko spleta — 50 0% 1
Total —— 00.0% 2

2. Prosim, ¢e svojo izbiro nacina ucenja malo podrobneje obrazloZite
# Response
1 Tanatindela mi zelo ustreza
1 Zelimsi devet dela preko spleta, ker bi si lahko sama razporejala éas ugenja
3. Prednosti wikija vidim v.
Average rank

1 2 3 4 5
lahko delam doma 50
lahko delam, ko imam €as {ni predpisano, od kdaj do kdaj) 50
lahko objavljam svoje resitve, komentiram prispevke drugih 45
lahko vidim resitve in komentarje, ki jih objavijo drugi 40
enosta\/no dodajanje novih strani in urejanje Ze obstojecih 40
strani
4. VpraSanja v zvezi Z nalogami in snovjo sem postavjal/a

Response Average Total
po elektronski posti o 50 .0% 1
na forumu o— 50 0% 1
Other: za pomo¢ sem prosila soSolce s 50.0% 1

Slika 47: Pregled odgovorov

Pri prvem vprasanju so anketiranci lahko izbrali samo en odgovor. V stolpcu Response so zabelezeni
tisti odgovori, ki jih je izbral vsaj en anketiranec. V stolpcu Total pise, koliko anketirancev je izbralo
dologen odgovor. V stolpcu Average je grafi¢no in Steviléno prikazan odstotek anketirancev, ki so
izbrali dolo¢en odgovor. V zadnji vrstici vprasanja, pri katerem je mozno izbrati en sam odgovor, je
zabelezeno tudi Stevilo vseh anketirancev, ki so odgovorili na to vprasanje. V primeru na sliki Slika 47
vidimo, da sta na to vprasanje do sedaj odgovorila oba anketiranca, ki sta do sedaj izpolnjevala
vprasalnik.

Anketiranci so kot odgovor na drugo vprasanje vpisali svoje besedilo. Te odgovore vidimo v polju
Response. Pred vsakim odgovorom pise Stevilo reSevalcev, ki so vnesli tak odgovor. V vecini
primerov je to Stevilo kar 1, ker vsak reSevalec napiSe svoje besedilo.

Pri tretjem vprasanju gre za rangiranje trditev (potrebno je bilo oceniti mozne prednosti uporabe
wikija) na lestvici od 1 do 5. V stolpcu Average rank so grafiéno prikazane povpre¢ne ocene za vsako
prednost. Ker iz grafa tezko razberemo natan¢no oceno, je povprecna ocena zapisana Se v stolpcu
desno od grafi¢nega prikaza.

Pri Cetrtem vprasanju je bilo mozno izbrati ve¢ kot en odgovor. V stolpcu Response so prikazani
odgovori, ki jih je izbral vsaj en anketiranec. Na sliki Slika 47 vidimo, da pred zadnjim odgovorom
piSe Other:. To pomeni, da je ta odgovor resevalec vpisal v polje Drugo. V stolpcu Total je za vsak
odgovor navedeno S$tevilo anketirancev, ki so izbrali ta odgovor. Pri naSem zgledu je torej en
anketiranec (iz prvega vprasanja vemo, da sta anketo oddala dva) izbral en odgovor, eden pa dva.

Ce na dnu strani z odgovori kliknemo gumb View by Response, si lahko ogledamo vsak oddan
vprasalnik posebej. Na ta na¢in lahko vidimo posamezen izpolnjen vprasalnik. Ce vprasalnik ni
anonimen, poleg vsakega vprasalnika vidimo uporabnisko ime resevalca.

Varnostna kopija

Po vsem delu, ki smo ga vlozili v izdelavo predmeta, bi bila velika $koda, ¢e bi zaradi morebitne
okvare rac¢unalnika vse izgubili. Da se temu izognemo, je priporocljivo vsebino predmeta od casa do
Casa shraniti — narediti varnostno kopijo.

Varnostno kopijo predmeta lahko uporabimo za razli¢ne stvari. 1z nje lahko obnovimo predmet, ¢e bi
prislo do izgube podatkov na strezniku. Prav tako lahko iz varnostne kopije izdelamo nov predmet, ki
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vsebuje enako gradivo kot originalni predmet. Varnostne kopije uporabljamo tudi za prenaSanje gradiv
med predmeti.

V Moodlu lahko izdelamo varnostne kopije celotne spletne ucilnice ali samo posameznega predmeta.
Varnostna kopija je arhiv Zip, v katerem je shranjena vsebina spletne ucilnice oziroma predmeta. Za
arhiviranje celotne spletne ucilnice so potrebne skrbniske pravice, varnostno kopijo svojega predmeta
pa lahko ustvari tudi ucitelj sam.

Oglejmo si, kako ustvarimo varnostno kopijo predmeta.

1.V bloku Skrbnistvo kliknemo na Backup.

2. Na seznamu vseh gradiv predmeta izberemo tista gradiva, ki jih zelimo vkljuciti v varnostno
kopijo. Poleg vsakega gradiva lahko shranimo Se podatke, ki so jih uporabniki prispevali pri
tem gradivu. Ti podatki so recimo resitve kvizov, datoteke, oddane pri dejavnosti Naloga,
objave na forumu in podobno. Izbrane moznosti ozna¢imo s kljukico v kvadratku poleg njih.

Varnostna kopija predmeta: Programski jeziki (PJ)

Vkljuéi: Vse/Brez \se/Brez
Feedback Activities Podatki uporabnika
Moznosti Podatki uporabnika
Datum za 1. test [4 Podatki uporabnika
Podatkovne zbirke Podatki uporabnika
Slovarji Podatki uporabnika
Kvizi Hot Potatoes Podatki uporabnika
Oznake Podatki uporabnika
Lekcije Podatki uporabnika
Kvizi Podatki uporabnika
Kviz 0 osnovah Jave Podatki uporabnika
Anketa DIRI Podatki uporabnika
Zanke in pogojni stavki Podatki uporabnika

Slika 48: Izbira gradiva, ki bo vklju¢eno v varnostno kopijo

Ce zelimo gradiva prenasati med predmeti, seveda v kopijo vklju¢imo samo doloéena gradiva.
Na dnu seznama gradiv imamo 3e dodatne moznosti, kaj vkljuditi v varnostno kopijo. Ce
ustvarjamo varnostno kopijo, da bi se izognili izgubi podatkov, je smiselno vkljuciti podatke
uporabnikov za vsako od dejavnosti, uporabnike predmeta, dnevnike, uporabniske datoteke in
datoteke predmeta. Ce pa Zelimo ustvariti kopijo predmeta za ponovno uporabo z drugimi
udeleZenci, vklju¢imo samo datoteke predmeta. Po koncani izbiri z gumbom Nadaljuj
odpremo naslednjo stran.

3. PrikaZe se seznam gradiv, ki bodo vklju¢ena v varnostno kopijo. Ime arhiva Zip, zapisano v
polju Ime na vrhu seznama, lahko spremenimo.

4. Na naslednji strani je izpisan postopek shranjevanja. Ce je vse potekalo pravilno, na dnu strani
pisSe Varnostno kopiranje uspesno dokoncano.

5. Odpre se stran z vsebino imenika backupdata, v katero se shrani varnostna kopija predmeta.
Ce smo vsebino predmeta shranili z namenom, da ne izgubimo podatkov, je arhiv Zip
smiselno shraniti izven streznika, na katerem je names$éen Moodle. S klikom na ime arhiva
Zip ga prenesemo na namizje racunalnika, kjer tece brskalnik, s katerim delamo v spletni
ucilnici.

Ce zelimo iz shranjenih podatkov postaviti kopijo predmeta, sledimo spodnjim navodilom.
1. Proces obnove zacnemo iz Ze obstojeCega predmeta. Zato je potrebno najprej v obstojec
predmet naloziti datoteko z varnostno kopijo.
2. Ko smo datoteko s kopijo uspesno nalozili, jo pois¢emo na seznamu datotek in kliknemo na
ukaz Obnovi.
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Ime Velikost Spremenjeno Dejanje

[0 @ backupdata 110.9KB  9.Jun 2007, 11:19 AM Preimenu;
[J C1 moddata 0 bajtov 8 Jun 2007, 08:45 PM Preimenuj
[J O prezentacije 117KB 15 Dec 2006, 04:57 PM Preimenuj

| Evarnostna_kopija_psia_20070609_21 16 zip 7AMB  9Jun 2007, 08:46 PM Unzip Seznam Obnovi Preimenuj

Slika 49: Postavljanje predmeta iz varnostne kopije

Moodle nas vprasa, ali Zelimo zaceti postopek obnavljanja.

Pokaze se seznam vseh gradiv in podatkov, ki so v varnostni kopiji.

Na naslednji strani dolo¢imo, kako naj se predmet obnovi. Vsebina arhiva Zip se lahko zapiSe
v obstojec¢ predmet poleg obstojeCe vsebine. To je smiselno, ¢e Zelimo v Ze obstoje¢ predmet
dodati gradiva iz varnostnega arhiva. Sicer raje izberemo, naj se vsebina varnostne kopije
zapiSe v nov predmet, Ki ga s tem ustvarimo. Na isti strani je seznam celotne vsebine
varnostne kopije. Na njem oznagimo, katera gradiva in podatke Zelimo obnoviti. Ce Zelimo
ustvariti kopijo predmeta za delo z drugimi udeleZenci, vklju¢imo samo datoteke predmeta. Ce
zelimo ponovno postaviti predmet zaradi izgube podatkov, vklju¢imo tudi vse podatke
uporabnikov. To storimo tako, da na seznamu poleg vseh gradiv izberemo Se podatke
uporabnikov in na dnu strani dodamo S$e uporabnike predmeta, uporabnisSke datoteke in
datoteke predmeta.

6. Kliknemo na gumb Obnovi ta predmet zdaj. Na naslednji strani je izpisan postopek
obnavljanja. Ce je vse potekalo pravilno, na dnu strani pise Obnova je bila wuspesno
zakljucena. S klikom na gumb nadaljuj odpremo prvo stran obnovljenega predmeta.

Po zakljuceni obnovi po potrebi spremenimo datum zacetka predmeta in datume, ko so posamezne
dejavnosti na voljo (¢e so bile ¢asovno omejene). Datumi so namre¢ enaki kot pri predmetu, ki smo ga
obnavljali.

ok w

Prakti¢ne izkusnje pri uporabi spletne ucilnice

S spletno ucilnico sem se prvi¢ sreCala na Fakulteti za matematiko in fiziko v Solskem letu 2005/06.
Kot Studentka sem jo uporabljala pri predmetih Matematika 3, Matemati¢éno modeliranje in Numeri¢ne
metode 2. V Solskem letu 2006/07 sem pod vodstvom mag. Matije Lokarja opravila prakti¢no
usposabljanje. Med prakso sem kot asistentka sodelovala pri teaju programskih jezikov, ki je
organiziran v sklopu Dopolnilnega izobraZevanja iz raCunalnistva in informatike. Zato sem na spletni
ucilnici v predmetu Programski jeziki dobila status uéitelja. Med trajanjem tecaja sem spoznavala,
katere moznosti ponuja Moodle uitelju. Tako sedaj poznam uporabo spletne ucilnice tako s stalis¢a
ucenca kot ucitelja.

Najbolj koristna dejavnost v predmetih na spletni u¢ilnici je po mojem mnenju forum. Ce kdo vprasa
za datum in kraj pisanja kolokvija ali obseg snovi, ki pride v posStev, odgovor vidijo vsi zainteresirani
Studenti (to je prijavljeni v predmet). Predavatelju zato ni potrebno odgovarjati vsakemu Studentu
posebej. Zelo koristna se mi zdi moznost, da so kopije objavljenih sporo€il poslane na elektronski
naslov udelezencev predmeta. Na ta nacin hitreje vidimo nova sporocila.

Kot $tudenti vprasanj v zvezi s snovjo na forumu skoraj nismo postavljali. O tem smo raje spraSevali
na predavanjih in vajah ali preko elektronske poste. Tudi udelezenci predmeta Programski jeziki so
vprasanja v zvezi S Snovjo raje postavljali v zivo. Verjetno jim je bilo, tako kot nam §tudentom,
nerodno javno izpostaviti svoje neznanje.

Za objavo studijskega gradiva ter rezultatov kolokvijev in izpitov so klasi¢ne spletne strani prav tako
dobre kot spletna ucilnica in v tem ne vidim nobene prednosti. Vendar pa si uditelj lahko ogleda
Stevilo dostopov do posameznih gradiv in na ta nacin vsaj nekoliko vidi, katera gradiva so bolj
uporabljana.

Pri nekaterih predmetih smo Studenti seminarske naloge oddajali preko dejavnosti Naloga. Kot
Studentki mi je vseeno, ali oddam datoteke po elektronski posti ali preko obrazca v predmetu. Med
teajem programskih jezikov pa sem ugotovila, da je z Moodlom naloge veliko lazje pregledovati .
Kot studentki se mi zdi zelo koristna prijava na zagovor seminarske naloge preko spleta, saj v tem
primeru Studentom ni potrebno hoditi na fakulteto samo zaradi tega. Prijavo na zagovor je mozno
izvesti s pomo¢jo dejavnosti Moznost (Choice) v Moodlu. V tem primeru so mozne izbire mozni
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datumi zagovora. Stevilo udelezencev, ki lahko izberejo posamezen termin, omeji predavatelj z
ustreznimi nastavitvami. Ko udeleZenci izberejo eno izmed moznosti, se njihovo uporabnisko ime
zabelezi pri tem moznem odgovoru. Z ustrezno nastavitvijo lahko seznam, kdo se je odloéil za katero
moznost, vidijo vsi udeleZenci. Tako Studenti lahko preverijo, kateri termini so $e prosti.

Za nase razmere moznost Neosebnega ocenjevanja preko spleta z avtomati¢no izra¢unano konéno
oceno ni uporabna, ker je preko interneta zelo lahko goljufati. V Moodlu ni moznosti preverjanja, kdo
zares sedi za tipkovnico.

Glede na izkus$nje s spletno ucilnico "z obeh strani" mislim, da so spletne ucilnice zelo primerne za
dodatno pomoc¢ pri u¢enju in poucevanju. U¢itelj lahko pregleda stevilo dostopov do posameznih virov
in dejavnosti v spletni ucilnici, spremlja sodelovanje na forumu, resitve nalog in kvizov ... Uéenci se
ne morejo skriti v ozadje kot pri klasi¢cnem pouku, zato se ve¢ naucijo. Moodle zahteva sprotno delo
tako od $tudenta kot od ucitelja.

Spletna ucilnica pa ne more popolnoma nadomestiti klasi¢nega nacina poucevanja. Tako so te¢ajniki
predmeta Programski jeziki v anketi posebej poudarili, da naj razlaga nove snovi poteka v zivo in da je
vsaj nekaj zacetnih vaj smiselno narediti pod nadzorom asistentov. Spletna ucilnica pa je zelo koristna
za utrjevanje pridobljenega znanja. V njej lahko ucitelj objavi dodatna gradiva in kvize, s katerimi
lahko ucenci sami z lastnim tempom preverijo svoje znanje ob ¢asu in kraju, ki jim najbolj ustreza.

WIKI

Kaj je wiki

Wiki je sistem spletnih strani, ki jih lahko ne samo beremo, ampak tudi dodajamo in spreminjamo
njihovo vsebino. Za urejanje vsebine potrebujemo samo spletni brskalnik in nobenega drugega orodja
ali programa. V veéini primerov lahko urejamo strani tudi, ¢e nismo prijavljeni v sistem wiki. Izraz
wiki uporabljamo tudi za program, s katerim ustvarimo sistem spletnih strani, na katerih lahko
obiskovalci spreminjajo vsebino samo z uporabo spletnega brskalnika.

Verjetno najbolj znan sistem wiki je Wikipedija [90]. Wikipedija je prosta spletna enciklopedija, v
katero lahko vsak vpise nove pojme in njihovo razlago ali pa dopolni Ze obstojece prispevke. Clanki v
Wikipediji so v razli¢nih jezikih, tudi v slovens¢ini.

-47 -



2 Prijavite se /registrirajte se

glavna stran | | pogovor izvorno besedilo | | zgodovina strani
Delovane in rzuef Wikipedie omogoiajo vasi prispe kil
Pozdravljeni v Wikipediji, T Oruzbosiove & Ldje 4 Uirost
prosti enciklopediji, ki jo lahko ureja vsakdo! & Filozofija X Matematika  * Zgodovina

Odl marca 2002 smo ustvarili 50.501 Elanekt @ Geografia Tehnologia & Znanost

Prosta enciklopedija

navigacia
Gl et Veleposlaniztvo | Embassy | Botschaft | Ambassade | Aw6acaaa | Ambasada | MoconsoTeo
= Dobrododl Iskanje - Urejanje - Pod lipo - Pomoc - Brskanje - Kazalo - A-Z

= Izbrani Slanki

® Nakfuéni élanek

= Y novicah \; Na danasnji dan ... £ ste vedeli, da ...?
u Zadnje spremembe

13. avgust: mednarodni dan levicarjev = .. da je skusa (na sliki, iZiemno pomembna gospodarska riba,
pelagka riba roparica?

= .. daje pinjenec miecni izdelek, ki nastane kot stranski proizvod pri
pripravi masla iz smetane?

= ... daje Bruno Giacomelli v svoji prvi sezoni odstopil na edini dirki za

obgestvo
u Portal obsesiva = 1521 - Hernan Cortés je zasedel aztesko prestolnico Tenochtitian,
= Podlipo danasniji Ciudad de México.
= Stk z nami = 1624 - kardinal Richelieu je postal francoski predsednik viade.

= 1923 - prva éezoceanska ladja je priplula v novozgrajeno poljsko

ol = ?
podpora - pristanisEs Do F1 na. kal-en je nastopil ) . i
= Pomoi ) = 2004 - zatele so se 28. olimpijske igre v Atenah, Gréija = . daje Risan staro ilirsko naselje, ki se v arhivskih dokumentih prvic omenja 229 pr. n. §t.
= Denarni prispevki 5 kot Rhisinium?
1. ave =12, av —14. av —15. av OO PO > 7
iskanje R RS KR E P I A R \NZYJ = .. da komatarji Zivijo v viSje lezecih gozdovih in zato naseljujejo skrajni sever, zime pa
Arhiv | Vec obletnic ... prezivijajo v Sredozemlju?

= ..dasta Sivrsti jev nikel-kadmijey in sviceni akumulator,
ik loveadi -
- - E Izbrani élonek katere pogosto nepravilno imenujejo kar baterija
pripomogki Arhiv zanimivosti | Vsi novi ¢lanki ...
® Kaj se povezuje sem Velika nagrada San Marina 1994 je hila tretja dirka Formule 1
= Sorodne spremembe v sezoni 1994. Odvijala se je 1. maja 1994 na dirkalidtu .

8 (] Slika tedna

= NaloZi datoteko Autodromo Enzo e Dino Ferrari v Imaoli, ltalija.

= Posehne strani Dirkadki vikend sta zaznamovali smrini nesredi Avstrijca

Rolanda Ratzenbergerja in trikratnega prvaka Ayrtona Senne,
ob tem pa Se veé nesret in podkodb. Na dirki je zmagal

® Razitica zatisk
® Trajna povezava

v drugih jezikih Michael Schumacher, Nicola Larini je osvojil svoje prve tocke in

u Cesky edino uvrstitev na stopnicke v karieri z drugim mestom, Mika

» Catald Hakkinen pa je osvojil fretje mesto.

= Benapyckaa Dirka je povzrotila vedjo skrb za vamostv Formuli 1. Vodila je k

= Bosanski prenovitvi Zdruzenja dirkaey in izboljdanju vamosti mnogih dirkalis€ ter tudi dirkalnikov. Po dirki
= Dansk 50 hile sprejete spremembe pravil, predvsem glede krilc, ki so upocasnjevale dirkalnike. Novo
= Deutsch zgrajene steze pa morajo od takrat imeti velike peséene izletne cone na nevamih delih, da

= English upoéasnijo dirkalnik pred tréenjem v ogrado.

= Espafiol o . .

= Frangais Preberivec | Vec izbranih ¢lankov ...

Grad Mirna, eden lepsih in redkih i kulturnih

Slika 50: Naslovna stran slovenske Wikipedije

Ceprav se wikiji med seboj razlikujejo, imajo nekatere skupne tocke:

- Vsak lahko spreminja vsebino strani ali dodaja nove strani in za to potrebuje samo spletni
brskalnik. Stran, ki jo zelimo urejati, preprosto odpremo s spletnim brskalnikom in na njej
kliknemo na povezavo (ali gumb ali zavihek), ki odpre okno za urejanje strani.

- Besedilo zapisemo v posebnem jeziku, imenovanem sintaksa wiki. Razli¢ni wikiji uporabljajo
razli¢ne sintakse wiki. Vendar je namen vseh teh jezikov enak, in sicer, da bi uporabniki lahko
urejali prispevke na ¢im bolj enostaven nacin.

- Vsebina wikija se neprestano spreminja. Ker lahko strani ureja vsak, njihova vsebina nikoli ni
dokon¢na.

Danes obstaja Zze precej razlicnih programov wiki, npr. TWiki, MoinMoin, MediaWiki ... Tudi v
Moodle je dodan program, s katerim lahko ustvarimo wiki. Vendar je ta wiki precej omejen in
neprijazen za uporabo. V Moodlovem wikiju ne moremo ustvarjati kategorij, dodajati podstrani ali
pisati v formul v LaTeX-u. Poleg tega so pri uporabi pogoste tehni¢ne tezave: uporabniki ne morejo
nalagati datotek, strani se ne prikazujejo pravilno ... Zato smo pri predmetu Programski jeziki raje s
programom MediaWiki postavili nov wiki. V spletno uéilnico smo dodali samo povezavo do tega
wikija. Slabost tega, da nismo uporabljali v spletno ucilnico vgrajenega wikija, je bila ta, da so se
te¢ajniki morali posebej prijaviti Se v wiki. Svoje prispevke bi sicer lahko objavljali tudi brez prijave,
vendar potem predavatelji ne bi vedeli, katere ¢lanke je kdo prispeval.

Za uporabo sistema wiki smo se odlo¢ili, ker lahko uporabniki dodajajo nove strani in spreminjajo
vsebino ze obstojecih strani na dokaj preprost nac¢in. Zato so vsi tecajniki lahko dodajali v wiki svoje
naloge in reSitve ter komentirali prispevke drugih.

Namestitev programa MediaWiki

V tem razdelku so na kratko opisani temeljni koraki, ki jih naredimo pri namestitvi programa
MediaWiki.

Ce wikija ne moremo namestiti sami, lahko na internetu pois¢emo ponudnika, ki bo namesto nas
postavil in vzdrZeval ustrezen wiki. Na ta nacin se ne ukvarjamo s tehni¢nimi podrobnostmi, ampak se
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posvetimo tistemu osnovnemu — vsebini. Ce pa wiki postavimo na svojem strezniku, imamo nad
wikijem vecjo kontrolo ter lazje dodajamo dolo¢ene dodatke.

Za namestitev programa MediaWiki potrebujemo dostop do spletnega streznika, na katerem so
namesceni program Apache, podpora jeziku PHP in sistem za delo z bazami podatkov z SQL
vmesnikom (MySQL ali PostgreSQL).

Izbira in prenos MediaWiki paketa na streznik
Na spletni strani [91] izberemo Zeleno razli¢ico programa MediaWiki.

Latest File Releases

Package Release Notes / Monitor Downloads
MediaVViki stable release MediaWViki 1.9.3 February 20, 2007 L? -8 Download

Metigh s stable MediaWiki 1.9 Orc2 January 9, 2007 B3 Download

texvc Linux-x86 source +

=
binary February 2, 2005 2.3 Download

Support files

Slika 51: Razli¢ne razli¢ice programa MediaWiki

Obicajno je najbolje, da izberemo stabilno razli¢ico (stable release), ker so dobro preizkusene. Za tecaj
programskih jezikov smo uporabili razli¢ico 1.6.10., zadnjo stabilno razli¢ico, ki je bila na voljo jeseni
2006. Slike in opis namestitve pa se nanasajo na razli¢ico, ki je bila aktualna v ¢asu pisanja diplomske
naloge, torej 1.9.3.

Priprava baze podatkov

Na strezniku je potrebno ustvariti novo bazo in uporabnika te baze, ki bo imel pravico branja in
pisanja v ustvarjeno bazo. Ve¢ o tem piSe v razdelku Priprava baze podatkov pri names$¢anju programa
Moodle, saj gre za enak postopek.

Namestitveni program

Namestitveni program pozenemo tako, da v spletnem brskalniku odpremo spletno stran http://
ImeStreznika/wiki. Namesto besede wiki napiSemo naslov, na katerem spletni streznik streZze podatke
iz mape, v kateri je shranjen program MediaWiki. Na strani, ki se odpre, kliknemo na povezavo set up
the wiki in odpre se nova stran:
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http://www.imestre�nika/wiki
http://www.imestre�nika/wiki
http://www.imestre�nika/wiki

£
N

= MediaWiki home
= Readme

= Release notes

= Documentation

= User's Guide

= FAQ

WMediaWiki is Copyright ©
2001-2007 by Magnus
Manske, Brion Vibber, Les
Daniel Crocker, Tim

MediaWiki 1.9.3 Installation

= Don't forget security updates! Keep an eye on the low-traffic release announcements mailing list.
Checking environment...
Please include all of the lines below when reporting instaflation problems.

= PHP 5.2.0-10 installed

= Found database drivers for: MySQL PostgreSQL

= PHP server APl is apache2handler; ok, using pretty URLs (index.php/Page_Title)
= Have XML/ Latin1-UTF-8 conversion support.

= PHP's memory limit is 16M. If this Is too low, installation may faill Attempting to raise limit to 20M... ok.

= Have zlib support; enabling output compression.
= Couldn't find Turck MMCache, eAccelerator or APC. Object caching functions cannot be used.
= Found GNU diff3: fusr/bin/diff3.

Starling, Erik Méller, Gabriel
Wicke and others,

= Found ImageMagick: /usr/bin/convert; image thumbnailing will be enabled if you enable uploads.
= Found GD graphics library built-in.

= Installation directory: /home/ash/mediawiki/phase3

= Script URI path: /wikil9

= Environment checked. You can install MediaWiki.

Site config

Wiki name: Must not be blank or "MediaWiki"

Preferably a short word without punctuation, L. "Wikipedia™.
Will appear as the namespace name for "meta” pages, and throughout the interface.

Contact e-mail: |[webmaster@localhost

Displayed to users in some error messages, used as the retum address for password reminders, and used as the default sender address of e-mail notifications.

Language: | en - English ¥

Select the language for your wiki's interface. Some localizations arent fully complete. Unicode (UTF-8} s used for all localizations

Slika 52: Namestitev programa MediaWiki

Na tej strani ustrezno izpolnimo polja. Med drugim dolo¢imo, Kateri tip vmesnika (skin) bomo
uporabljali. Mi smo izbrali vmesnik MonoBook, zato pri vseh opisih strani v wikiju predpostavljamo
izgled strani, kakrSen je pri tem vmesniku (bloki navigacija, iskanje in pripomocki so na levi strani,
logotip je v levem zgornjem kotu ...). Ko dolo¢imo vse nastavitve, kliknemo gumb Install MediaWiki,
Ki je na dnu strani.

Zakljuéek namestitve

Namestitveni program ustvari datoteko LocalSettings.php, v kateri so zapisane vse potrebne
informacije za delovanje programa MediaWiki in jo shrani v imenik config. Datoteko
LocalSettings.php zaradi varnosti se prestavimo iz imenika config v njegov nadrejeni imenik. Streznik
ima namre¢ Vv imeniku config pravico pisanja in bi lahko spremenil tudi vsebino datoteke
LocalSettings.php.

Razli¢ica 1.6.10 programa MediaWiki, ki jo opisujem v tej diplomski nalogi, ni v celoti prevedena v
slovens¢ino. Nekatera imena in izrazi so v angle$éini. V diplomi uporabljam izraze v tistem jeziku, v
katerem so napisani v wikiju predmeta Programski jeziki. V kasnej$ih razli¢icah programa MediaWiki
so nekateri izrazi Ze prevedeni. Poleg teh izrazov sem med oklepaje zapisala Se angleski izraz.

Uporabniski racun
Clanke v wikiju lahko urejamo tudi brez prijave. Administrator sicer ima moznost, da neprijavljenim
uporabnikom prepreci urejanje, vendar to ni pogosto. Smisel wiki sistemov je ravno v tem, da lahko
prispevke oblikujejo vsi. Ko se v wiki prijavimo, pa lahko po¢nemo $e vec:
- v wiki nalagamo datoteke,
- prestavljajmo (to je preimenujemo) obstojece strani,
- oblikujemo spisek nadzorov ¢lankov, ki nas Se posebej zanimajo, in Zelimo videti, Ce jih je
kdo spremenil,
- na strani nastavitve (ang. my preferences) prilagodimo videz wikija svojemu okusu
(spremembe veljajo samo za nas).
- drugi uporabniki nam lahko pustijo sporo¢ila na osebni pogovorni strani
NajpomembnejSe pri prijavi pa je dejstvo, da bo ob vna$anju popravkov (ali pisanju novih strani) v
zgodovini urejanja strani namesto Stevilke IP racunalnika, za katerim delamo, navedeno naSe
uporabniSko ime. Na ta nacin bo jasno razvidno, katere spremembe ¢lanka smo prispevali. To je Se
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posebej pomembno, ¢e so objave v wikiju del obveznosti pri predmetu, kot je bilo v na§em primeru.
Tako so morali tecajniki za domaco nalogo sestaviti vaje iz programiranja in jih skupaj z resitvijo
objaviti v wikiju. Poleg tega so morali komentirati vaje svojih kolegov. Ce se ne bi prijavili,
predavatelji ne bi mogli vedeti, ¢igav je ¢lanek ali komentar.

V wiki se prijavimo s klikom na besedo vpis (ang. log in) v desnem zgornjem kotu strani. Ce v tem
wikiju Ze imamo uporabnisko ime in geslo, ju vpiSemo. Sicer kliknemo povezavo Create an
account. Na strani, ki se odpre, v obrazec vpisemo svoje podatke. Ce izbrano uporabnisko ime Ze
obstaja, nas bo sistem na to opozoril. Elektronskega naslova ni potrebno vpisati, vendar je to
priporoc€ljivo. V tem primeru lahko po elektronski posti dobimo novo geslo, ¢e smo starega pozabili in
se zato v wiki ne moremo prijaviti. Nasega elektronskega naslova drugi uporabniki ne bodo videli,
torej iz njega ne bodo mogli razbrati nase identitete.

Ko smo prijavljeni, je v desnem zgornjem kotu vrstica

2 SonjaValencic mojpogovor  nastavitve  moj spisek nadzorov  moji prispevki  izpis |

Poleg figurice je nase uporabnisko ime, ki je hkrati povezava do nove strani. Na tej strani lahko
objavimo nekaj svojih podatkov in se tako predstavimo drugim uporabnikom. Opozorila bi, da lahko
nasSo predstavitveno stran urejajo tudi drugi uporabniki (administrator to lahko prepreci z namestitvijo
ustreznega dodatka, ki je, skupaj z navodili za namestitev, na voljo na spletni strani [97]). Naslednja
povezava, moj pogovor (ang. my talk), odpre zavihek pogovor (ang. discussion), ki pripada nasi
predstavitveni strani. V zavihek pogovor nam lahko ostali uporabniki napisejo kak$no sporo¢ilo. Na
strani moj spisek nadzorov (ang. my watchlist) spremljamo spremembe strani, na katere smo
naroc¢eni (o tem je govora v razdelku Nadzor). Na strani moji prispevki (ang. my contributions)
je seznam vseh strani, na katerih smo karkoli spreminjali. Klik na besedo nastavitve (ang. my
preferences) odpre stran z nasimi nastavitvami. Nastavitve lahko urejamo samo, ko smo prijavljeni,
nastavitev drugih uporabnikov pa ne moremo videti. Stran z nastavitvami ima ve¢ zavihkov.

Nastavitve
User profile KoZa ‘ Prikazujem matematicno besedilo ‘ Files ‘ Date and time | RazseZnosti urejevalne $katle | Recent changes | Postavitve izida iskanja I Misc l

Username: SonjaNovak
User ID: 40
Real name * |Sonja Valentic |
Vasa elektronska posta |sonjavalencic@studentfmfu
Yas vzdevek (za podpise)
[ Raw signatures (without automatic link)

Language: | sl- Slovenécina v

Sprememba gesla E-mail

Staro geslo [ Your e-mail address is not yet authenticated. No e-mail will be sent for any of the following features.
Confirm your e-mail address
Novo geslo
E-mail me on page changes
Ponovno wesite geslo E-mail me when my user talk page is changed
[ Zapomni si geslo v vseh urejevanjih E-mail me also for minor edits of pages

Enable e-mail from other users

*Real name (optional): if you choose to provide it this will be used for giving you attribution for your work
* E-mail (optional): Enables others to contact you through your user or user_talk page without the need of revealing your identity.

[ Shrani nastavitve | [ Ponastavi nastavitve |

Slika 53: Zavihek User profile na strani Nastavitve

V zavihku User profile so zapisani podatki, ki smo jih vpisali ob ustvarjanju svojega racuna. Tu
lahko spreminjamo svoje geslo in izbiramo, katera obvestila Zelimo prejemati na svoj potrjeni
elektronski naslov. Ce elektronskega naslova $e nismo potrdili, nas na to opozori obvestilo v bloku E-
mail (Slika 53). V ostalih zavihkih strani nastavitve dolo¢amo videz wikija in nekatere druge
lastnosti, kot na primer to na katerih podroc¢jih v wikiju naj iskalnik is¢e vtipkane klju¢ne besede.
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Strani v wikiju
Po uspesni namestitvi je wiki videti takole:

£ Prijavite se / registrirajte se

¢lanek pogovor uredite stran zgodovina strani

Set $wglogo
fo the URL
path to your
“own logo"
image.

Glavna stran

Wikiprogramje ste uspesno nalozili!

Za uporabo in pomog¢ pri nastavitvi, prosimo, preglejte dokumentacijo za prilagajanje

navigacija vmesnika® in Uporabniski priroénik &.

= Glavna stran

= Portal obcestva

= Trenutni dogodki

= Zadnje spremembe
= Nakljuéni ¢lanek

= Pomo¢

= Denami prispevki

iskanje

'—
Pojdi na | | Iskanje

pripomocki
= Kaj se povezuje sem
= Sorodne spremembe
= Posebne strani
= Razlicica za tisk
= Trajna povezava

Slika 54: Glavna stran wikija takoj po namestitvi

Izgled in prevodi so odvisni tudi od dolocenih nastavitev racunalnika in od uporabljene razli¢ice
programa MediaWiki. Zato se nekatere stvari lahko nekoliko razlikujejo od opisanih. Za wiki na sliki
Slika 54 je bila uporabljena razli¢ica 1.9.3 in v njej je prevedenih Ze ve¢ izrazov kot v razli¢ici 1.6.10,
ki je na ostalih slikah.

V levem zgornjem kotu je prostor za logo. Na pravkar name$ceni strani je logo programa MediaWiki.
Pod njim so bloki s povezavami do pomembnih strani in koristnih pripomockov in iskalnik kljuénih
besed. Vsebino blokov in logo wikija lahko spreminja samo administrator, vsebino polja desho od
logotipa pa lahko spreminjajo vsi uporabniki. Temu polju reCemo ¢lanek (article) ali stran v
wikiju. Uporabniki tu objavljajo svoje prispevke. Ko brskamo po ¢lankih, se spreminja samo vsebina
polja clanek, logo in bloke na levi strani pa vidimo ves ¢as. Le ko se nahajamo na posebni strani, se
spremeni vsebina bloka pripomocki (toolbox). Veé o bloku pripomocki pise v razdelku Navigacija,
iskanje in pripomocki.

Polje, Kjer objavljamo prispevke, ima obicajno Stiri zavihke oziroma strani. V teh zavihkih so
informacije, povezane s ¢lankom. Besedilo ¢lanka napiSemo v zavihek uredite stran (edit). Tekst
oblikujemo s pomodjo enostavnega oznaevalnega jezika. Nekaj osnovnih prijemov tega jezika je
navedenih v razdelku Oblikovanje besedila. Oblikovano besedilo je prikazano v zavihku ¢lanek. Na
stran pogovor (discussion) uporabniki piSejo svoje komentarje in predloge v zvezi s ¢lankom. V
zavihku zgodovina strani (history) so povezave do prejSnjih razliCic strani skupaj z datumom
njihovega nastanka in uporabniskim imenom avtorja, oziroma z IP $tevilko racunalnika od koder je
bila sprememba narejena.

Na sliki Slika 54 vidimo, da je beseda pogovor rdece barve. To pomeni, da na strani pogovor $e ni
nic¢esar. Ko je na strani v wikiju ze shranjeno besedilo, slike ali kaj podobnega, se povezava do te
strani obarva modro. Tudi ¢e vsebino spet zbrisemo, ostane barva povezave modra, Ker je bila stran ze
ustvarjena. Po barvi povezave hitro vidimo, ali stran Ze obstaja, ne moremo pa vedeti, ali je na strani
trenutno kaj vsebine.

Strani v wikiju so glede na svoj namen razdeljene po podro¢jih. Tako so na primer strani s podrocja
Pogovor namenjene razpravam o vsebini ¢lankov. V katero podrocje stran spada, vidimo v njenem
naslovu, kjer je najprej navedeno podrocje in za dvopi¢jem Se naslov Clanka. Na primer stran
Posebno: Imagelist spada na podroéje Posebno. Stran, ki v naslovu nima navedenega podrocja,
recimo Obrni niz, je na glavnem oziroma osnovnem podrocju.
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Logo, navigacijsko podrocje, iskanje in pripomocki (toolbox)

Logo:
public class Razred{ Logo oziroma logotip je razpoznavni znak podjetja, drustva, izdelka ali
public static void main osebe. Na pravkar name$¢enem wikiju je logo programa MediaWiki. Logo je

(Strnelrest tudi povezava na glavno stran wikija. Administrator lahko namesto glavne

,Sﬁ:(ﬁ'"’[')-l"%‘gggg”})_ strani za cilj dolo¢i kaksno drugo spletno stran, na primer domaco stran 3ole
’ ali podjetja, ki uporablja ta wiki.

' Administrator spremeni logo tako, da v spremenljivko Swglogo v datoteki

: LocalSettings.php shrani naslov Zelene slike. Slika mora biti velikosti 135 x

135 pik. Za wiki predmeta PJ smo kot logo izbrali kar sliko kratkega
programa, zapisanega v programskem jeziku java.

Navigacijsko podrocje

navigacia Podro¢je pod logotipom strani se imenuje navigacijsko podrocje. Ko se
o Trendia Aol sprehajamo po straneh v wikiju, ostaja to podrocje nespremenjeno. Zato Vv
= Trenutne spremembe navigacijsko podro¢je zapiSemo tiste povezave, ki naj bodo vidne na vseh
ol it straneh v wikiju. Vsebina navigacijskega podrocja je zapisana tudi na strani
covezare MediaWiki:Sidebar. Vsebino te strani lahko spreminja samo administrator.
= spletna udinica Stran Mediawiki:Sidebar ureja enako, kot drugi uporabniki urejajo navadne
= zunanja pomoé strani v wikiju. V zavihek uredite stran zapiSe besedilo, ki ga oblikuje s

sintakso wiki. Na spodnji sliki je zapis vsebine navigacijskega polja v nasem wikiju v sintaksi wiki.

= glavna stran

Donations

* navigacija

** mainpage|glavnhna stran

** gurrentevents-url|currentevents
** recentchanges-url|recentchanges
** randompage-url| randompage

** sitesupport-url|sitesupport

* povezave
** http://ucilnica.fmf.uni-1j.si/course/view.php?id=67 |spletna uéilnica
** http://wiki.frwf.uni-1j.si/wiki/MaFiRaWiki:Pomo%C4%8D | zunanja pomod

Slika 55: Vsebina navigacijskega polja, zapisana v sintaksi wiki

Vsebina navigacijskega podro¢ja je zapisana v obliki dvonivojskega seznama. Naslovi posameznih
odsekov so na prvem nivoju (en znak *), vsebina posameznih odsekov pa na drugem nivoju (dva
znaka *). Povezave v odsekih so zapisane v obliki: cilj | ime povezave.

Pri predmetu Programski jeziki je administrator v polje navigacija zapisal povezave na nekatere bolj
pomembne strani znotraj sistema wiki, recimo na glavno stran, na seznam sprememb v wikiju ... Kot
cilj povezave ni navedel celotnega naslova strani, ampak je uporabil trik. S trikom je dosegel, da je kot
cilj povezave napisal samo eno besedo in je zato celoten seznam povezav bolj pregleden. Trik je v
tem, da je administrator na podro¢ju MediaWiki je ustvaril novo stran in nanjo napisal naslov strani,
na katero naj kaze povezava v navigacijskem podro¢ju. V urejevalno okno navigacijskega podrocja je
kot cilj povezave napisal ime strani s podro¢ja MediaWiki, ki jo je ustvaril. Vsebina te strani je tako
postala cilj povezave. Primer: administrator je v wikiju ustvaril stran MediaWiki:mainpage. Na to
stran je napisal naslov strani, na katero naj kaZze povezava, v tem primeru glavna stran (Ker gre za
stran v wikiju, je dovolj napisati samo ime strani). V urejevalno okno navigacijskega podrocja je kot
cilj povezave napisal ime strani s podroc¢ja MediaWiki, torej mainpage. Vsebina te strani (povezava
na glavno stran) je s tem postala cilj povezave iz bloka navigacija.

V blok povezave je administrator zapisal povezave na spletne strani izven sistema wiki in sicer
povezavo na spletno ucilnico predmeta in povezavo na stran z navodili za tiste, ki $e niso znali
uporabljati wikija. Pri teh povezavah pa je v urejevalno okno navigacijskega podrocja kot cilj
povezave napisal celoten naslov strani.

Iskanje
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Informacije v wikiju najhitreje najdemo, ¢e pois¢emo strani, ki vsebujejo ustrezne

kljuéne besede. Kljuéne besede vpiSemo v vnosno polje v bloku iskanje. Iskalnik ne
lo¢i med malimi in velikimi érkami, torej bo iskanje besed Java, java in JAVA dalo

isti rezultat.
Klik na gumb Pojdi nas poslje na ¢lanek, ki ima naslov enak iskanim besedam. Ce tak ¢lanek ne
obstaja, se pokaze seznam ¢lankov, ki vsebujejo iskane besede v naslovu ali besedilu. Klik na gumb
1s¢i pa vrne seznam Clankov, ki vsebujejo iskane besede v naslovu in seznam ¢lankov, ki vsebujejo
iskane besede v besedilu. Gumb Pojdi je torej smiselno uporabljati takrat, ko poznamo naslov ¢lanka,
ne vemo pa, kje je.
Iskalnik kljuéne besede is¢e v ¢lankih na tistih podro¢jih v wikiju, ki so oznafena v zavihku
Postavitve izida iskanja (ang. search in these namespaces by default) na strani
nastavitve. Ce i§¢emo po osnovnem podro&ju, bo iskalnik vrnil samo zadetke s tega podro&ja. Tudi
e na primer stran s podroéja Pogovor vsebuje iskane besede, je ne bo na seznamu zadetkov. Ce
zelimo v doloCenih primerih iskati po drugih obmogjih kot so v nastavitvah, nam nastavitev ni
potrebno spreminjati. Iskalno polje pustimo prazno in kliknemo gumb Is¢i. Na strani, ki se odpre, so
nasteta vsa podro¢ja v wikiju. Ozna¢imo tista, po katerih Zelimo iskati in v iskalno okno na tej strani
vtipkamo kljuéne besede in kliknemo na Is¢i. Ce bi uporabili iskalno okno v bloku iskanje, bi iskanje
spet potekalo samo po podrodjih, ki so oznacena na strani nastavitve.

isci

Pripomocki (toolbox)
V bloku pripomocki(toolbox) so, tako kot v navigacijskem podro¢ju, povezave
do nekaterih pomembnih strani v wikiju. Spodaj so opisane povezave, ki so se
nam zdele uporabne. Vsebina bloka pripomocki_je odvisna od tipa strani, na
kateri smo. Ce smo na strani iz obmo¢&ja Posebno, je vsebina drugaéna kot na
straneh iz ostalih obmocij. Zato sem opisane povezave razdelila na dva dela:
povezave, Ki so v bloku pripomocki vidne na vseh straneh, tudi tistih, ki so na
Keamanenk ik obmocju Posebno, in povezave, ki so vidne samo na straneh iz ostalih
podrodij.

toolbox

Posebne

Inaci

Na vseh straneh:

e Posebne strani - Seznam vseh strani v wikiju, ki so na obmocju Posebno. Na teh straneh
so informacije v zvezi z vsebino wikija, na primer seznam vseh nalozenih datotek, seznam
strani, na katere kaze najve¢ povezav ... Posebne strani samodejno ustvari in posodablja
program MediaWiki, zato uporabniki njihovih vsebin ne morejo spreminjati.

e Nalozite datoteko - Odpre stran, preko katere lahko v wiki nalagamo datoteke. Ve¢ o
nalaganju datotek piSe v istoimenskem razdelku.

Na straneh, ki niso na obmoc¢ju Posebno:

e Kaj je povezano sem - Seznam povezav do vseh strani v wikiju, ki vsebujejo povezavo na
stran, na kateri smo. Ta seznam nam lahko pride prav takrat, ko i§¢emo strani s podobno
vsebino, saj so take strani ponavadi povezane.

e DPovezane strani - Seznam povezav do zadnjih razli¢ic strani, do katerih lahko pridemo
preko povezav s trenutne strani. Sami lahko dolo¢imo koliko strani in za katero ¢asovno
obdobje jih Zelimo videti.

e TnaCica za tiskanje - PrikaZze samo vsebino ¢lanka, brez blokov in zavihkov. Taka
oblika je primernejsa za tiskanje.

Vsebino bloka pripomocki lahko spremenimo samo tako, da ustrezno spremenimo kodo vmesnika, Ki
ga uporabljamo.

Dodajanje in urejanje vsebine

Dodajanje novih strani

Preden v wiki dodamo novo stran, je dobro preveriti, ali stran s takim imenom Ze obstaja. Zato naslov
strani vpiSemo Vv iskalnik v bloku na levi strani in kliknemo gumb Pojdi. Iskalnik bo izpisal, ali je
nasel stran s tem naslovom ali ne.
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Novo stran lahko ustvarimo na ve¢ na¢inov. Eden je ta, da na Ze obstojeci strani ustvarimo povezavo
do nove strani. To naredimo tako, da pri Ze obstojeci strani odpremo zavihek uredite stran (edit) in
ime nove strani zapisemo med [[ in ]], na primer [[nova stran]]. Ko shranimo spremembe, bo v ze
obstojeCem ¢lanku beseda nova stran obarvana rdece. To pomeni, da ta stran $e ne obstaja. Ko
kliknemo na rdece pobarvano povezavo, odpremo okno za urejanje te strani. V to okno vpiSemo
besedilo, ki naj bo v novem ¢lanku.

Se en nadin za ustvarjanje nove strani je, da v spletni brskalnik vpisemo naslov do nove strani, na
primer http://imeStreznika/imeWikija/index.php/novaStran. Pokaze se okno za urejanje strani, v
katerega vpiSemo vsebino strani. Ker na nobeni strani v wikiju Se ni povezave na stran, ki smo jo
pravkar ustvarili, nakljuéni obiskovalci ne morejo zaiti na to stran. Seveda pa se je potrebno zavedati,
da z iskanjem obiskovalci tako stran lahko najdejo, zato se na njeno »skritost« ni preve¢ zanasati.

Pri predmetu Programski jeziki smo z wvpisom naslova v spletni brskalnik ustvarili stran s
samostojnimi vajami. Povezavo do te strani Smo na seznam samostojnih vaj dodali sele po zaklju¢ku
vodenih vaj iz ustrezne snovi, saj se nam pred tem javna objava ni zdela smiselna. Radovedni tec¢ajniki
pa bi (kar se je seveda tudi zgodilo) do strani zlahka prisli tako, da bi na strani s spremembami (glej
ustrezni razdelek) poiskali povezavo na to novo stran.

Urejanje strani

Stran v wikiju urejamo v zavihku uredite stran (edit). Besedilo vpiSemo v tekstovno polje.
Besedilo oblikujemo z uporabo posebne sintakse wiki ali v kodi HTML. Sintaksa wiki (ang. wiki
markup) je nacin zapisa besedila, pri katerem dolo¢imo obliko teksta s posebnimi znaki. Besedilo,
zapisano v tem jeziku, imenujemo wikitext. V istem tekstu lahko uporabimo tako znatke HTML kot
posebne znake. Sintaksa wiki je misljena kot preprostejsa alternativa kodi HTML. Vendar je to, kateri
jezik je bolj preprost za uporabo, stvar okusa vsakega posameznika. Jaz osebno sem se sintakso wiki
naucila hitreje kot HTML.

Ko vpisemo besedilo strani (bodisi novo besedilo na novi strani ali popravke obstojeCega besedila),
stran shranimo s klikom na gumb Shrani stran. Ce tega ne storimo, vneseni popravki ne bodo
upostevani. Ob tem, ko stran shranimo, se v Zgodovino strani (zavihek zgodovina strani
(history)) zapiSe nase uporabniSko ime, ¢e nismo prijavljeni, pa raéunalnikova Stevilka IP.

Preden stran shranimo, si je dobro ogledati, ¢e je stran videti tako, kot zelimo. Na dnu urejevalnega
okna je gumb Prikazi predogled. Predogled ¢lanka se pokaze pod ali nad poljem za urejanje, odvisno
od nastavitev v zavihku RazseZnost urejevalne 3katle na strani nastavitve. V predogledu
vidimo, kako bi bil ¢lanek videti glede na trenutno stanje besedila v tekstovnem polju. Tako
preverimo, ali je stran videti tako, kot smo si zamislili.

Razlike med zadnjo shranjeno razli¢ico strani in razli¢ico v tekstovnem polju nam prikaze gumb Show
changes. Stran popravljamo, dokler nismo zadovoljni z vsebino in obliko. Sele potem kliknemo gumb
Shrani stran. Ce shranjujemo samo razli¢ice, s katerimi smo zadovoljni, je seznam sprememb V
zgodovini krajsi in zato bolj pregleden.

Ce vsebine &lanka nismo bistveno spremenili, lahko na dnu urejevalnega okna to spremembo ¢lanka
oznacimo kot manjSe urejanje. Na vseh seznamih sprememb ¢lankov bo ta razli¢ica ¢lanka oznacena z
malo ¢rko m. To je znak za ostale uporabnike, da se vsebina ¢lanka ni bistveno spremenila. Kot
manjSe urejanje ozna¢imo na primer odpravljanje tipkarskih napak, spremembe oblike strani in
podobno. Neprijavljeni uporabniki svojega urejanja ne morejo oznaditi kot manjSega. Razlog temu je,
da bi bilo sicer tezje odkriti zlonamerne spremembe anonimnih uporabnikov, ker skrbniki wikija
manjsi spremembi ¢lanka ne bi namenili takSne pozornosti.

Priporocljivo je, da v polje Povzetek pod urejevalnim oknom napisemo kratko pojasnilo, kaj smo v
¢lanku spreminjali in zakaj smo to naredili. S tem drugim obiskovalcem olajsamo sledenje
spremembam v clankih. Povzetek urejanja je viden povsod, kjer so zabelezene spremembe tega
¢lanka, na primer v zavihku zgodovina strani, na seznamu trenutnih sprememb v wikiju, seznamu
vseh prispevkov dolo¢enega uporabnika ... Opis urejanja mora biti kratek, ker je shranjenih samo
prvih 200 znakov, ki jih vpiSemo v polje Povzetek. Da bo povzetek ¢im krajsi, lahko namesto opisov
nekaterih pogostih urejanj uporabimo kratice. Na primer namesto dodana zunanja povezava napisemo
+zp. Seznam Kkratic, ki se pogosto uporabljajo v slovenski Wikipediji, je naveden na spletni strani
[111]. Ce smo pri urejanju samo malo spremenili besedilo, je najbolje, da spremenjene dele teksta
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prekopiramo v polje Povzetek. Na ta nacin ostali uporabniki to¢no vidijo, kaj se je v ¢lanku
spremenilo. Dobro je, da poleg nastevanja sprememb v ¢lanku tudi razlozZimo, zakaj smo naredili
spremembe. Ce ostali uporabniki wikija v nasih spremembah ne vidijo smisla, je bolj verjetno, da
bodo ¢lanek vrnili v prej$nje stanje. Svoje razloge lahko podrobno razlozimo na pogovorni strani in na
to opozorimo v povzetku.

Da pri urejanju ne bi pozabili napisati povzetka, lahko v zavihku RazseZnost urejevalne Skatle
na strani nastavitve izberemo moznost spomni me, ce nic¢ ne vpisem v povzetek urejanja. Zal pa ta
nastavitev velja za vsakega posameznega uporabnika in je administrator ne more vklopiti za vse
uporabnike.

Oblikovanje besedila

Razli¢ni programi Wiki uporabljajo razli¢no sintakso wiki, kar otezuje prenasanje besedila iz enega
wikija v drugega. Zato je nastal projekt WikiCreole [105], pri katerem poskuSajo sestaviti splosno
sintakso wiki, ki bo delovala na vseh wikijih. V tej diplomski nalogi je opisana sintaksa, kot je
uporablja program MediaWiki.

Razliéni programi wiki dopuicajo uporabo razliénih znack HTML. Ce znatke ni na seznamu
dovoljenih, je pa¢ ne moremo uporabiti in moramo besedilo oblikovati drugac¢e. Po dogovoru naj bi se
uporabe kode HTML v wikiju izogibali. Ce lahko podoben u¢inek oblikovanja dosezemo s sintakso
wiki, naj bi uporabljali slednjo.

V wikiju predmeta Programski jeziki smo besedilo urejali tako s sintakso wiki kot s kodo HTML, saj
doloc¢enih besedil le s sintakso wiki ni bilo mogoce oblikovati. V spodnji tabeli je prikazanih nekaj
nacinov oblikovanja besedila, ki smo jih uporabljali v wikiju.

Kaj vidimo Kaj vpiSemo
Prelom wrstice v urejevalnem oknu se ne uposteva. Uporabiti moramod Prelom vrstice v urejevalnem oknu
znacko HTML za prelom wrstice. se ne uposteva.
3 ; Uporabiti moramo <br>
Prazna vrstica zacenja nov odstavek. znaéko HTHL za prelom vrstice.

Vrstice so lahko : —
Prazna vrstica zacenja nov odstavek.

zamaknjene : Vrstice so lahko
na vet nivojih. 1: zawaknjene
;i na ved nivojih.
Naslov poglavja == Naslov poglavia ==
Z uporabo ved enatajev, dobimo naslove podpoglavij
Z uporabo ve€ enacajev, dobimo naslove podpoglavij === Naslov podpoglavia ===
Ohlikovanje naslovov zatnemo z dvema enadajema,<br>
Naslov podpoglavja ker en sam ustvari naslov tipa hi, ki je po <br>

/ : 2 g dogovoru rezerviran za naslov strani.
Oblikovanje naslovoy zaénemo z dvemna enacajema,

ker en sam ustvari naslov tipa h1, ki je po
dogovoru rezerviran za naslov strani.

Besedilo med dvema apostrofoma je leZece. Besedilo med dvema apostrofoma je ''leiede''.

Za krepko besedilo uporabimo tri apostrofe. Za '''krepko''' besedilo uporabimo tri apostrofe.
Za krepko in leZece jih potrebujemo pet. Za '''''krepko in lezede''''' jih potrebujemo pet.
Neosteviléen seznam: Neosteviléen seznam:

* Alineje oznatimo z zvezdico.

** Vel zvezdic

s Vel zvezdic #%% pomeni globlii nivo.

*: Nadaljujemo lahko na istem nivoju, kot v prejsnji vrstici
* Nivoje lahko tudi preskofimo.

= Alineje oznacimo z zvezdico.

= pomeni globlji nivo.
Nadaljujemo lahko na istem nivoju, kot v prej$nji vrstici)

= Nivoje lahko tudi preskogima.
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Oéteviléen seznam: Osteviléen seznam:

#ilineje zadnemo z lestvico.

##ved lestvic pomeni globlji nivo.

1. Vet lestvic pomeni globlji nivo. ###Ce hotemo besedilo v naslednji vrstici
##:nadaljevati na tretjem nivoju, morswo
##:3predaj napisati dve lestvici in podpiéje.
nadaljevati na tretjem nivoju, moramo #Nadaljujeno s seznawon.

spredaj napisati dve lestvici in podpicje.

1. Alineje zaénemo z lestvico.

1. Ce hotemo besedilo v naslednji vrstici

2. Nadaljujemo s seznamom.

Lep zapis definicij: Lep zapis definicij:
Pojem ; Pojem @ definicija pojmwa
definicija pojma
vadoravna wvodoravna
ita &rta
¢ Ce na zatetku vsake vrstice pustimo Ce na zadetku vsake vrstice pustinmo
. presledek, bodo presledki in presledek, bodo presledki in
; prelomi vrstic ohranjeni. prelomi vrstic ohranjeni.
. wiki znaki in HTHL se pretvorijo wiki ''znaki'' in HTHL <b>se pretvorijo</b>

Vc¢asih zelimo, da so znacke HTML in sintaksa wiki v ¢lanku prikazani dobesedno. Tak je primer
strani na kateri opisujemo, katero znacko HTML je dobro uporabiti za oblikovanje, ali tam, kjer
zelimo zapisati besedilo v navednicah in ne z lezeCo pisavo. V takem primeru znacko HTML ali
sintakso  wiki zapiSemo med znacki <nowiki> in </nowiki>. Ti znacki prepreCita pretvarjanje
posebnih znakov in kode HTML v ustrezno oblikovanje. Veckratni presledki in prelom vrstice v
besedilu med znackama pa v ¢lanku ne bodo vidni. Tega oblikovanja znacka <nowiki> ne prepreci.
Besedilo vklju¢imo med znacki <nowiki> in </nowiki> tudi tako, da ga oznac¢imo in kliknemo na
gumb ®. Tase nahaja nad tekstovnim poljem. Tam so kot pomo¢ pri oblikovanju na voljo $e drugi
gumbi, kot sta gumba za krepko ali leze¢e besedilo, gumb za naslov poglavja, povezavo na zunanjo
spletno stran, povezavo na datoteko ... Gumbi so glede na svoje funkcije opisani v ustreznih razdelkih
te diplome.

Odseki

Ce je ¢lanek dolg, ga je smiselno razdeliti na poglavja oziroma razdelke. To naredimo tako, da
ustvarimo naslove poglavij in podpoglavij. Naslov poglavja ustvarimo s tem, da pred in po naslovu
napiSemo dva enacaja (glej drugo wvrstico tabele v razdelku Oblikovanje besedila). Naslove
podpoglavij dobimo z uporabo ve¢ enacajev. Posamezno podpoglavje imenujemo tudi odsek strani.
Ime odseka je enako imenu podpoglavja.

Program MediaWiki na straneh z ve¢ kot tremi poglavji samodejno ustvari kazalo vsebine in ga
prikaze na zacetku Clanka. V kazalu vsebine so naslovi hierarhi¢no urejeni. Ko kliknemo na ime
poglavja, sko¢imo na zacetek tega poglavja.

Ce kazala no¢emo, v urejevalno okno &lanka (ni nujno, da na zacetek) napisemo  NOTOC__. Pred in
za besedo NOTOC napisemo dva znaka .

Poglavja oziroma razdelke lahko urejamo posamezno. To pomeni, da v urejevalnem oknu vidimo
samo vsebino izbranega razdelka. To je prakti¢no, ¢e je ¢lanek zelo dolg in bi zato v celotnem
besedilu teZje nasli mesto, ki ga ho¢emo urediti. Ce Zelimo urediti samo vsebino doloGenega razdelka,
urejevalno okno odpremo s klikom na povezavo spremeni, ki je v isti vrstici kot naslov poglavja. V
zavihku RazseZnost urejevalne &katle na strani nastavitve lahko dolo¢imo tudi drugacne
nacine odpiranja urejevalnega okna za posamezen razdelek.

Seveda je pri daljsih prispevkih smiselno premisliti, ali ne bi strani raje razdelili na ve¢ manjsih. Pri
tem si lahko mo¢no olajsamo delo, ¢e uporabimo posebni dodatek, ki ni avtomatsko namescen. Ta
omogoca uporabo podstrani, torej to, da strani hierarhi¢no razvrstimo. Na ta na¢in lahko npr. podstran
z resitvijo (ki kot samostojen ¢lanek nima pomena) »pripnemo« K strani, kjer je objavljeno besedilo
naloge. Podstrani so na voljo Sele v novejsih razli¢icah programa MediaWiki in jih pri predmetu
Programski jeziki $e nismo mogli uporabljati. Zato jih ne opisujem bolj podrobno.
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Povezave na druge strani

Povezavo na drugo stran v wikiju naredimo tako, da ime strani oklenemo v [[ in ]], na primer [[Ime
strani]]. Povezavo lahko naredimo tudi z gumbom & (e besedilo oznacimo in kliknemo ta gumb,
bo program wiki oznaceno besedilo napisal med [[ in ]]. Besedilo povezave je lahko drugac¢no od
imena strani, na katero kaze povezava. V takem primeru ime strani in besedilo povezave lo¢imo z
znakom |, kar je v urejevalnem nacinu videti takole: [[Ime strani | Besedilo povezave]]. V
¢lanku bo vidno samo besedilo Besedilo povezave. S klikom na to besedilo bo uporabnik odprl
stran Ime strani.

Povezave lahko kaZejo tudi na posamezen odsek strani. Med imenom strani in imenom odseka
zapiSemo znak # (na primer: [[Ime strani#Ime odseka]]). Tudi povezave na odseke so lahko
prikazane s svojim besedilom: [ [Tme strani#Ime odseka | Besedilo povezave]].

Povezavo na spletno stran, ki ni del wikija, ustvarimo tako, da naslov strani zapisemo med enojna
oglata oklepaja (na primer [http://www.fmf.uni-1j.si/si/]). Nad urejevalnim oknom je na voljo
tudi gumb za take povezave. To je gumb &. Ce napisemo [http://www.fmf.uni-17j.si/si/ fmf],
bo v ¢lanku beseda fmf postala povezava na stran http://www.fmf.uni-1j.si/si/. Naslov strani in
besedilo povezave moramo lo¢iti s presledkom in ne z znakom |, kot pri povezavah na strani znotraj
wikija.

Matemati¢ni simboli in formule

Pri sestavljanju vaj iz programiranja so tecajniki veckrat uporabili primere iz predmeta, ki ga
poucujejo. Matematiki so recimo postavljali matemati¢no obarvane naloge, fiziki fizikalne ...

Program MediaWiki besedilo med znackama <math> in </math>, zapisano v LaTeX-u, spremeni v
lepo zapisano formulo. Pred tem mora administrator ustrezno spremeniti nastavitve v wikiju. Kaj mora
narediti, je zapisano v datoteki README v imeniku math (to je podimenik imenika, v katerem je
namescen program MediaWiki).

Ce v urejevalno okno na primer napisemo

Napisi program, ki izpise poljubno 3tevilo ¢lenov zaporedja, podanega s splo3ninm
¢lenom <math> a n = Vfrac{a {n-1}*2 + 1}{a_{n-1}}</math>.

v brskalniku vidimo:

2
p_1q + 1
p—1

Napigi program, ki izpiSe poljubno Stevilo clenov zaporedja, podanega s splodnim Clenom q,, =

Besedilo med znacki <math> in </math> najlazje vklju¢imo tako, da ga oznafimo in kliknemo na
gumb v,

Program MediaWiki iz zapisa v LaTeX-u ustvari ali sliko formule v formatu png (kot v zgornjem
primeru) ali besedilo, kot da bi formulo zapisali s kodo HTML (¢e je to seveda v HTML mozno). V
zavihku Prikazujem matemati¢no besedilo na strani nastavitve lahko izberemo, ali v ¢lanku
vidimo sliko formule v formatu png ali oblikovano s HTML.

Za zapis nekaterih matemati¢nih simbolov lahko namesto LaTeX-a uporabimo tudi HTML. Grsko
¢rko alfa na primer napiSemo kot salpha;. Kateri zapis je boljsi, je odvisno od primera. Formula,
zapisana v HTML-ju, bo poravnana z ostalim besedilom, medtem ko bo formula v LaTeX-u lahko pod
ali nad nivojem ostalega besedila v vrstici. Strani, kjer uporabimo HTML, se bodo nalozile hitreje kot
tiste, kjer uporabimo LaTeX. Vendar je LaTeX namenjen ravno pisanju matemati¢nih izrazov, zato je
formule v LaTeXu lazje zapisati, pa tudi njihov izgled v ¢lanku je lepsi.

Programska koda

Tecajnikom smo predlagali, da naj na straneh z resitvijo naloge objavijo tudi kodo programa. Da bi
bila programska koda lepo prikazana, smo uporabili znacko <java>. Ko program MediaWiki opazi to
znacko, poklice program geSHi [113]. Ta program ni vkljucen v program MediaWiki in ga moramo
naloziti posebej. Program geSHi pregleda besedilo, ki ga v urejevalnem oknu zapiSemo med znacki
<java> in </java> in ga v ¢lanku ustrezno prikaze. Med drugim:
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- oSteviléi vrstice

- zizbrano barvo obarva spremenljivke, kljuéne besede, Stevila,

- ohrani presledke na zacetku vrstice, tako da je koda pregledno zamaknjena (seveda ¢e je za to
poskrbel pisec kode),

- pri posameznih funkcijah ustvari povezavo na stran z navodili o uporabi teh funkcij.

1 & a e, e enache X e j? J-1 e
2

4. public class KvadratnaEnacha

5% public static void main arys

6

7 double A4, B, C, D2, D, x, x1, x2;

8

9. Vnosk, VnosB, VnosC;

10.

11, Vnos in branje posameznih koeficientov

125 Vnosi = .showInputDialog ("Vnesi koeficient a dane kvadratne enébe:"):
1% A= .parselnt (Vnosai);

Slika 56: Prikaz programske kode v wikiju z uporabo znacke <java>

Program geSHi lahko ustrezno prikaze tudi kodo nekaterih drugih programskih jezikov. Besedilo
moramo zapisati med ustrezne znacke, ki povedo, v katerem jeziku je zapisan program. Ve¢
informacij o programu geSHi je na spletni strani [113].

Preden lahko uporabimo znacko <java>, mora administrator program geSHi naloziti v podimenik
extensions (to je podimenik imenika, v katerem je namescen program MediaWiki). Nato mora na
zacetek datoteke LocalSettings.php napisati

#include geshi highlight extensions (java tag) include (''extentions/geSHiHighlight.php);

V nas wiki smo vkljucili tudi znacko <java-simple>. Od znacke <java> se razlikuje samo v tem, da
vrstice kode niso osteviléene. Ta znaka nam pride prav, ¢e Zelimo napisati Samo eno ali dve vrstici
kode, kot je to recimo pri vprasanjih za kviz, ki so jih te€ajniki objavljali v sklopu domacih nalog.

Nalaganje datotek

Nalaganje datotek je v privzetih nastavitvah programa MediaWiki iz varnostnih razlogov
onemogoceno. Ce ne bi bilo tako, bi uporabniki wiki lahko uporabili kot priroéno brezplaéno skladizce
poljubnih datotek. Zato nalaganje datotek v wiki lahko omogo¢i samo administrator. Postopek je
opisan v razdelku Kako administrator omogo¢i nalaganje razli¢nih tipov datotek. Tudi po tem, ko je
nalaganje datotek omogoceno, bodo datoteke lahko nalagali samo prijavljeni uporabniki. Ce bi
uporabnik v wiki nalagal preveliko koli¢ino datotek, bi mu administrator lahko onemogoc¢il prijavo.
Pri predmetu Programski jeziki smo teCajnikom narocili, naj poleg reSitve naloge objavijo tudi
datoteko s programom. Zato smo morali nalaganje datotek omogo¢iti.

Avtorji programa MediWiki predpostavljajo, da je edini razlog, da bi Zeleli v wiki nalagati datoteke ta,
da bi strani opremili s slikami oziroma morda Se z video posnetki in zvoki. Zato je celotna sintaksa
ukazov in vsa pomo¢ pisana z idejo, da datoteka, ki jo nalagamo, vsebuje sliko ali drugo medijsko
vsebino.

Kako naloZimo datoteko

Datoteke nalagamo preko strani NaloZzite datoteko. To stran odpremo, ¢e v meniju toolbox
kliknemo povezavo Nalozite datoteko.
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NaloZite datoteko

USTAVITE SE! Preden tukaj naloZite, se prepricajte, da ste prebrali in sledili Wikipedijini primemosti uporabe slik.
Da pregledate ali pois€ete prej$nje naloZene slike, pojdite na seznam naloZenih slik. Nalaganje in brisanje je vpisano v dnevniku nalaganja.

Uporabite spodniji obrazec za nalaganje novih slik za ponazarjanje vasih Elankov. Na vecini brskljalnikov boste videli “Preiséi..." gumb, ki vas bo spravil na standardno pogovomo okno odprtja
datoteke vasega operacijskega sistema. Z izbiro datoteke se bo vpisalo ime v besedilno polje poleg gumba. Morate tudi potrditi Skatlico s Eimer izjavljate, da z nalaganjem datoteke ne krsite
nobenih avtorskih pravic. Pritisnite gumb "NaloZi" za dokon€anje nalaganja. To bo malo malce potrajalo, ée imate slabSo mreZno povezavo

Prednostni formati so JPEG za fotografske slike, PNG za risbe in druge ikonske slike in OGG za zvoke. Imenujete vase datoteke opisno, da se izognete zmegnjavi. Da v Elanek vkljucite
sliko, uporabite povezavo oblike [[image:datoteka.jpg]] ali [[image:datoteka.pnglalt besedilo]] ali [[media:datoteka.ogg]] za zvoke.

Yedite, da lahko znotraj Wikipedijinih strani drugi urejajo ali pobriSejo vage naloZene slike, e menijo, da to sluZi enciklopediji in lahko vam zaprejo dostop, Ee izrabljate sistern.

Source filename: ‘

Destination filename:
Summary:

[ Opazuj ta élanek [ Ignore any warnings

NaloZite datoteko

Slika 57: Obrazec za nalaganje datotek

Poleg okenca Source filename kliknemo na gumb Brskaj in izberemo Zeleno datoteko. V polje
Destination filename napisemo ime, pod katerim bo datoteka shranjena v wikiju. Napisati moramo
tudi kon¢nico datoteke, recimo Resitev.java. Ko je datoteka enkrat nalozena v wiki, je ne moremo vec
preimenovati. V okencu Summary lahko na kratko opisemo, zakaj smo datoteko nalozili oziroma
kaksna je vsebina datoteke.

Ce nalozimo datoteko z imenom, ki ga ima Ze prej v wiki naloZena datoteka, bo slednja zamenjana z
novej$o. Na sreco se prej izpiSe opozorilo, da datoteka s tem imenom Ze obstaja. Tako se izognemo
temu, da bi datoteko nadomestili po pomoti. Ce nas zanima, katere datoteke so Ze naloZene v wiki, si
seznam ogledamo na strani Posebno: Tmagelist.

Ko v wiki nalozimo datoteko, program MediaWiki ustvari stran z informacijami o nalozeni datoteki.
Ta stran se pokaZe takoj, ko je nalaganje datoteke gotovo. Ime strani je enako imenu datoteke (s
kon¢nico vred). Na tej strani program MediaWiki za nalozeno datoteko uporablja izraz slika tudi, ¢e
nalozena datoteka ni slika.

file discussion edit history

Slika:PrviKoraki.java

Slika Zgodovina slike Povezave slike

Prvikaoraki java (1KB, MIME type: text/plain)
Warning: This file may contain malicious code, by executing it your system may be compromised.

Ogrodje za nalogo Prvikaraki iz prvih vodenih vaj.

Zgodovina slike

MNapotek: {tre) = trenutna slika, (bri) = brigi zadnjo inacico, {vm) = vmi sliko na to zadnjo inagico.
Kiilkni na datum, da vidi3 katera slika je bila tedaf naloZena.

= (bri) (tren) 05:22, 24 oktober 2006 . . SonjaValencic (Pogovor) . . 0x0 (79 bitov)

= Edit this file using an external application
See the setup instructions & for more information.

Povezave slike
MNaslednje strani so vezane s to sliko:
= Stara stran
Slika 58: Stran, z informacijami o datoteki PrviKoraki.java

Kot lahko vidimo na sliki Slika 58, je na zaCetku strani povezava do nalozene datoteke. Besedilo, ki ga
pri nalaganju napiSemo v polje Summary, se prikaze med povezavo na datoteko in naslovom
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Zgodovina slike. V primeru na zgornji sliki je to besedilo Ogrodje za nalogo PrviKoraki iz prvih
vodenih vaj. To besedilo lahko urejamo tudi kasneje v zavihku uredite stran (edit). Ostalo besedilo
na strani ustvari program MediaWiki in ga zato ne moremo spremeniti. V razdelku Zgodovina slike
je seznam vseh do sedaj naloZenih razli¢ic te datoteke. V razdelku Povezave slike je seznam strani
v wikiju, ki vsebujejo povezavo do datoteke.

Povezavo na datoteko na izbrani strani naredimo tako, da v urejevalnem oknu izbrane strani na
ustrezno mesto napisemo [ [Media:ImeDatoteke]]. Ce Zelimo narediti povezavo na datoteko
PrviKoraki.java, bi torej napisali [ [Media:PrviKoraki.Jjava]].

Datoteko nalozimo na namizje svojega racunalnika tako, da kliknemo na povezavo do datoteke.

Kako administrator omogoc¢i nalaganje razli¢nih tipov datotek

Najprej mora administrator spletnemu strezniku dodeliti pravico do pisanja po imeniku images, v
katerega se shranjujejo nalozene datoteke. Potem mora v datoteki LocalSettings.php spremenljivki
$wgEnableUploads prirediti vrednost true. S tem je omogocil nalaganje tistih datotek, katerih
konénice so navedene v privzetih nastavitvah. Te konénice so png, gif, jpg in jpeg in so zapisane v
tabelo $wgFileExtensions. Pri predmetu Programski jeziki smo Zeleli, da teCajniki na strani z
resitvijo naloge objavijo tudi datoteke s kodo programa. Zato je administrator nasega wikija omogocil
tudi nalaganje datotek, kateri konénice niso navedene v privzetih nastavitvah. To je storil tako, da je v
datoteki LocalSettings.php spremenljivki SwgStrictFileExtensions priredil vrednost false.

Iz varnostnih razlogov bo nalaganje nekaterih tipov datotek tudi po tem ostalo onemogoc¢eno. Ti tipi so
navedeni v tabeli swgFileBlacklist v datoteki DefaultSettings.php. Onemogoceni so tipi, ki lahko
vsebujejo viruse in JavaScript (html, htm), tisti, ki lahko zazenejo poljubno kodo na strezniku (php,
phtml ...) ali pa tisti, ki bi lahko vsebovali nevarne programe (exe, scr ...).

Ob nalaganju datotek, katerih kon¢nice niso v tabeli $wgFileExtensions in niso na »¢rni listi«, bo
prikazano opozorilo, da je vsebina datoteke lahko Skodljiva. Uporabniki pa bodo lahko kljub temu
nalozili datoteke.

Zavihek pogovor (discussion)

Zavihek pogovor (discussion) oziroma pogovorno stran ima vsaka stran v wikiju, razen tistih strani, ki
spadajo na podrocje Posebno. V zavihku pogovor uporabniki piSejo svoje komentarje in predloge
glede vsebine ¢lanka. Na pogovorni strani uporabnikove strani drugi obiskovalci komunicirajo z
uporabnikom in mu pustijo sporocila.

Da bi vedeli, Cigavi so predlogi, je smiselno, da se komentarji podpisejo. PodpiSemo se tako, da v
urejevalnem oknu napiSemo Stiri znake ~ ali pa kliknemo gumb . Podpis je videti takole:
-SonjaValencic 14:58, 7 december 2006 (CET). Na zagetku je uporabnidko ime, ki je tudi povezava na naso
uporabnigko stran. Nato sta zapisana ura in datum, ko je bila stran s podpisom shranjena. Ce v wiki
nismo prijavljeni, bo namesto uporabniskega imena v podpisu $tevilka IP. Ce napisemo tri znake ~, bo
v podpisu samo uporabnisko ime ali Stevilka IP. Pet znakov ~ pomeni samo ¢as in datum, ko je bila
stran shranjena. Ce ne Zelimo s podpisom izdati svojega uporabniskega imena, lahko v zavihku User
profile na strani nastavitve med ostale podatke napiSemo svoj vzdevek. Namesto uporabniskega
imena bo v podpisu uporabljen vzdevek. Vendar bo tudi vzdevek povezava do uporabniske strani,
katere naslov je ravno nase uporabnisko ime. Ce ne Zelimo, da bi ga ostali obiskovalci izvedeli,
moramo prepreciti, da bi preko podpisa lahko odprli naso uporabnisko stran. Zato v zavihku User
profile izberemo moznost Raw signatures. S tem dolo¢imo, da naj bo podpis brez povezave na
uporabnisko stran.

Zaradi boljSe preglednosti je dobro, da odgovore na komentarje zamikamo. Na ta nacin vidimo, h
kateremu komentarju spada odgovor. Besedilo zamaknemo tako, da v urejevalnem oknu na zacetek
vrstice napiSemo eno ali ve¢ dvopicij. Ve kot je dvopicij, bolj je besedilo zamaknjeno. Pred odgovor
napisemo eno dvopicje vec, kot jih je pred komentarjem, na katerega odgovarjamo. Na primer:

Predlagam, da test prestavimo iz 3.5. na 5.5. [[Uporabnik:SonjalUcenec|SonjalUcenec]]
:Ne strinjam se. [[Uporabnik:SonjaValencic|SonjaValencic]]

::Prosim! 2.5. imam nastop s pevskim zbhorom. [[Uporabnik:SonjalUcenec|SonjalUcenec]])
Ali kdo ve, katera snov pride v postev za test? [[Uporabnik:Sonjalcenec|Sonjalcenec]]
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Zgornje besedilo bo videti takole:

Predlagam, da test prestavimo iz 3.5. na 5.5. Sonjalcenec

Me strinjam se. Sonja%alencic
Prosim! 2.5, imam nastop s pevskim zborom. Sonjallcenec

Ali kdo ve, katera snov pride v postev za test? Sonjallcenec

Pri pisanju komentarjev obstajajo dologena pravila. Ce, na primer, na pogovorni strani govorimo o »tej
strani«, se to nana$a na ¢lanek. Kadar pa govorimo o pogovorni strani, moramo to poudariti in napisati
»ta pogovorna stran, sicer hitro pride do nesporazumov. Ce razpravljamo o tem, da bi &lanek
preimenovali ali zdruzili z drugim clankom, je dobro napisati trenutno ime strani. Drugace po
premikanju ali zdruzevanju strani ne bo jasno, katera stran je s »ta stran« sploh misljena.

V naSem wikiju smo na pogovorno stran ¢lankov z nalogami in vprasanji iz programiranja pisali ideje
in opombe glede vsebine. Take opombe so bili na primer predlogi, kako popraviti nejasno besedilo
tako, da bodo reSevalci razumeli, kaj morajo narediti. V zavihku pogovor (discussion) strani z
reditvijo smo opozorili na napake v programski kodi resitve in obrazlozili, zakaj je resitev napaéna. Ce
so bile napake manjse, smo jih kar popravili in na pogovorno stran napisali, da smo popravili te in te
napake.

Sledenje spremembam

Ko v wikiju spremenimo ¢lanek ali nalozimo datoteko, se to zabeleZi na stran Trenutne spremerbe.
Spremembe so razvr§¢ene glede na ¢as nastanka. NajnovejSe spremembe so na vrhu seznama. Sami
lahko dolo¢imo koliko strani in za katero ¢asovno obdobje jih zelimo videti. Imena ¢lankov in datotek
v seznamu so hkrati tudi povezave do teh &lankov in datotek. Ce torej Zelimo, si lahko takoj ogledamo
izbrano razli¢ico ¢lanka ali datoteke. Poleg naslova ¢lanka je tudi uporabni§ko ime ali Stevilka IP
avtorja in povzetek urejanja, seveda, ¢e ga je avtor napisal.

Trenutne spremembe

Sledi najpoznej$im spremembam v Wikipediji na tej strani. Dobrodosli, novincil Prosimo poglejte na naslednje strani: Najpogostej$a vpraganja, Smernice ($e posebej Dogovori o
poimenavanjih, Nepristransko stalie videnja (NSV)), in Najpogostejée stranpoti Wikipedije. Ce bi radi, da Diri0B07 uspe, je zelo pomembno, da ne dodajate snovi, ki je pridrZana z drugimi
avtorskimi pravicami. Zakonita obveza lahko v resnici Skodi opravilu, zatorej ne ponite tega. Poglejte tudi recent meta discussion &.

Spodaj so zadnje 50 spremembe v zadnjih 7 dnevih.
PrikaZi zadnjih 50 | 100 | 250 | 500 spremermb v zadnjih 1|3 |7 | 14 | 30 dnevih.
PrikaZi nove spremembe od 16:47, 16 julij 2007

Narespace: | all s [ Invert selection
16 julij 2007

= (razl) (zgod) . . 3. samostaojne laboratorijske vaje; 14:57 . . SonjaValencic (Pogovar | prispevki) (vmjeno na verzijo brez rekiam)
= (razl) (zgod) . . Se ena stran; 13:48 . . 153.5.60.60 (Pogovor) {reverting)

14 julij 2007

= (razl) (zgod) . . Se ena stran; 12:08 . . SonjaUcenec (Pogovor | prispevki)

Slika 59: Stran Trenutne spremembe

Prikazane spremembe so iz tistih podro¢ij v wikiju, ki so izbrana na seznamu poleg besede
Namespace. Na sliki Slika 59 so izbrana vsa podro&ja v wikiju (all). Ce pa nas, na primer, zanimajo
samo spremembe pogovornih strani, je bolj prakti¢no, da se omejimo samo na podrocje Pogovor. Tako
med vsemi spremembami ne bomo spregledali sprememb pogovornih strani.

Z ustreznimi nastavitvami lahko seznam trenutnih sprememb naredimo bolj pregleden. Tako bodo vse
spremembe ene strani, ki so se zgodile na isti dan, omenjene v eni sami vrstici. Pred vrstico, v kateri je
omenjenih ve¢ sprememb, je moder trikotnik. Primer take vrstice je na spodnji sliki. Na njej vidimo,
da je bila stran Diri0607:Dobrodo3li, novinci, 18.avgusta spremenjena trikrat. Dvakrat jo je
spremenil uporabnik z uporabniskim imenom Lokar in enkrat uporabnik z uporabniskim imenom
SonjaUcenec.
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18 avgust 2007
»H 23:26 Diri0B07:Dobrodosli, novinci (3 spremembe; Stare inagice) [SonjaUcenec; Lokar {2x)]
N 09:36 Diri0B0Y:Avtorske pravice (razl; zgod) . . Lokar (Fogovor | prispevki)

Slika 60: Vse spremembe strani

Ce so vse spremembe ene strani zdruZene v eni vrstici, je seznam vseh sprememb precej krajsi in s tem
bolj pregleden. Zato je to moZnost smiselno uporabiti, ¢¢ moramo nadzorovati vse spremembe v
wikiju.

Ce zelimo, da je seznam sprememb prikazan na ta na¢in, moramo v zavihku Recent changes na
strani nastavitve izbrati moznost izboljsane trenutne spremembe.

Zgodovina strani (history)

Vse strani, katerih vsebino lahko spreminjamo, imajo zavihek zgodovina strani (history). V tem
zavihku je seznam povezav do prej$njih razliCic ¢lanka. V vsaki vrstici je naveden ¢as nastanka,
uporabnisko ime ali $tevilka IP avtorja razli¢ice in povzetek urejanja, ¢e ga je avtor napisal. Ce
kliknemo na ¢as nastanka, vidimo ¢lanek v obliki, v kakr$ni je bil ob tem Casu. To, da so v wikiju
shranjene tudi vse prej$nje razlicice ¢lankov, je po mojem mnenju zelo uporabno. Na ta nacin si lahko
ogledamo tudi starejSe razliCice strani, ki so v nekaterih primerih boljse kot trenutna stran. To sem
opazila, ko sem iskala informacije po angleski Wikipediji. Druga dobra stran tega, da so shranjene tudi
starejSe razliCice, je, da lahko stran z lahkoto povrnemo v poljubno prejsnje stanje. Strani ni potrebno
ro¢no spreminjati, saj nam program MediaWiki omogoca enostavno obnavljanje stare razli¢ice.
Navodila za obnovo so opisana v nadaljevanju tega razdelka.

Najnovejsa razliCica Clanka je na zaCetku seznama. S klikom na besedo Latest oziroma Earliest
odpremo seznam najnovejSih oziroma najstarejSih urejanj ¢lanka. Naprej in nazaj po seznamu se
premikamo s klikom na besedo prejsnjih *Stevilo urejanj* oziroma naslednjih *stevilo urejanj*.
Stevilo urejanj izberemo izmed $tevil, ki so napisana v oklepaju v isti vrstici.

article discussion edit history

Glavna stran
Zgodovina raziidic
(Latest | Earliest) Pogled (prejsnji 20) (naslednji 20) (20 | 50 | 100 | 250 | 500).
Napotek: {tren) = razlika od trenutne razlicice, (zadn) = razlika od prejSnje razli¢ice, M = manjSe urejevanje
= (tren) (zadn) O 11:53, 24 januar 2007 Lokar
= (tren) (zadn) ® 11:45, 24 januar 2007 Lokar
= (tren) (zadn) © O 08:09, 16 december 2006 193.2.67.50
= (tren) (zadn) © O 08:08, 16 december 2006 193.2.67.50
08:07, 16 december 2006 193.2.67 .50
= (tren) (zadn) O 11:44, 10 december 2006 Lokar

7

= (tren) (zadn) (&

Slika 61: Zgodovina strani Glavna stran

Shranjene razlic¢ice lahko med seboj primerjamo. Za primerjavo trenutne in starejse razlic¢ice kliknemo
na tren poleg starejSe razlicice. Za primerjavo izbrane razli¢ice z njeno predhodno razlic¢ico Vv vrstici z
izbrano razli¢ico kliknemo besedo zadn. Ce Zelimo primerjati dve poljubni razli¢ici, ozna¢imo krogca
poleg obeh razlic¢ic in kliknemo gumb Compare selected versions. S tem odpremo stran, kjer so
oznacene razlike med obema razli¢icama (glej sliko Slika 62). Besedili obeh razli¢ic sta prikazani
tako, kot sta bili zapisani v urejevalno okno. Deli besedila, ki se razlikujejo, so v starejsi razlicici
obarvani rumeno in v novejsi zeleno. Besedilo, ki ga v novejsi razli¢ici ni, je v starejsi razlicici rdece
barve. Prav tako je v novejsi razli€ici z rdeco barvo oznaceno besedilo, ki ga ni v starejsi razlicici
¢lanka. Pod razlikami je prikazana Se novejSa od obeh razlic¢ic v obliki, v Kateri ¢lanek obicajno
vidimo. S primerjavo razli¢nih razli¢ic ¢lanka lahko hitro ugotovimo, kaj je naredil posamezen avtor.
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Razlicica od 08:08, 16 december 2006 Razlicica od 11:45, 24 januar 2007
193.2.67.50 (Pogovor) Lokar (Pogovar | prispevki)

+~— Previous diff Next diff —
Vistica 14: Vistica 14:
* [Mpradanja, kvizi]] * [pratanja, kvizil]
* [[Teme seminarkih nalog]] * [[Teme seminarskih nalog]]
- % [(Wikiji tedajnikov]mojiki]] + % [[moj Wi ki [Wikiji teZajnike]]
+  * [[Nasveti bodo&im Sudentom]]
== Statistika strani == == Statistika strani ==

Wiki vsebuje "{NUMBEROFARTICLESH" &lankov. Wiki vsebuje "{NUMBEROFARTICLESH" &lankov.

Razlicica od 11:45, 24 januar 2007

Wiki stran predmeta Programski jeziki DIRI 06/07

Namen predmeta je, da tecajniki pridobijo in utrdijo tako osnovno poznavanje programskega jezika (trenutno je to Java), kot tudi znajo podajati (predavati) to snov. Zato bo dan Se poseben

Slika 62: Primerjava dveh razli¢ic Glavne strani

Ker se prej$nje razliCice strani shranijo, lahko stran vrnemo v stanje, v katerem je bila pred
spremembami. To je smiselno, ¢e je nekdo namenoma pokvaril vsebino ali izgled strani, 0ziroma ¢e je
nekdo naredil spremembe, ki se nam ne zdijo utemeljene. V zavihku zgodovina strani (history)
kliknemo na ¢as nastanka razlicice, ki jo zelimo obnoviti. Na strani, ki se prikaze, odpremo zavihek za
urejanje. V zgornjem delu okna bo prikazano opozorilo, da urejamo staro razli¢ico ¢lanka. To razli¢ico
¢lanka ponovno shranimo s klikom na gumb Shrani spremembe. S tem pravkar shranjena razli¢ica
postane trenutna razli¢ica ¢lanka. Priporo¢ljivo je, da preden stran shranimo v povzetek urejanja
napisemo, zakaj sSmo obnovili starej$o razliCico strani. Dobro je, da napisemo tudi, katero razli¢ico
smo obnovili, na primer vrnjeno na zadnje urejanje od SonjaUcenec.

Problem nastane, Ce se avtor razli¢ice, ki smo jo razveljavili, s tem ne strinja in obnovi svojo razli¢ico
¢lanka. Ce tudi mi no¢emo popustiti in spet obnovimo drugo razli¢ico strani, lahko to traja v nedogled.
Takemu stanju re¢emo »vojna wiki« (ang. Wiki War, glej [127]). Ce udeleZenci vojne no&ejo nehati,
mora administrator udelezencem z ustreznimi nastavitvami onemogod¢iti spreminjanje strani.

V wikiju predmeta Programski jeziki na sreco nismo imeli tezav z vojnami. StarejSo razliico strani
smo obnovili samo, ko so se v enem izmed prispevkov pojavile reklame. Clankov drugih avtorjev
praviloma nismo spreminjali, razen ¢e je §lo za malenkosti, kot je odprava tipkarskih napak. Napa¢nih
reSitev nalog nismo popravljali, ampak smo na napako opozorili na pogovorni strani. Predavatelj in
asistenta smo namrec¢ Zeleli, da tecajniki sami popravijo svoje napake in se na ta nacin kaj naucijo iz
njih. Mogoce smo s tem tecajnikom dali slab zgled uporabe wikija. Eno izmed osnovnih nacel wikija
je ravno to, da prispevki nastajajo v sodelovanju in da se s sodelovanjem izboljSujejo. V wikiju
predmeta Programski jeziki pa smo (morda preve¢) upostevali, da nekatere zelo moti, ¢e nekdo brez
opozorila spreminja njihovo delo. Zato smo predloge za spremembe raje napisali na pogovorno stran
in potem se je avtor prispevka sam odlocil, ali bo predloge uposteval ali ne. Pricakovali pa smo, da bo
svoje razloge ustrezno pojasnil na pogovorni strani.

Opazovanje strani

V nekaterih primerih (odvisno od obsega in vsebine wikija) nas zanimajo spremembe samo nekaterih
strani v wikiju. Recimo tistih, ki smo jih ustvarili ali tistih z za nas pomembno vsebino. Na strani
Trenutne spremembe SO navedene spremembe vseh strani v wikiju. Strani, ki nas posebej zanimajo,
je na obSirnem seznamu tezko najti, zato take ¢lanke raje dodamo na svoj spisek nadzorov. TO je
stran, na kateri se zabeleZijo spremembe nadzorovanih ¢lankov. Clanek dodamo na spisek nadzorov
tako, da kliknemo zavihek watch. Ta zavihek vidimo samo takrat, ko smo prijavljeni v wiki. Ko je
stran na seznamu nasih nadzorov, zavihek watch nadomesti zavihek unwatch. S klikom na ta zavihek
stran odstranimo s svojega seznama opazovanih strani. Stran lahko dodamo na svoj seznam nadzorov
tudi, ¢e ob urejanju oznac¢imo moznost Opazuj ta ¢lanek. Ko ¢lanek dodamo na svoj seznam nadzorov,
bo k nadzorom samodejno dodana tudi pripadajo¢a pogovorna stran. Velja tudi obratno. Ce opazujemo
pogovorno stran, bo na seznamu nadzorov tudi pripadajoci ¢lanek.

Tudi stran Moj spisek nadzorowv lahko vidimo Sele po tem, ko se prijavimo v wiki. Odpremo jo, ¢e
v desnem zgornjem kotu kliknemo na povezavo s tem imenom. Na tej strani je seznam tistih
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opazovanih strani, ki so bile spremenjene v dolo¢enem ¢asovnem obdobju (Slika 63). V vsaki vrstici
seznama so podatki o spremembi strani: kdo in kdaj jo je spremenil, povzetek urejanja in povezava do
trenutne razliice strani. Imena strani, ki jih Se nismo obiskali, odkar so bile spremenjene, so
poudarjena. Na sliki Slika 63 je poudarjena stran Se ena stran 2. Na seznamu so samo zadnje
spremembe strani. Ce je bila stran od naSega zadnjega ogleda spremenjena na primer trikrat, bo na
seznamu samo zadnja sprememba, prvi dve pa ne. Ce Zelimo vedeti za vse spremembe opazovane
strani, moramo zato pregledati tudi zgodovino opazovanih strani.

Moj spisek nadzorov

(za uporabnika "Sonjalcenec™)

= E-mail notification is enabled.
= Pages which have been changed since you last visited them are shown in bold
= 4 pages watched not counting talk pages

= Show and edit complete watchlist

[ Mark all pages visited ]

Spodaj so zadnje 2 spremembe v zadnjih 3 dnevih.
Show last 12612 hours 1|3 |7 days all

Show my edits.

Namespace: | all v

18 julij 2007

= (razl) (zgod) . . Se ena stran 2; 01:04 . . SonjaValencic (Pogovor | prispevki)
= (razl) (zgod) . . Stara stran; 01:02 . . Sonja¥alencic (Pogovor | prispevki)

Slika 63: Stran Moj spisek nadzorov

O tem, da je bila stran, ki je na naSem spisku nadzorov, spremenjena, smo lahko obveséeni tudi po
elektronski posti. V' ta namen morajo biti izpolnjeni naslednji pogoji:
- Administrator wikija mora omogo¢€iti poSiljanje obvestil o spremembah
opazovanih strani preko elektronske poste. To stori tako, da v datoteki
LocalSettings.php spremenljivki SwgEnotifWatchlist priredi vrednost true.
- Imeti moramo potrjen elektronski naslov (kako ga potrdimo, je opisano v razdelku
Uporabniski ra¢un).
-V zavihku User profile na strani nastavitve smo dolo¢ili, o Kkaterih
spremembah Zelimo biti obvesceni.
V elektronskem sporocilu je napisano ime spremenjene strani, ¢as spremembe in povezava na novo
razli¢ico strani. Poleg tega sporocCilo vsebuje tudi povezavo na stran s primerjavo nove in stare
razli¢ice, povzetek urejanja in povezavo do uporabniSke strani avtorja sprememb. Dokler si strani, o
katere spremembi smo bili obves¢eni, ne ogledamo, obvestil o kasnejSih spremembah te strani ne
bomo ve¢ dobili. Obveséeni smo torej le o prvi spremembi strani po nasem obisku te strani. Seveda
moramo biti ob ogledu prijavljeni v wiki, saj sicer sistem ne bo vedel, da smo stran obiskali prav mi.
Ce opazujemo veliko strani, bo koli¢ina sporocil 0 spremembah prevelika, da bi bila se pregledna.
Zato naj bi v novejsih razli¢icah sistema MediaWiki prislo do dolo¢enih sprememb. Ena izmed njih je
recimo ta, da bi uporabnik obvestila 0 spremembah opazovanih strani dobival periodi¢no (recimo
enkrat na teden). V tem obvestilu bi bile navedene vse spremembe, ki so se zgodile v tem obdobju. Se
ena nacrtovana novost je, da bi uporabnik lahko sam dolo¢il, za katere opazovane strani Zeli prejemati
obvestila po elektronski posti in za katere ne.
V zavihku RazseZnost urejevalne Skatle na strani nastavitve lahko izberemo, da so na
seznam opazovanih samodejno uvrScene tiste strani, ki jih ustvarimo mi. lIzbiro te nastavitve smo
predlagali teGajnikom predmeta Programski jeziki. Tako bi laZje opazili, da je nekdo spremenil njihov
prispevek ali napisal komentar na pogovorno stran.

Organizacija vsebine
Kategorije

Pri spletiscih, ki vsebujejo veliko gradiva, je pogost problem organizacija tega gradiva. Gradiva lahko
razvr§¢amo po razli¢nih kriterijih in za vsako razporeditev moramo sestaviti ustrezno kazalo. Pri
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sistemih wiki, ki se ves Cas spreminjajo, je prakticno nemogoce, da bi lahko vse te sezname roc¢no
posodabljali. V naSem wikiju smo to tezavo resili tako, da smo vsak prispevek uvrstili v eno ali vec
ustreznih kategorij. Program MediaWiki je potem sam vzdrzeval seznam prispevkov, ki so bili v
doloceni kategoriji. Ta seznam lahko vidi vsak obiskovalec wikija in ga uporabi kot kazalo.

Kategorije lahko tudi hierarhi¢no uredimo, dodajamo nove podkategorije, naknadno spreminjamo
hierarhijo in podobno. Tako sistem kategorij lahko prilagajamo dejanskim potrebam, ki se pokazejo
Sele med uporabo.

Vsaka stran, ki je v obmoc¢ju Kategorija, predstavlja eno kategorijo v wikiju. Ime kategorije je enako
imenu strani. Na stran, ki predstavlja kategorijo, lahko dodajamo besedilo tako kot na obicajne strani v
wikiju. V zavihku category (kategorija) bo pod dodanim besedilom prikazan $e seznam povezav do
strani, ki pripadajo tej kategoriji (Slika 64). Strani so razvr§¢ene po abecedi.

category discussion edit history

Kategorija:Tabele

Spodaj je seznam vaj iz uporabe tabel.

Articles in category "Tabele"

There are 72 articles in this category.

A M cont. S cont.

= AN ebor = Metuljgica Klotilda Steje ocene = Soda Liha

= Analiza kocke Il = Min in max element T

= Analiza vremena | = Minimalni

= Analiza vremena |l N = Tabela - _

a Analiza siemena il = Tabela nakljucnih Stevil

« Analiza vsot tevk med 1 in 1000 = NajbliZje povpregju = Tabelariéna analiza podatkov
= NegPozOcene = Tabele

D 0 = Tekmovanje

= Davki = Transponiraj matriko

= Obmi tabelo

= DolZina podzaporedja = Trikotna matrika

Slika 64: Seznam strani v kategoriji Tabele

Pri predmetu Programski jeziki smo se odlocili, da bomo ustvarili kategorije z imeni posameznih
delov snovi. Tako smo imeli kategorije Pogojni stavki, Zanke, Tabele ... Vsako objavljeno nalogo
smo uvrstili v kategorijo glede na snov, ki jo je naloga obravnavala. S tem smo Zeleli tecajnikom
olajsati ucenje. Ce so naloge razvri¢ene po snovi, je namreé laZje najti vaje iz doloene snovi.

Seznam strani, ki pripadajo dolo¢eni kategoriji, ustvari in posodablja program MediaWiki. Zato
seznama Vv zavihku za urejanje strani, ki predstavlja kategorijo, ne vidimo. Iz istega razloga
spremembe seznama niso zabelezene v zgodovini strani. Ce Kkategorijo dodamo na svoj seznam
nadzorov, NiSmo obvesceni, ¢e bo v kategoriji kakS$na stran dodana ali odstranjena. Za razliko od
obic¢ajnih ¢lankov, strani, ki predstavlja kategorijo, ne moremo premakniti z nastavitvami v zavihku
move. Ce hogemo kategorijo premakniti, moramo ustvariti novo kategorijo in vse strani iz stare
kategorije rocno uvrstiti v novo kategorijo.

Novo kategorijo lahko ustvarimo na dva nacina. Prvi je ta, da v spletni brskalnik vpiSemo naslov do
strani, ki bo predstavljala kategorijo. Ce Zelimo na primer ustvariti kategorijo Pogojni stavki,
Vpisemo http://ImeStrezZnika/ImeWikija/index.php/Kategorija:Pogojni stavki.
Drugi nadin je, da neko stran v wikiju kar uvrstimo v novo kategorijo. Ce kategorija $e ne obstaja, smo
jo s tem ustvarili.

Kako pa ¢lanke uvr§¢amo v kategorije? Vzemimo za primer spet kategorijo Pogojni stavki. Stran
uvrstimo v  kategorijo Pogojni  stavki tako, da v urejevalno okno napiSemo
[ [Kategorija:Pogojni stavki]].

Ce bi zeleli ustvariti navadno povezavo na stran, ki predstavlja kategorijo Pogojni stavki, bi morali
pred besedo Kategorija napisati dvopi¢je: [[:Kategorija:Pogojni stavki]]. S tem smo naredili
povezavo do strani z opisom te Kategorije. Z [[:Kategorija:Pogojni  stavki]]
[ [Kategorija:Pogojni stavki]] smo torej na stran dodali povezavo do kazala kategorije Pogojni
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stavki ter stran Se uvrstili v to kategorijo. Posebej ustvarjena povezava je sicer v tem primeru odvec,
saj se Ze sama uvrstitev strani v kategorijo prikaze na strani tudi v obliki povezave.

Po dogovoru uvrstitev v kategorijo napiSemo na konec besedila. Kje in kako bo uvrstitev v kategorijo
prikazana v ¢lanku, pa je odvisno od vmesnika, ki ga uporabljamo. Ce uporabljamo vmesnik
MonoBook, bo uvrstitev v kategorijo prikazana v sivem okvir¢ku na dnu ¢lanka (Slika 65).

Prestopno leto

Napigi program, ki prebere leto {celo Stevilo) in pove, ali je prestopno.
namig. Leto je prestopno, €e je deljivo s 4 in ne s 100 ali ce je deljivo s 400.

{resitev)

Category: Pogojni stavki

Slika 65: Stran, uvr$¢ena v kategorijo Pogojni stavki

Beseda Category je povezava na seznam vseh kategorij v wikiju, v katere je uvr§ena vsaj ena stran.
Beseda Pogojni stavki je povezava do strani, ki predstavlja kategorijo Pogojni stavki (torej isto,
kar lahko posebej zahtevamo z [[:Kategorija:Pogojni stavki]]). Na seznamu strani v tej
kategoriji je sedaj tudi stran Prestopno leto.

Posamezno stran lahko uvrstimo tudi v ve¢ kategorij. To storimo tako, da za vsako kategorijo dodamo
po eno oznako [[Kategorija:Ime kategorije]]. Na zaCetku teCaja smo tudi v naSem wikiju
naloge uvrScali v vse kategorije, katerih snov se je pojavila v nalogi. Tako smo na primer nalogo
napisi program, ki prebere tri Stevila in izpise najvecje, uvrstili v Kkategorije Branje, Pogojni
stavki in Izpis. ReSevalec mora namre€ pri pisanju programa uporabiti znanje iz vseh treh podrocij.
Kmalu smo opazili, da tak nacin kategoriziranja ni smiseln. Ker se pri uéenju programskih jezikov
snov nadgrajuje, je potrebno pri vajah uporabiti tudi znanje iz predhodnih poglavij. Zato bi se v
kategorijah znasle tudi naloge, kjer je poudarek na drugi snovi. To bi izniilo na$§ namen razvrscanja v
kategorije. Zato smo se odlocili, da bomo naloge glede na obravnavano snov uvrscali v eno samo
kategorijo. To kategorijo smo izbrali glede na to, na kateri snovi je bil v nalogi poudarek. Seveda pa
lahko uporabimo tudi dodatno kategorizacijo glede na druga merila (recimo po tezavnosti, tipu snovi
...). V tem primeru bo seveda ¢lanek uvr$éen v ve¢ kategorij.

Tudi kategorije lahko razvrsCamo v kategorije. Postopek je enak, kot e v kategorijo uvrs¢amo
obicajen ¢lanek. Recimo, da Zelimo kategorijo Rekurzija uvrstiti v kategorijo Naloge. Na strani, Ki
predstavlja Kkategorijo Rekurzija, odpremo zavihek za urejanje in vanj napiSemo
[ [Kategorija:Naloge]]. S tem je kategorija Rekurzija postala podkategorija kategorije Naloge in
na strani Naloge se je pojavila povezava do strani Rekurzija. Seznam povezav do podkategorij
dolocene kategorije je urejen po abecedi.

V naSem wikiju smo vse kategorije z imeni posameznih snovi uvrstili v kategorijo Naloge. Na ta
nacin so bile kategorije iz posameznih snovi zbrane na strani Naloge in jih je bilo zato lazje najti. V
wikiju smo namre¢ objavljali ve€ ali manj le programerske naloge.
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category discussion edit history
Kategorija:Naloge

Ta stran je namenjena zbirki nalog iz programiranja v Javi. Naloge so razvr§cene po kategorijah.

Subcategories

There are 15 subcategories to this category.

B N cont.

= Branje = MNizi

D (0]

= Dedovanje = Objektno programiranje

Slika 66: Seznam podkategorij kategorije Naloge

Predavatelj in asistenta smo na zacetku uvrscali v kategorije samo naloge, ki smo jih sami objavili v
wikiju. Kasneje smo teCajnikom predlagali, da tudi oni vse svoje prispevke uvrstijo v ustrezne
kategorije. Kljub temu, da smo opis postopka objavili na wikiju, kar nekaj tecajnikov svojih
prispevkov ni kategoriziralo. Za to smo potem poskrbeli mi. Drug problem je bil, da so nekateri
tecajniki ustvarjali nove kategorije s podobnimi imeni. Namesto [ [Kategorija:Tabele]] SO recimo
napisali [ [Kategorija:Tabela]]. V takih primerih smo jih na pogovorni strani ¢lanka prosili, naj
uporabljajo imena, ki smo jih Ze prej dolo¢ili mi. V nasprotnem primeru bi imeli del nalog v eni
kategoriji in del v drugi, kar bi precej otezilo iskanje nalog iz dolocene snovi. Kaze torej, da bi bilo
zelo smiselno, da bi lahko v wikiju natan¢neje dolocali, kaj sme poceti posamezni uporabnik (npr. ali
sme ustvariti novo kategorijo), oziroma, da bi sistem vsaj opozoril uporabnika, da bo s tem ustvaril
novo kategorijo. Res je, da razno omejevanje in opozarjanje ni povsem v duhu wikija, vendar tu ne gre
za omejevanje uporabnikov, ampak le pomoc¢. Vecina zadev se namre¢ zaplete zaradi neznanja in ne
namernega ustvarjanja zmede.

Premikanje strani

Premikanje strani pomeni, da celoten ¢lanek shranimo pod drugim imenom. Zato lahko re¢emo tudi,
da stran preimenujemo namesto premaknemo. Razlogi za premik so na primer:

- vimenu strani je tipkarska napaka,

- ime strani ne ustreza dogovorom o poimenovanju strani,

- Clanek se je tako spremenil, da naslov ne ustreza ve¢ vsebini strani.
Clanek lahko premaknemo samo, ko smo prijavljeni v wiki. V tem primeru na straneh v wikiju vidimo
tudi zavihek move. Na izbrani strani odpremo ta zavihek.

Prestavi stran

Uporaba spodnje oblike bo preimenovala stran, prestavila vso njeno zgodovino na novo ime. Stara stran bo preusmetitvena stran na nov naslov. Povezave na stari naslov strani se ne bodo
spremenile; zagotovo preverite dvojne ali pretrgane preusmeritve. Odgovomi ste, da povezave Se naprej kaZejo na pravilna mesta.

Upostevajte, da stran ne bo prestavljena, e stran z istim imenom Ze obstaja, razen &e je prazna ali preusmeritvena in je brez zgodovine urejevan. To pomeni, da lahko preimenujete stran
nazaj na prejnjo, Ee ste se zmotili in ne morete prepisati obstojece strani.

OPOZORILO! To je lahko velika in nepricakovana sprememba za priljubljeno stran; prosimo bodite prepricani, da razumete posledice tega, preden nadaljujete
Pripadajoca pogovorna stran bo tudi samodejno prestavljena razen:

= Ce prestavljate stran preko imenskih podrogij,

= Ce Ze obstaja neprazna pogovorna stran pod istim imenom, ali

= Odkljukajte spodnji okviréek.

W teh primerih boste morali prestaviti ali povezati stran roéno, ge to Zelite.

Prestavite stran: Stara stran

Na nov naslov: [Nova stran

Reason:

Prestavite tudi "pogovorno” stran, e je mogoce

Prestavite stran

Slika 67: Preimenovanje strani Stara stran v Nova stran
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V polje Na nov naslov vpisemo novo ime strani. Ce stran z novim imenom Ze obstaja, stare strani ne
bomo mogli premakniti, razen €e je nova stran prazna (brez besedila) in ali ¢e je tudi nova stran
preusmeritev in je ni Se nihce spreminjal. Premikanje v drugem primeru je dovoljeno zato, da lahko
novo ime strani spremenimo nazaj na prej$nje ime. Ob premiku stran s starim imenom namre¢ postane
preusmeritev na novo stran. To pomeni, da bodo uporabniki ob kliku na povezavo na stran s starim
naslovom prisli na stran z novim naslovom. Na ta na¢in nam program wiki prihrani popravljanje vseh
povezav, ki kazejo na staro stran.

Najbolje je, da na nov naslov premaknemo tudi pogovorno stran (v ta namen potrdimo ustrezno izbiro
na obrazcu). Tako bodo vse informacije v zvezi s ¢lankom na istem mestu. Premik zaklju¢imo s
klikom na gumb Prestavite stran. Celotna vsebina ¢lanka je sedaj na strani z novim naslovom. V
zavihku zgodovina strani (history) je seznam vseh urejanj pred in po premiku ¢lanka. Ce smo
premaknili tudi pogovorno stran, je njena vsebina sedaj v zavihku pogovor (discussion) nove strani.
Nekateri uporabniki premikajo vsebino ¢lanka na nov naslov tako, da ustvarijo novo stran in nanjo
prekopirajo celotno besedilo. Ta naéin ni dober, ker v tem primeru ¢lanek, njegova dosedanja
zgodovina in pogovorna stran niso ve¢ na istem mestu. Poleg tega moramo sami ustvariti novo stran,
premakniti besedilo in stran s starim imenom spremeniti v preusmeritev na novo stran. Ce uporabimo
zavihek move, bo program wiki to naredil namesto nas. Premikanje s pomocjo zavihka je boljse tudi
zaradi ostalih uporabnikov. Tisti, ki je imel staro stran na spisku svojih nadzorov, morda ne bo opazil,
da je ta stran postala preusmeritev na drug naslov in da mora spremljati novo stran. Ce pa stran
premaknemo z zavihkom move, bo nova stran samodejno dodana na seznam nadzorov vseh, Ki so bili
naroceni na staro stran.

Vecina teCajnikov pred zacetkom predmeta Programski jeziki $e ni imela izkuSenj z wikijem. Zato
niso vedeli, da je v primeru, da se zmotijo pri pisanju naslova, stran mozno preimenovati. V teh
primerih smo stran preimenovali namesto njih. Proti koncu tecaja so nekateri udeleZenci zaceli sami
premikati svoje prispevke. Zeleli so se namre¢ naugiti, kako to poteka.

Mnenja te€ajnikov o sistemu wiki in spletni u€ilnici

Zeleli smo izvedeti, kaj udeleenci predmeta Programski jeziki mislijo 0 nasem naéinu uporabe
sistema wiki in spletne ucilnice pri poucevanju. Zato smo na zaCetku predmeta Programski jeziki
izvedli anketo. Vprasali smo jih, kaj menijo o takem nacinu dela, v ¢em vidijo prednosti wikija in
spletne ucilnice, ali bi ju uporabljali tudi pri svojem delu in podobno. Po zaklju¢ku predmeta smo
sestavili Se eno anketo s podobnimi vprasanji in primerjali odgovore.

Anketiranje

Odgovarjanje na nobeno anketo ni bilo obvezno, vendar ju je izpolnila vecina udelezencev. Prvo
anketo je izpolnilo 30 te¢ajnikov, drugo pa 22. Drugo anketo je reSilo nekoliko man;j tecajnikov, ker so
nekateri izmed prijavljenih zaradi razli¢nih obveznosti Se pred zaklju¢kom teCaja prenehali s
sodelovanjem.

Zaradi dolocenih tehni¢nih in organizacijskih problemov sSmo prvo anketiranje izvedli Sele v drugem
tednu izvedbe predmeta Programski jeziki. Anketirance smo prosili, naj na vprasanja odgovarjajo
tako, kot bi odgovarjali pred samim zacetkom DIRI-ja. Udelezenci predmeta Programski jeziki so
spletno uéilnico in wiki namre¢ Ze uporabljali pri predmetu Operacijski sistemi in omreZja [135], ki je
potekal pred predmetom Programski jeziki.

Anketiranje smo izvedli preko spletne ucilnice. Za prvo anketo smo uporabili kar dejavnost Kviz
(opisana v istoimenskem razdelku), ker klasicni paket Moodle ne vsebuje dejavnosti, ki bi bila
namenjena sestavi ankete z nasimi vprasanji. Se pred zaklju¢kom predmeta pa smo med dodatki za
spletne ucilnice nasli dejavnost Vprasalnik, ki je namenjena ravno anketiranju udelezencev (glej
razdelek Vprasalnik). Dejavnost Vprasalnik smo namestili v spletno ucilnico in ga uporabili pri
izvedbi druge ankete.

Analiza anket

Vecina tecajnikov je ze pred zacetkom tecaja vsaj malo poznala sisteme wiki, in sicer prvenstveno
Wikipedijo, vendar pri njenem urejanju niso aktivno sodelovali. Nekateri so sicer slisali za
Wikipedijo, vendar je niso uporabljali (30 %). Vecina je samo brala ¢lanke (53 %). Samo dve osebi sta
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tudi objavili svoj prispevek, nih¢e pa ni popravljal oziroma komentiral ze objavljenih ¢lankov. To, da
niso bili navajeni takega nacina dela, je verjetno razlog, zakaj vecina te¢ajnikov kasneje prispevkov
svojih kolegov v naSem wikiju ni popravljala in komentirala. To so zaceli delati Sele potem, ko smo
jim to narocili za domaco nalogo.

Izkusnje tecajnikov z wikijem pred DIRI

161
14+
12+
101

oN MO

M sl
28 wjk;
!

Graf 1: Izku$nje z wikijem

Spletnih uéilnic in okolja Moodle razen ene osebe ni od prej poznal Se nih¢e. Verjetno so ravno zaradi
nepoznavanja nekateri tecajniki imeli ob zacetku predmeta nekaj teZav pri objavljanju sporoc¢il na
forumu. Vendar so se tudi tega hitro naucili.

Zanimalo nas je, kako zahtevna se udelezencem zdi uporaba spletne udilnice in wikija. Kljub
pomanjkanju izkusenj (ali pa ravno zaradi tega) so pred zacetkom tecaja nivo zahtevnosti uporabe
wikija (dodajanje in urejanje strani, nalaganje datotek ...) in spletne ucilnice (objavljanje na forumu,
nalaganje datotek ...) ocenili kot nizkega, torej se jim je vse skupaj zdelo dokaj preprosto. Ocena 1 je
pomenila nizko zahtevnost, 5 pa visoko zahtevnost. Povpre¢na ocena nivoja zahtevnosti uporabe
wikija je bila 1,6, zahtevnost uporabe spletne ucilnice pa 1,4. Ocitno Se je teCajnikom po zaCetni
predstavitvi zdela uporaba teh dveh pripomockov precej enostavna. Vendar sta se ob zakljucku tecaja
obe povpreéni oceni zvisali. V praksi se jim je torej delo tako s spletno uéilnico kot z wikijem zdelo
bolj zapleteno, kot so sprva pricakovali. Zahtevnost wikija je bila ocenjena z 2,5, zahtevnost spletne
ucilnice pa z 2,2. Mogoce se je ocena zahtevnosti uporabe spletne uéilnice zvisala zato, ker nekatere
dejavnosti (na primer tip vprasanja Ugnezdeni odgovori v kvizih) niso delovale Cisto tako, kot bi
morale. Ocena zahtevnosti uporabe wikija pa se je verjetno povisala zato, ker so nekateri tecajniki
imeli tezave z ustvarjanjem povezav med stranmi, uvrS$¢anjem svojih prispevkov v kategorije in
podobnim.

Zal nismo predvideli, da bodo tecajniki po zaklju¢ku predmeta zahtevnost uporabe ocenili vi§je. Zato
v zaklju¢ni vpraSalnik nismo uvrstili vpraSanja, s Katerim bi jih povprasali po razlogih za to.
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Ocena zahtevnosti uporabe wikija in spletne uéilnice
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Graf 2: Ocena zahtevnosti uporabe
Ceprav spletne uéilnice $e niso dobro poznali, je veliko te¢ajnikov (kar 73 %) pred zacetkom tecaja
odgovorilo, da bi spletno uéilnico uporabljali tudi pri svojem pouku. Med ucitelji razli¢nih Sol in
razli¢nih predmetov ni bilo bistvenih razlik.Verjetno se vsem zdi poucevanje s pomocjo racunalnikov
dobra ideja, saj se je vecina udelezencev udelezila predmeta ravno z namenom, da pridobijo ustrezno
izobrazbo, s katero bodo lahko poucevali osnove programiranja.

Ali bi uporabiljali spletno ucilnico - mnenje pred zaetkom tecaja

Oda
B ne

One vem

Graf 3: Ali bi pri svojem delu uporabljali spletno u¢ilnico
Ob koncu tecaja sta svoje mnenje spremenili samo dve osebi. Nekdo je v prvi anketi odgovoril, da ne bi
uporabljal spletne ucilnice in si je pri drugi anketi premislil, drugega pa so prakti¢ne izkusnje kot kaze odvrnile
od Zelje po delu s spletno ucilnico. Vendar je veini ufenje S pomocjo spletne ucilnice o€itno ustrezalo, ker
zelijo to omogociti tudi svojim ucencem.
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Ali bi uporabiljali spletno ucilnico - mnenje po zakljucku tecaja
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Graf 4: Ali bi pri svojem delu uporabljali spletno u¢ilnico
Wiki bi uporabljalo manj uciteljev kot spletno ucilnico. Verjetno so opazili, da spletno ucilnico
oblikujejo predvsem uditelji, wiki pa zahteva ve¢ zavzetosti od uc¢encev, Kar je pogosto problemati¢no.

Ali bi uporabljali wiki sistem - mnenje po zakljucku tecaja

@ bi uporabljali, ¢e postavil
kdo drug
B nameravajo ga postaviti

Oga Ze imajo

O ne bi uporabljali

Graf 5: Ali bi pri svojem delu uporabljali wiki sistem
Zanimalo nas je tudi, kako te¢ajniki ocenjujejo doloene moznosti uporabe spletne uéilnice in wikija.
Prav vse ponujene moznosti so se jim zdele izredno koristne, saj so vse povprecne ocene na lestvici do
5 presegale oceno 4. Oc¢itno smo v anketi zapisali samo take moznosti, ki se vecini pri uporabi spletne
ucilnice in wikija zdijo zelo pomembne. To domnevo potrjuje komentar ene izmed udeleZenk tecaja:
»Tezko se je ne strinjati z zgornjimi trditvami, saj je spletna ucilnica zares tako zastavijena. Enako
velja za prvo vprasanje (prednosti uporabe wikija)«.
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Slika 68: Del vprasalnika

Pred zaCetkom teCaja so izmed vseh ponujenih moznosti najvi§je ocenili tisto prednost wikija, da
lahko vidijo resitve in komentarje, ki so jih prispevali ostali (povprecna ocena 4,8). Tudi to, da jim
wiki omogoca delo od doma (in s tem man;j ¢asa, prebitega v Ljubljani ob vnaprej dolo¢enih urah), se
jim je zdelo zelo pomembno, saj so to dejstvo ocenili s povpreéno oceno 4,6. Zelo uporabno se jim je
zdelo tudi to, da lahko objavijo svoje resitve nalog in komentirajo prispevke svojih kolegov
(povprecna ocena 4,5). Dejstvo, da lahko na wikiju vidijo resitve in komentarje, ki jih objavijo drugi,
so ocenili kot Se bolj pomembno (povpre¢na ocena 4,8). Enostavno dodajanje novih in urejanje ze
obstojecih strani se jim je zdelo $e najman;j (a Se vedno zelo) pomembno. Ocenili so ga s povprecno
oceno 4,2.

Tudi pri spletni ucilnici se jim je to, da lahko delajo od doma in ko imajo Cas, Ze na zacetku zdela zelo
velika prednost (delo od doma — 4,7, delam, ko imam &as — 4,6). Se bolj so se strinjali s trditvama, da
je prednost spletne ucilnice v aktivni in pasivni uporabi foruma. Dejstvo, da lahko na forumu vidijo
vprasanja in odgovore drugih, so ocenili s 4,9. Dejstvo, da lahko na forumu objavijo svoja vprasanja in
odgovarjajo na vprasanja drugih, pa so ocenili s 4,8.

Po zakljucku tecaja smo jih prosili, naj trditve v zvezi s spletno ucilnico in wikijem ocenijo Se enkrat.
Hoteli smo izvedeti, koliko se strinjajo z njimi sedaj. Spet so bile vse povprecne ocene vsaj 4,0. |z tega
lahko zaklju¢imo, da se udelezencem tudi po tem, ko so si pridobili praktiéne izkus$nje z uporabo
spletne ucilnice in wikija, zdijo vse v anketi navedene moznosti v zvezi s spletno ucilnico in wikijem
Se vedno zelo pomembne. Tako pri spletni ucilnici kot pri wikiju so se najbolj strinjali z dejstvoma, da
lahko delajo takrat, ko imajo ¢as (wiki — 4,8, spletna ucilnica — 4,8) in tudi od doma (wiki — 4,9,
spletna ucilnica — 4,8).

Uporabnost dejstva