UNIVERZA V LJUBLJANI
FAKULTETA ZA MATEMATIKO IN FIZIKO

Matematika - Prakti¢na matematika (VSS)

Tjasa Zore

WIKI ZA PROGRAM GEOGEBRA

Diplomska naloga

Ljubljana, 2012



Zahvala

Ob tej priloZnosti se svojemu mentorju mag. Matiji Lokarju zahvaljujem za
moznost opravljanja strokovne prakse ter za vso pomoc, potrpeZljivost,
dobre nasvete in trud pri popravljanju te diplomske naloge.

Hvala tudi vsem, ki so mi v ¢asu Studija kakorkoli pomagali in stali ob strani.



Kazalo

UVOD... i iiuiiiiiiiieiieiireiiieiineiiasiaeiaisrestsesteestosstsssrsssrsssssstssstssstasstsssssssssssssssasssasstassssssssssssssanssansss 8
1  PREDSTAVITEV MEDIAWIKI ....ccuiiieiiniinniinnimenimiianiiaiiairsiiresimesisesisssisssrssssssssssssssrasssasssnsssnss 10
1.1 AT JE WMVIKL ca ettt ettt ettt e et e e e e et e e b e e st e s b e eaa e saa s s ba e saasensassassranssnsnsersnnsssnnans 10
1.2 ICAT JE IVIEDIAWIKE 1t ivetieeeeetieeeeeeie e e setee e e st e e eetae s saaeeesabaaeessasansessssaseessransessssnseesssnnssssnneesssnnnens 11
1.3 NEKAJ DOBRIH LASTNOSTI SISTEMA IMEDIAWI KL ..cevvuniieiieeereiieeeeeiieeretteeererieeesaneeresnneeerersneesssnnnes 11
1.4 KDAJ UPORABLIATI IMIEDIAWWIKI vt ivteeiteeii ettt eetiecete e eteeebeesa st eesaeesaaesssaessasessnssssnsessnssssnsesnnenes 12

2 NAMESTITEV MEDIAWIKI ...cccituiieiieiiruiirniinesiisinesiniiisiimesiesisiiasrssrsssresssessasstassssssssssasssassss 14
2.1 POTREBNA PROGRAMSKA OPREMA ....civvuuneeretnieeereuineerrunieererseeeresanessneeerssseeesssnnsesssnneersssneeesssnnes 14
2.2 INAMESTITEV 1 ttuititietieeiteeete ettt eae e et eraa e ransaaeeraaesaaasesaassssasessaserasssssasessasessasssssrssnsssnsersnesssnens 14
D20 N 0o To [o 4 q Lol (oY g} 1o [V 4 ol Lo DU UUR 18

2.3 PRVI POGLED NA NOVO NAMESCENI WIKI «.viieeiiiititieeeeeeeeeeessssaeseesssesessssneesssssssssnssssssssssssssnnssseees 19
2.4 DATOTECNA STRUKTURA .. cetttttee et eeeettttateeseeeeettsssasasssssssaaaasssssssessssanaasssssssenssssannssessssesssnseeesens 20

3 PRILAGAJANIJE VIDEZA WIKIA ....cucitiruiiitiiniiisinesiaiiimiiieiimiisiiasrssrsssresssestesstassssssssssasssassss 22
3.1 0 1[0 1Y =S 22
B B 1 1= Y/ | < o S 22
3.1.2  LOGOLIP N TKONG URL......ooveeeieeeieteeiee ettt ettt e sttt e e st e e e e st e e s aateeeessteaessasnessnaseneas 22
G2 G S 0 1o Yo o [o Lol Iy 12| ¢ B SO P O PPOPPUPPPPN 24

3.2 NAVIGACHSKI MENI IN PRIPOMOCKI evvvtvuuiieeeeeirreretiiieeseeererersriiieeeeesssinssesessssssssmmmneeeesssessssmnnnees 24
2728 N (Yo 1V o To Lo Y 1. 13 ] PSS 24
I A 4 | oYe 1 To Yol { PO PR 26

3.3 [ZBIRA VIDEZA e iietieie ittt ettt ete et ae et e e et e e eb et st e aaa e s aaeesbasesaasesansssaasessasensasesssrsnssrsnsersneessnnens 27
3.3.1 Spreminjanje privzeteqa VItEZQ..............uueeeeeeeeueeeeeeeeeeeiceeeeeeeese ettt a e e e ettt s ataaa e e e ettt aaaaeeessssanees 29
3.3.2 Omejena ter onemogoCena iZDirQ VIAEZQ ..............cccueeeecueeeeeiireeeiieeesieeeseteeesctaeaeestaeeesteeaesnees 30

4  OSNOVNA ADMINISTRACHA......ccutttiitittsinsiairesieeiiassiasstasrassrassrssssesssestasstasssassssssssssanssassss 31
4.1 INALAGANIE DATOTEK .evvuueirtrueeerrttieeeresneeeersrieeerssneeersseeessmneeesssssesssssesessssseessssssessssnnsesssesersnneens 31
4.1.1 Kako omogoclimo Nalaganje AQtOTEK ...........ccecueeeeeeeeeeeeiieeeeieteeeeteeesee e e e sttaees e e e e sreeaesteaaessees 31
4.1.2  Vrste datotek, ki jih IGhKO NGIOZIMO ............coeeeuiiieiiieeeiiee ettt 31
4.1.3  Urejanje seznama dovoljenih Vrst dQtOteK.............ccuuweecueeeeeiiiieesiieeesieeeectteescee e e e seeeesteaaesneeas 32

4.2 VAROVANJE STRANI PRED UREJANJEM, BRISANJE STRANI ...evvvetrierreerriereeesssreeessssseessssseesssssseeesssssess 32
B Y 4o Lol [ {0 111 o ] OO PP PPOPPUPPPN 32
4.2.2  BIiSONGE CIANKOV. ......coveeeeeeeeee ettt e e e e ettt e e e e e ettt e e e e e e e e et ttbasaaaeeassastasaaaaeeasssssnnnes 34

4.3 UPORABNISKE PRAVICE ...evvvutuuieeeeeeiestsssiesesesettsssasssssesssssnssssssssssessssmmnssssssssesssssnnsssesseressonseneenn 35
4.3.1 Dodajanje v UporabniSKe SKUPINE.............c.ceeeecuieeeeeieesciieaeeiieeesaeaesstee e e sttt e e essseaesssseaessssesansnsees 37

5 SPREMINJANJE DELOVANJA MEDIAWIKI......ccceeeiuiinniinnineniniianiiairniersiiresieesississrsssssssasssasss 39

51 ICJE DOBIMO RAZSIRITVE ..vteteuuvreeesurreesssreeesssseeesssseeessssseseessssssessssssessssssenesssssessssssseesssssenessssnsnens 39



5.2 INALAGANIE RAZSIRITVE .vvteteurreeesuereesssreeessseeessssseeessssssseessssssessssssssssssenssssssessssssseessssssnssessnssens 41

5.3 NEKAJ PRIMEROV 1Z GEOGEBRAWIKI cvvvvuuiieeeeereeettriniieeeeeereeesstnnseeeeessennaseeseessssssssnaneeessssssssnnnnneees 41
5.3.1  Razsiritev za izdelaVo POUSLIANI ...........ceueeeeeeeeeieee et eee ettt e e e e ettt e e e e e ettt aaaaeeessassaeees 41
5.3.2  ROZSIITEOV GEOGEDIG ...ttt ettt ettt s e st s e et e s ateesataetteesstessessabaesseanas 42
5.3.3  Razsiritev za predvajanje filmov v formatu SWF ............eeeeeee oo eeeceetvaa e e e e ssvvaaaa s 47
SKRBNISTVO IN NAPREDNA ADMINISTRACHA.......cieteereineecreesseeessessseesssesssessssessssssssesssssnns 51

6.1 VARNOST WIKIA ceettttuieeeeeeeetttttieeeeeeeeeettseteeeeesees uuaseessesssssssnnnnsseesessesssnnnneseesessssnsssesesssesssnnnnnns 51
6.1.1  BIOKIrQNj€ UPOIADNIKOV ..ottt e e ettt a e e e ettt e e e e e e e esassssaaaaeessssssssaaaaesasaes 51
6.1.2  Razsiritve, ki pomagajo proti VaNdaliZMu ...............ceeeeueeeecueeeeeiiieeeeiieesceeesceaeaeesteaeseaaaessreeaens 52

6.2 UVOZ IN 1ZVOZ PODATKOV .etttuuueeeeeeettttunieeeeeeeeeesssnnnseesssssenniasesssssssssmnnasessessssmsmsmasessssssssssnnnessens 53
B.2.0  IZVOZ...cooeeaeeeee et e et e e e e et e e e e et e e e e e nnn et e e e e e nnnee 53
B.2.2  UNVOZuooeeeeeeeeeeeee e 56
6.2.3  Preimenovan e CIANKOV .............oueeeueieeeeeeeeeeee et e estee e s tttta e ettt e e et aesatstaaaeasssesasssseaessssassesssesanans 57

6.3 VARNOSTNO KOPIRANIE WIKIJA ..uteeieeetitiiieeeeeeeeeetsstueieeesesseesssnnnesessssssnnnassesessssssmnnneesesssssssnnnnnens 59
6.3.1  Kopiranje programske KOGE ..............oeoeueeeeeeeeeeeeiieeeiee s seeeesteeeestea e s atta e e s e sasaaassssaessssasaesasesanans 59
6.3.2  Kopiranje slik in drugih NAloZenih dOtOtEK ................eeeeieeeieeiiiee ettt e e e e e caeeaaaeeen 59
6.3.3  KOPiranje POAGLKOVNE DAZE..............oueeeueeeeesieeeeeieeeeee et etea e et teaeestea e s tstaaeeestsaaasssssaessssaseesssesannns 59

6.4 INADGRADNIA .cetttttceet ettt eettttieeeeeeeeeeettst i aeeeeeee au e seeeeassassannasseesessssssanaaseeeessssssnsseeesssssssnnnsenaeens 60

6.5 WWIKI SAMO ZA BRANJE 1.uueeeeeeetttttueaeeseeesestsnueaseeeseesastanseeesesssssnnsaesesessssssmmnnaeesseessssssnnnnesessessnnnnns 63
PREDSTAVITEV GEOGEBRE ......cccctuiiiiiiiiiiiiiiiiniieniieciaiciaicisiieesieesisssissssssssssnsssssssnssnsssnsssnns 65

7.1 AT JE GEOGEBRA .. it eeeeettttiee e e et eeeetttseeeeeeeeeatatanseeeaeeaassanaeseeesesssssnnaaaseeesssssssnnnnsessessnnnnnsesaeens 65

7.2 KRATKA ZGODOVINA GEOGEBRE ....ccevttiutiieeeeeeeettuttniiaeeeeeeeeetnsnnnessesrssnnaessessssssssmnseesseesssssnmnnneees 65

7.3 GEOGEBRIN UPORABNISKI VIVIESNIK vvvvvvvvrrrerrrerereeeeeererererererereresesesseessssessssssseseseereeeeereeererereseseseseens 66
OSNOVE DELA Z GEOGEBRO; ORODIJA IN UKAZI ......cccoitunirenirniirniireniiesinesinsississsmsssssssans 68

8.1 (D] W Ao ] (0] 5. | PSRRIt 68
8.1.1  Primer konstrukcije S POMOCO OFOQj ..........ceeeecueeeeiiieesiiieeeeiieeeeeeeesee e e s tta e e s e sttaeessaaessseaassnnees 69

8.2 S 100 1 N 70

8.3 [ =10 1AL U 4.4 U 72
8.3.1  Primer konstrukcije S POMOCO UKQZOV .........ccccuueeeeeeiaeseiieeesiiteescteeeeseeeesttaeestteaeesseaasssesassnnees 73

8.4 DRSNIKI IN PRIKAZ KONSTRUKCIISKIH KORAKOV ..cvvvvuuieeeeeerrreinuieeseeeeerssssnniessesessunniesessssssssnsnnnnaeaaaes 74
E B A 0 Y 1 SO PP PPRUPPUPPPI 74
8.4.2  KONSEIUKCIJSKI KOTQKI...cccceneeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt e e ettt e e e e et e e ettt e e e e e e s satasaaaeeeesasssenes 76
UVOZ IN IZVOZ DATOTEK V GEOGEBRI.......cccciituiiiniieiiiiiciiiiiniiiiieiiniisiisiiesiieniisssisssassnsssnns 77

9.1 1ZVOZ KONSTRUKCIJE V OBLIKI SLIKE .. etttttuuieeseeeeeeetnsunieeeeeeeeeesssnnnaesesssssnnseeseessssssssnnnsessesssssssnnnnneees 77
9.1.1  1zv0z KONStrUKCIJ€ N OQIOZISCE ...ttt e e ettt e e e e e ettt aaa e e e s saasenees 77
9.1.2  1zvOZ KONSLIUKCIf@ KOt AALOTLEKE ..ottt ettt e et e a e st a e st e e snaaaeaneeas 79

9.2 UVOZ SLIKV GEOGEBRO ..evtvutuiieeeieerettiunieeeeeeeeettttnneeeseeessunnasessessssssmmnssessessssssssnmneesssessssssnsesssens 80
9.2.1  Prviprimer: Zrcaljenje CeZ PremiCO...........ccuueeecueeesieeeesstieeeestieesiteaesstseaessstessaesissesesssssasssssssessseeees 80
9.2.2  Drugi primer: VZPOI€ANI PreMUK.............uuueieeeeeeeeieeaeeeeeeeeeeee e e ettt e e e e e et tasee st eaaeeeesstssaaaaeeessassssees 82

9.3 1ZVOZ DINAMICNIH DELOVNIH LISTOV 1.eieieeeieieieieieieeeieeeeeeesesesessnssneeeeeeeeeeseeeesssesesesesesesssesssesenns 84

9.3.1 Nalaganje dinamiénih delovnih listov NG GeoGebraTUDE...............coeeeeeeccveeeeeeeeeiiciiieeeeeeeeeesvveeaan. 85



10 PRILAGODITEV ORODNE VRSTICE GEOGEBRE ............cccotttimmmnnriiiiiiniinnnnniiiinnieenensaass 89

10.1 IZDELAVA NOVEGA ORODIJA. ...uuuieeiiieeeetteeeetttaeeeeett e eestanaeeeetaeeesnnnessennsasssnnaaeessnnsesssnnnserssnnaeesansees 89
10.2  SHRANIJEVANIE IN UVOZ NOVEGA ORODIJA ..evuuuieeeieeeeettttueeeeeeeeeestsnnneesessssssniaessesssssssmmnmeeessesssssnnnnnns 92
10.2.1 R (10 T T3 L T2 e L o e Lo S 92
10.2.2 (WY oY) o e | 1o HOUO USSR 93
10.3 PRIMER UPORABE NOVEGA ORODIJA ... eetuueeettueeeetteeettneeestsnnaeesesnnessnnsesesnnaeesesnnsesesnnssesssnneeesennnns 93
10.4 PRILAGODITEV ORODNE VRSTICE ..ituuiettuueeeeetueeeeetueeestnneesssnnaeesenseessnnsesssnnasesesnnsesssnnnsesssnneessssnnns 96
11 GEOGEBRAWIKL.....ceuiitiiriiiriiiieiiiesiiesinesiaiiieiimesisesiassissrasrassrssssesssestasssassssssssssssssasssassranes 100
11.1 POTEK IZDELAVE WIKIJA = TEHNIENO ...oiieeeeeeeieeeeeeeeeeeeeceeeeee e e e e e e e e e e e e e e s e e eeeeseseeesesesesenennns 100
11.2 OPIS WIKHA = VSEBINSKO .11uuueeeeeereerrunnieeeeeeesresssssnaseeesessssnsseesessssssssssnneseesssssssssnnesssesssssssnnnnessens 102
11.2.1 G T [ CT=1e1CL=] o e ISR USURN 102
11.2.2 PLIFOCIUK .ottt ettt et ettt ettt s e st e st e e s ut e e sab e e st e ettt e ate e be e e beenree e 103
11.2.3 KONSTIUKCIJ. .ottt ettt e e e ettt e e e e ettt a e e e aaeeessstsssaaaaeessssssenaaeeessaees 104
11.2.4 AV T oo L= SRR 105

VIRIIN LITERATURAL ... it s s s ssaa s se s s s e s e s s aa s s s s s e s e s e s anansssssssnanns 106



Program diplomske naloge

V sklopu diplomske naloge izdelajte sistem Wiki, namenjen programu GeoGebra. Pri tem natancneje
opiSite nacin postavitve in administracijo sistema MediaWiki, opiSite pa tudi osnovne znacilnosti
programa GeoGebra.

Mentor

mag. Matija Lokar



Povzetek

Na Fakulteti za matematiko in fiziko v Ljubljani je v predmetniku 2. letnika visokoSolskega Studija
Prakticne matematike tudi predmet Racunalniska orodja v matematiki. Pri njem se Studenti ucijo
uporabe racunalniskih orodij, s katerimi si bodo lahko pomagali pri razlicnih matemati¢nih postopkih.
Eno od obravnavanih orodij je tudi program GeoGebra. V okviru diplomske naloge sem pripravila wiki
z naslovom GeoGebraWiki, ki pokriva uporabo tega programa. Namenjen je Studentom za pomoc pri
ucenju in gradnji baze gradiv, ki jih pripravijo v sklopu omenjenega predmeta.

Sama diplomska naloga je zastavljena kot uporabniski priro¢nik in pokriva dve podrogji. V prvem delu
je opisano, kako naredimo svoj lasten wiki, ki deluje s pomocjo programske opreme MediaWiki. Prvih
Sest poglavij bralca vodi preko namestitev wikija, osnove prilagoditve njegovega videza in delovanja
ter mu predstavi nekaj opravil, s katerimi se srefa vsak administrator wikija. V drugem delu
diplomske naloge je v stirih poglavjih predstavljen program GeoGebra. S pomocjo konkretnih
primerov je opisanih nekaj osnov dela s programom in dodan izbor nekaterih zanimivih mozZnosti, kot
sta uvoz in izvoz datotek ter prilagoditev uporabniskega vmesnika.

Math. Subj. Class. (2010): 68-01, 97R70, 97U50

Computing Review Class. System (1998): H.3.4, K.3.1, K.3.2

Kljucne besede: wiki,mediawiki, geogebra, sistemi za racunalnisko podprto dinami¢no geometrijo

Keywords: wiki, mediawiki, geogebra, computer aided geometric dynamic systems



Uvod

V prvem delu diplomske naloge je opisana uporaba wikija iz administratorskega stalisca. Predvideno
je, da bralec pozna osnovno uporabo wikija (urejanje strani, izdelovanje povezav, nalaganje slik in
drugih datotek, organizacija vsebine v obliki kategorij in predlog), zato opis teh opravil v nalogo ni
vklju€en. Bralcu, ki teh zadev ne pozna, priporo¢amo ogled (Cesar, 2009) ali (Rahman, 2007).

V 1. poglavju sta razloZzena pojma Wiki in MediaWiki, opisanih je nekaj lastnosti MediaWikija in
njegov osnovni namen uporabe.

V 2. poglavju je napisan vodi¢, kako MediaWiki naloZiti na svoj racunalnik. Nasteta je programska
oprema, ki jo moramo imeti naloZeno, preden naloZimo wiki. Opisana je osnovna datotecna struktura
naloZene programske opreme.

V 3. poglavju je predstavljenih nekaj osnovnih postopkov, s katerimi lahko videz pravkar naloZzenega
wikija prilagodimo svojim Zeljam. Tako je na primer opisano, kako wikiju dodamo svoj logotip kako
izberemo videz prikaza strani in kako uredimo navigacijski meni.

V 4. poglavju je opisan nacin nalaganja datotek. Opisano je, kako nalaganje datotek na streznik wikija
najprej omogoc¢imo, nato pa dolocimo, katere vrste datotek bodo uporabniki lahko nalagali.
Predstavljeno je Se brisanje strani in njihova zascita pred urejanjem, nato pa je opisano delo z
uporabniskimi pravicami in skupinami.

5. poglavje je namenjeno opisu razsiritev wikija. Tako izvemo, kaj razsiritve so in kje ji dobimo ter
kakSen je postopek njihovega nalaganja v wiki. V nadaljevanju je opisanih nekaj razsiritev, ki so
dodane tudi v GeoGebraWiki — wiki, ki je nastal v sklopu te diplomske naloge.

V 6. poglavju je opisanih nekaj dolZnosti pri administraciji wikija. Predstavljeno je, kako wiki
zavarujemo pred vdorom vandalov, kako njegovo vsebino izvozimo v neki drug wiki ter kako vsebino
vanj uvozimo. V nadaljevanju je Se opisano, kako izdelamo varnostne kopije podatkov in programske
kode svojega wikija ter kako izvedemo nadgradnjo programske opreme.

Drugi del diplomske naloge je namenjen predstavitvi programa GeoGebra. Predvideno je, da se
bralec pred branjem tega dela z GeoGebro $e ni srecal oziroma pozna le njene osnovne funkcije.

Zato je 7. poglavje namenjeno splosni predstavitvi GeoGebre. Opisana je kratka zgodovina nastanka
programa in podrobneje obravnavan GeoGebrin uporabniski vmesnik. Tu so opisani deli programa ter
kaj lahko znotraj njih po¢nemo.

Osnovno delo z GeoGebro je opisano v 8. poglavju. Predstavitev je primerna za uporabnike, ki se s
programom srecujejo Sele prvi¢. S pomocjo enostavnih primerov in slikovnega gradiva je opisano
delo z vgrajenimi orodji in ukazi, predstavljene pa so tudi nekatere druge funkcije: urejanje lastnosti
objektov, prikaz konstrukcijskih korakov ter uporaba drsnikov.




V 9. poglavju sta podrobneje opisana uvoz in izvoz datotek v GeoGebri. Konstrukcije lahko iz
GeoGebre izvozimo v obliki slik ali pa kot dinami¢ne delovne liste, v program pa uvozimo slike, ki jih
lahko nato na zanimiv nacin uporabimo v konstrukcijah. Opisanih je nekaj primerov uporabe.

10. poglavje je namenjeno prilagoditvi GeoGebrine orodne vrstice. Mogoce je izdelati svoja orodja in
jih nato uporabiti v konstrukciji, prav tako pa program omogoca prilagoditev postavitve orodne
vrstice.

Kot Ze omenjeno, je v sklopu diplomske naloge nastal tudi wiki, zato je v zadnjem, 11. poglavju na
kratko opisan potek izdelave wikija ter predstavljen njegov vsebinski nacrt. Wiki je dosegljiv na
naslovu http://lokar.fmf.uni-lj.si/wikiji/GeoGebraWiki.




1 Predstavitev MediaWiki

1.1 Kaj je Wiki

Z imenom Wiki po eni strani oznacujemo sistem spletnih strani, po drugi pa strezniski program, ki
uporabnikom omogoca, da do teh strani prosto dostopajo, jih urejajo (spreminjajo) in da objavljajo
nove ¢lanke. Od obicajnih spletnih strani se wiki razlikuje po tem, da lahko vsebino in strukturo strani
spreminja kdorkoli, in to brez uporabe posebne programske opreme. Za urejanje strani na wikiju
zadostuje spletni brskalnik in nekaj osnovnega znanja sintakse wiki. V sistemu wiki tudi ni potrebno,
da nekdo dodano vsebino odobri, ampak je takoj vidna vsem.

Nekaj tipicnih stvari, ki jih lahko po¢nemo z wikijem:

e ustvarjanje novih ¢lankov s tematiko, ki jo poznamo ali nas zanima

® spreminjanje vsebine ¢lankov drugih uporabnikov, ne da bi jih bilo potrebno predhodno
vprasati za dovoljenje

e ustvarjanje povezav med Clanki

e povezovanje sorodnih ¢lankov v kategorije

e ogled zgodovine urejanja ¢lankov, kjer lahko vidimo vse spremembe ter kdo in kdaj jih je
naredil

Wiki je navadno namenjen neki doloCeni tematiki in doloceni ciljni skupini uporabnikov. Ni pa to
nujno; eden najvecjih in najbolj znanih wikijev je gotovo spletna enciklopedija Wikipedia
(http://www.wikipedia.org), ki samo v angleskem jeziku trenutno vsebuje skoraj 4 milijone ¢lankov.
Enciklopedija pokriva vse tematike in je veljezicna - slovenska razliCica je dostopna na
http.//sl.wikipedia.org .

V sami diplomski nalogi se ne bomo spuscali v podrobnosti glede tega, kako vse lahko uporabljamo
wikije. Ve¢ o tem si lahko preberemo na primer v (Rahman, 2007), (Chatfield, 2009), (Ebersbach,
Glaser, & Heigl, 2006).

V okviru te diplomske naloge je nastal wiki z imenom GeoGebraWiki (dostopen na
http://lokar.fmf.uni-lj.si/wikiji/GeoGebraWiki), ki pokriva uporabo programa GeoGebra, to je
priljubljenega orodja za dinami¢no geometrijo.
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€ O Iokarfmfuni-lsifwikiji/GeoGebraWiki/index.php/Glavna_stran c ||~ Google Pl A = -
7 GeoGebraWiki L+
& Prijava  *
Stran Pogovor Preberi |zvorno besedio  Zgodovina
Pozdravijeni na GeoGebraWiki!
Tukaj najdete veliko informaci o uporabi programa GeoGebra. Na volio je Ze 505 Glankov.

Navigacija

Glavna stran

Kaj je GeoGebra?

Priroénik i reeni

: v Kaj je GeoGebra? Priro€nik

Kenstrukcije f ﬁ

Naloge / Kratek opis programa, novosti, prencs. GeoGebrin prirocnik opisuje pomene

Pomod I GeoGebre na radunalnik... ukazov in orodi, ki jin lahko uporabljame =

4 V programu.
Pripomo&ki
Kaj se povezuje sem =
. Konstrukcije Naloge

Sorodne spremembe

PGSE?HE Sa Enostavne konstrukcije geometrijskin Redevanje nalog s pomogjo GeoGebre -

iaz.hclca o likov, konstrukeie krivulj- grafov, maturitetne naloge,

vezav =
fajna povezava konstrukcije v trikotniku, ter analiticne _j
naloge. )

Slika 1: Glavna stran GeoGebraWiki
1.2 Kaj je MediaWiki

Obstajajo Stevilni programi za izdelavo in upravljanje wikijev kot spletnih strani. Naj jih omenimo le
nekaj: MediaWiki, DokuWiki, WikiWikiWeb, ...

Na strani http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of wiki_software najdemo primerjalno tabelo
preko 50 razli¢nih sistemov wiki, Se vecji spisek pa je na voljo na http://www.wikimatrix.org/.

MediaWiki je programska oprema, ki je zaradi enostavne uporabe in dobrega delovanja zelo
popularna. Omogoca delovanje Ze preko dva milijona wikijev, med drugim tudi Wikipedije. Je izjemno
nastavljiv sistem in zaradi ustrezne strukture ga lahko hkrati uporablja veliko Stevilo uporabnikov.

MediaWiki je prosto dostopen, zato ga je dovoljeno brezpla¢no prenesti in namestiti na svojem
racunalniku. Ker je program odprtokodni, lahko njegovo delovanje po svojih Zeljah priredi vsak z
nekaj programerskega znanja.

MediaWiki je napisan v programskem jeziku PHP in za svoje delovanje uporablja bazo podatkov.
Najbolje podprto je delo s sistemom za uporabljanje baz podatkov MySQL. Namestitev programa je
zelo enostavna in omogoca konfiguracijo mnogih podrobnosti. Tako je delovanje wikija Ze v zacetni
fazi mozno zelo prilagoditi Zeljam uporabnika. Ve¢ o namestitvi programske opreme MediaWiki si
bomo ogledali v poglavju Namestitev MediaWiki.

1.3 Nekaj dobrih lastnosti sistema MediaWiki

Enostavno urejanje
Na vsaki MediaWikijevi strani je nad besedilom ¢lanka nekaj zavihkov — med drugim tudi zavihek
Uredi, ki odpre pregledno stran za urejanje. Po urejanju le kliknemo na gumb Shrani in brskalnik
Ze prikaze urejan clanek v konéni podobi.
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Poenostavljena sintaksa
Pri urejanju spletnih strani je obicajno nujna uporaba sintakse HTML. Dobra lastnost programa
MediaWiki je ta, da lahko uporabljamo enostavnejSo sintakso, ki jo nato sistem sam pretvori v
obliko HTML. Uporabniku se je potrebno nauciti le nekaj enostavnih oznacevalnih pravil.

Shranjena zgodovina
MediaWiki v pripadajoo bazo podatkov shranjuje kopije starih strani wiki in omogoca, da
uporabnik priklice starejSo razli¢ico strani, ce jo potrebuje. MediaWiki celo prikaze primerjavo
med dvema razlicicama strani, s tem da oznaci vse spremembe in uporabniku omogoci lazje
spremljanje sprememb.

Poenostavljeno ustvarjanje povezav
Kot Ze receno, MediaWiki v svojo podatkovno bazo shrani celotno vsebino vseh spletnih strani
ter ve za vsako stran in vsako povezavo, ki je bila narejena. Po uporabi MediaWiki-ja uporabniku
ni treba vedeti to¢nega naslova naloZenih datotek ali naslova URL posameznega clanka v wikiju.
Pri izdelavi nove povezave le vpiSemo ime strani, MediaWiki pa namesto nas sam ustvari
povezavo na Zeleno stran. Poenostavljena je tudi izdelava tako imenovanih zunanjih povezav,
torej povezav, ki kaZejo na strani zunaj nasega wikija.

Enostavna izdelava novih strani
MediaWiki omogoca vstavljanje povezave na strani, ki e ne obstajajo. S klikom na povezavo na
neobstojeco stran se odpre urejevalnik strani. Ce uporabnik vpise nekaj zacetne vsebine in shrani
stran, bo wiki prikazal na novo ustvarjeno stran in vse povezave na to stran bodo sedaj
prikazovale to vsebino. To je tudi najlazji nacin ustvarjanja novih strani, seveda pa obstajajo tudi
drugi nacini.

Poenostavljena organizacija wikija
Mnogo spletnih sistemov za delo z wikiji zahteva razvrstitev in organizacijo vsebine pred tem, ko
je le-ta dejansko ustvarjena. Z MediaWikijem pa lahko vsebino sproti razvrS¢amo v za to
namenjene kategorije ali imenske prostore ali pa med stranmi prehajamo s pomocjo notranjih
povezav.

1.4 Kdaj uporabljati MediaWiki

Odgovor na to vprasanje je odvisen od namena uporabe. Zaradi wikijeve filozofije, da "strani lahko
ureja vsakdo", je MediaWiki prava izbira za postavitev spletnih strani, ki temeljijo na Sirjenju znanja in
izmenjavi mnenj vecjega Stevila sodelujocih uporabnikov. Wiki lahko uporabljamo za tako imenovani
brainstorming oziroma zbiranje zamisli, za gradnjo baze znanja iz nekega uporabnikom skupnega
podrocja (na primer za odgovore na pogosto zastavljena vprasanja neke teme ali za zbiranje
odgovorov na vprasanja na podrocju izobrazevanja), kot pomoc pri upravljanju projekta in drugo.

MediaWiki je bil prvotno zasnovan za skupinsko, je pa uporaben tudi za osebno rabo. V tem primeru
ga nastavimo tako, da ima administrator edini pravico spreminjati vsebino strani. Take strani so na
primer osebne spletne strani ali strani za internetno poslovanje oziroma oglasevanje. Zaradi nacina
urejanja strani (nauciti se je potrebno tako imenovani wikitekst, s katerim urejamo besedilo,
nalagamo datoteke in dodajamo povezave) pa wiki ni primeren za manj tehnicno podkovane
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uporabnike, ki so obi¢ajno bolj veseli urejevalnika WYSIWYG" . A kljub temu poudarimo, da je delo z
MediaWikijem zelo enostavno in se ga da zlahka priuciti.

L WYSIWYG = What You See Is What You Get (eden najbolj znanih tovrstnih urejevalnikov je Microsoft Word)
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2 Namestitev MediaWiki

V tem poglavju je opisan postopek, kako na svoj racunalnik namestimo MediaWiki. Ta je bil prvotno
sicer napisan za operacijske sisteme druZine Linux, a preverjeno dobro deluje tudi na sistemih
Microsoft Windows, Apple 10S in drugih. Programska oprema je stabilna, namestitveni postopek pa
tudi za povprecnega uporabnika preprost in razumljiv. A to velja le, ¢e so izpolnjeni potrebni
predpogoji - naloZena za MediaWiki potrebna programska oprema. Zazelen je tudi direkten dostop
do spletnega streznika, na katerem MediaWiki deluje.

2.1 Potrebna programska oprema

MediaWiki za svoje delovanje potrebuje:

Spletni streznik
Najbolj priljubljen streinik za MediaWiki je Apache (http://www.apache.org). Ce celota deluje na
operacijskem sistemu Windows, lahko uporabljamo tudi Microsoftov IIS (Internet Information
Services), a ga mnogi viri oznacujejo za manj ucinkovitega, zato ga ne priporocajo.

Podatkovni streznik
Na izbiro imamo vec sistemov za upravljanje zbirk podatkov (MySQL, PostgreSQL, Oracle, SQLite,
IBM DB2), vendar je bil MediaWiki prvotno zasnovan za uporabo s sistemom MySQL
(http://www.mysql.com) in je za tako rabo najbolje testiran. Za dostop do baze potrebujemo
uporabnisko ime in geslo, ki omogoca, da ustvarimo bazo podatkov in tabele v njej.

PHP
PHP (http://www.php.net) je skriptni programski jezik, ki omogoca delovanje MediaWiki. Deluje
na strani spletnega streznika, tako da streznik po PHP-jevih navodilih sestavi spletno stran v obliki
HTML in jo posreduje uporabniku. Priporoceno je, da uporabljamo razli¢ico 5.2.3 ali novejso, saj s
starejsimi razli¢icami na streznik ne moremo naloZiti zadnje razlicice MediaWikija.

Ce v nasem sistemu ni naloZena nobena od zgoraj nastetih aplikacij, je najbolj$a izbira namestitev
paketa XAMPP (http://www.apachefriends.org). To je brezplacen odprtokoden namestitveni paket, ki
ga sestavljajo aplikacije Apache HTTP, MySQL, PHP in Se podpora za jezik Perl.

2.2 Namestitev

Zadnjo razli¢ico programa MediaWiki lahko prenesemo iz http://www.mediawiki.org/wiki/Download.
V Casu zakljucevanja diplomske naloge je bila najnovejsa razlic¢ica 1.19.2. V sami diplomski nalogi pa
bomo uporabljali nekoliko starejso razlicico, in sicer 1.18.3.

Ko je prenos koncan, je treba datoteko na strezniku razsiriti - to lahko storimo na primer z orodjem 7-
Zip (http://www.7-zip.org). Dobimo mapo z imenom MediaWiki-* (simbol * oznacuje razli¢ico
programske opreme. V nasem primeru je to MediaWiki-1.18.3).
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Mapo z namestitvenimi datotekami nato premaknemo na ustrezno mesto na spletnem strezniku. Ce
uporabljamo streznik Apache, jo premaknemo v mapo htdocs - v njeno podmapo z imenom wikija, na
primer C:\XAMPP\htdocs\mojWiki.

Nato v splethem brskalniku vpiSemo URL-naslov za dostop do wikija: na primer
http://localhost/mojWiki/ oziroma http.//www.gostujoci_streznik.com/mojWiki/, ¢e wiki nalagamo
na neki gostujoci streznik. V svojem primeru bomo wiki namestili na lokalni streznik.

Ce je vse pravilno nameséeno, nas bo brskalnik preusmeril na MediaWikijevo spletno namestitveno
stran:

(E43)

KA

MediaWiki 1.18.3

LocalSettings. php not found.

Please set up the wiki first.

Slika 2: MediaWikijeva spletna namestitvena stran

S klikom na povezavo Set up the wiki (Namestite wiki), zatnemo namestitveni proces. Vecino
nastavitev lahko kasneje spremenimo z urejanjem konfiguracijske datoteke LocalSettings.php (o tem
kasneje).

Potek namestitve je nekoliko odvisen od razli¢ice programa MediaWiki. Razlicica 1.18.3 nas vodi skozi
naslednje korake:

1. Najprej nastavimo jezik, v katerem Zelimo spremljati namestitev ter jezik, v katerem bo nas
wiki prikazan (glej sliko Slika 3). KakSen uporabniski jezik izberemo, je odvisno od tega, kdo
vse bo nas wiki uporabljal. V svojem primeru smo za jezik izbrali slovenscino.
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N Namestitev MediaWiki 1.18.3

Domaca stran MediaWiki Jezik + Jezik
Vodnik za uperabnike *
Vodnikza administratorje Vas jezik: *

Pogosto zastavijena z
wpraSanja [ omet

sl - SlovenZtina [+] *
Beri me
Opombe ob izidu .
Kopiranje Jezik wikija:
Madgrajevanje pomoé .

sl - Slovenicina |z|

Madaljuj —

» Ponovno zaZeni
namestitev

Slika 3: Izbira jezika

Na tem koraku namestitveni program samodejno pregleda nastavitve okolja in prikaze
zahtevane programe in nastavitve streZnika. Ce so vse zahtevane aplikacije names€ene in
nastavitve pravilne, lahko z namestitvijo MediaWiki nadaljujemo. Na dnu se izpiSe sporocilo
"Okolje je pregledano. Lahko namestite MediaWiki."

B &
Iw"'})}f‘ Namestitev MediaWiki 1.18.3

Domaca stran MediaWiki Dobrodosli na MediaWiki! » Jezik
Vodnik za uporabnike . i = Obstojed wiki
Vaodnik za administratorje Pregledi okolja » Dobrodo&li na
E'Jrg%?ﬁ;aﬁa\‘“"-na Izvedeni so osnowni pregledi, da vidima, &e je okolje primerno za namestitev MediaWiki. Ce MediaWViki!

B . med namestitvijo potrebujete pomo€, posredujte tudi rezultate teh pregledov. .
Berime « Nameséen je PHP 538
Em_m"? ki = Warning: Could not find eAccelerator &, APC &, XCache & or WinCache &. *

opiranje
Nadgrajevanje Object caching is not enabled. "

GNU diff3 ni bilo mogoce najti.
Found GD graphics library built-in.

.
Image thumbnailing will be enabled if you enable uploads. .
= Using server name "http:/flocalhost”. *
= Using server URL "http:/localhost/mediawiki-1.18 3" *
= Warning: Your default directory for uploads C: \xampp‘htdocs\mediawiki-
1.18.3/images/ is vulnerable to arbitrary scripts execution. + Ponovno zaZeni
namestitev

Although MediaWiki checks all uploaded files for security threats, it is highly recommended to
close this security vulnerability & before enabling uploads.

Warning: The intl PECL extension & is not available to handle Unicode normalization, falling back to slow pure-PHP
implementation.

If you run a high-traffic site, you should read a little on Unicode normalization &

Okolje je pregledano. Lahko namestite MediaWiki.

Copyright and Terms

Slika 4: Pregled nastavitev okolja

Ce karkoli pomembnega manjka, bo prikazano rdece sporocilo o napaki. Preden nadaljujemo
namestitveni postopek, je napake treba odpraviti.
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3. Sledi eden najpomembnejsih delov nastavitve wikija, tj. povezava z bazo podatkov. Mi bomo

na tem mestu odkljukali izbiro podatkovnega streznika MySQL.

Vnesti moramo Se naslednje informacije:

Ime podatkovne baze: Ime baze SQL, ki jo bo MediaWiki uporabljal. Lahko se poveZzemo
na ze obstojeco bazo, sicer pa program ustvari novo z Zelenim imenom.

Uporabnisko ime in geslo, s katerim dostopamo do baze.

Predpona za bazne tabele: Ta moZnost je neobvezna, je pa dobrodosla, ¢e Zelimo
namestiti ve¢ wikijev, ki bodo uporabljali isto bazo. Ta opcija omogoca tudi, da tabele, ki
jih potrebuje MediaWiki, ustavimo v Ze obstojeci bazi.

4. Ime wikija in administratorski podatki:

Na tem koraku vnesemo naslednje podatke:

Ime wikija: Dobro je, da izberemo ime, ki predstavlja tematiko nasega wikija. Seveda je
vhos imena wikija obvezen, a ga lahko kasneje spremenimo (ve¢ o tem v poglavju
Prilagajanje videza wikija).

Imenski prostor projekta: MediaWiki pri svojem delovanju uporablja razliche imenske
prostore. Glavni imenski prostor, ki ga bomo kasneje zapolnili z vsebino wikija, lahko sicer
poimenujemo po svoji Zelji, najenostavneje pa je, da ime ostane enako imenu wikija.
Podatki administratorja: vnesemo Zeljeno uporabnisko ime in geslo administratorskega
(ang. Sysop - System Operator) racuna. Administrator je uporabnik z visoko stopnjo
privilegiranosti: lahko zaklepa ali briSe strani v wikiju, blokira sumljive IP-naslove in
opravlja druge nastavitve. Zato je pomembno, da si vnesene podatke zapomnimo.
Vnasanje e-postnega naslova sicer ni obvezno, je pa priporocljivo, saj bomo na ta naslov
dobili razna sporocila o napakah sistema ali proSnje za obnovitev gesel drugih
uporabniskih racunov.

Domata stran Me g Ime e Jezik
Vodnik za uporabnike e Obstojed wiki
Vodnik za administratorje Ime wikija: « DobrodoZli na
Pogosto zastavjena pomos MediaWiki!
vpraganja i
o \izpostavi povezavo z

Beri me zbirko podatkov
Opombe ob izidu » Nadgradi obstojeco
Kopiranje Imenski prostor projekta: namestitey
Nadgrajevanje Zomoé s MNastavitve zbirke

@ Enako kot ime wikija: podatkav

) Projekt « Ime

Namestitev MediaWiki 1.18.3

Drugo (navedite)

— Administratorski racun .

« Ponovno zaZeni

Vase ime: y
namestitey

e

Geslo:

Slika 5: Ime wikija in administratorski podatki
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Na tem mestu smo zakljucili z osnovnimi nastavitvami in program nam ponudi namestitev
(glej sliko Slika 6). Druga mozZnost je, da v naslednjih korakih izvedemo Se napredno
konfiguracijo. Te nastavitve je mogoce spreminjati tudi po namestitvi MediaWikija.

Skoraj ste Ze koncalil Sedaj lahko preskotite preostalo konfiguriranje in zdaj namestite wiki.
=]

Slika 6: Obvestilo o opravljenih osnovnih nastavitvah

2.2.1 Dodatna konfiguracija

Oglejmo si napredne moZnosti:

Profil uporabniskih pravic

Nastavimo lahko, kdo vse bo lahko urejal nas wiki. Izbira "klasi¢en wiki" pomeni, da bo wiki lahko
urejal vsakdo, lahko pa zahtevamo, da so urejevalci le prijavljeni uporabniki ali pawiki celo
zaklenemo in dovolimo urejanje le pooblaséenim osebam. IzkuSnje kaZejo, da je dobro, da
zahtevamo, da se uporabniki pred urejanjem prijavijo. Tako se bomo vsaj delno izognili
"smetenju", ki ga povzrocajo avtomatski programi, ki na strani dodajajo razlicna reklamna
sporocila.

Avtorske pravice

Tu lahko povemo, kaksne so avtorske pravice glede vsebine wiki strani. Izbiramo lahko med vec
moznostmi, odvisno od nasih potreb. Privzeta je moznost Brez licence.

Razsiritve

Namestitveni program ponudi nekaj najpogostejsih razsiritev wikija. O razsiritvah oziroma
dodatkih bomo obsirneje govorili v poglavju Spreminjanje delovanja MediaWiki.

Nalaganje slik in datotek

Privzeto uporabniki v wiki ne morejo nalagati nobene vrste datotek. Na tem mestu lahko
omogocimo, da bodo uporabniki lahko v wiki nalozZili doloCene tipe datotek (na primer jpg,
ggb...). Ponavadi tu Se naloZimo datoteko z logotipom nasega wikija. O vsem tem bomo govorili v
naslednjem poglavju.

5. Namestitev nasega MediaWikija je tako skoraj koncana. Kliknemo na gumb Namesti
MediaWiki za zacetek namestitvenega procesa ter pocakamo, da streinik opravi vso
namestitev. Ko je le-ta koncana, se izpiSe spodnje sporocilo:
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[£44]

Ty

A Namestitev MediaWiki 1.18.3

Domaca stran MediaWiki Koncano! s Jezik
Vodnik za uporabnike = Obstojed wiki
Vodnik za administratorje Dobrodo3l

. _ &7 Congratulations! You have successfully installed MediaWiki. e
Pogosto zastavijena L4 MediaWikil
vprasanja The installer has generated a LocalSettings.php file. It contains all your « Vzpostavi povezavo z
Beri me configuration. zbirko podatkov
Opombe ob izidu You will need to download it and put it in the base of your wiki installation (the same = Madgradi obstojeéo
Kopiranje directory as index_php). The download should have started automatically. namestitev

Madgraj e
ACOIISIENE If the download was not offered, or if you cancelled it, you can restart the download ¢ Nastavitve zbirke

by clicking the link below: podatkoy
I . 5 + Ime
-, Prenesi LocalSettings.php « Moznosti
—_— :
Note: If you do not do this now, this generated configuration file will not be available o Namesti
= Konéano!

to you later if you exit the installation without downloading it.

When that has been done, you can enter your wiki & s
« Ponowno zaZeni

namestitev

Slika 7: Zaklju¢ek namestitve MediaWiki

Med samim postopkom streZnik ustvari datoteko LocalSettings.php, ki vsebuje vse nase
nastavitve wikija. Datoteko shranimo na svoj racunalnik in jo prenesemo v korensko mapo
nasega wikija na strezniku (v mapo, kjer je poleg mnogih map in datotek tudi datoteka
index.php).

Pomembno je, da ustvarjeno datoteko prenesemo v to mapo, sicer nase nastavitve po izhodu
iz namestitvenega programa ne bodo vec dostopne.

2.3 Prvi pogled na novo namesceni wiki

Na koncu namestitvenega procesa si lahko s klikom na ponujeno povezavo prvi¢ ogledamo osnovno
stran nasega novega wikija.

€ C' | @ localhost/mediawiki-1.18.3/index.php/Glavna_stran - S
& 0:0:0:0:0:0:0:1 Pogovorna stran IP - Prijavite se / registrirajte se

Set $wglogo

fothe URL Stran | Pogovor Preberi Uredi Zgodovina
path te yodr
wown logo
A Glavna stran
Programje MediaWViki je bilo uspesno namesceno.
Navigacija Za uporabo in pomo¢ pri nastavitvi, prosimo, preglejte dokumentacijo za prilagajanje vmesnika i in Uporabniski prirocnik &,

Glavna stran

Paortal abéestva Cas zadnje spremembe: 12:03, 30. april 2012.
Trenutni dogodki
Zadnje spremembe
Nakljuéni Elanek Politika zasebnosti O MojWiki Zanikanja odgovornosti

Stran je bila naloZena 3-krat.

T ——
[E8] Mediawi
Pomot

Pripomocki

Kaj se povezuje sem
Sorodne spremembe
Pasebne strani
Razlifica za tisk
Trajna povezava

Slika 8: Glavna stran pravkar nameséenega wikija
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2.4 Datotecna struktura

Ce Zelimo naloZen MediaWiki res prilagoditi svojim Zeljam in potrebam, je nujno poznati strukturo na
strezniku naloZenih datotek in map. Nekatere izmed njih je povprecnemu administratorju wikija
nujno poznati, nekatere druge pa lahko mirno prezre.

yGeoGebrawil » ) = - (2 EEE
M3 wikiji/GeolGebrakwiki

Mame Ext Size = Rights e
= PRI E-3
|bin [ 3
|Zhcache ==
|[Z)config [
[daocs [ 3
|[extensions PR ==X
| Filrncki FINE-3E -
[ Zimages PP EE
|[Zincludes [ 3
|[languages FINE-3E -
|[CImaintenance PRE=xr-x
|[ZImath [
|y riw-canfig FINCE-3k -
| Ziresources rir=r -
|[Zserialized [
|Zskins FINCE-3k -
api.php 4,198 rw-r--r--
api.phpS 25 rw-r--r--
COPYING 17.678  tw-r—-r—-

Slika 9: Datotecna struktura wikija

Oglejmo si nekaj pomembnejsih datotek in map, ki jih pogosto potrebujemo pri izdelavi in
administraciji wikija:

Dokumentacija
Skupaj s programom MediaWiki se med namestitvijo na streznik naloZi tudi vsa osnovna
dokumentacija MediaWiki. Datoteke INSTALL.txt, README.txt, RELEASE-NOTES.txt in
UPGRADE.txt vsebujejo informacije o delovanju in nacdinu uporabe MediaWiki, posebnosti in
odpravljene napake trenutne razli¢ice glede na prejsnje ter navodila, kako posodobiti MediaWiki.
Datoteki COPYING.txt in FAQ.txt vsebujeta informacije o licenci programa in spletno mesto
pogosto zastavljenih vprasanj (ang. FAQ).

LocalSettings.php
LocalSettings.php je prakticno najpomembnejsa datoteka. Kot smo Ze omenili, se ustvari tekom
namestitve programja. Vsebuje vse lokalne nastavitve. Ko bomo v nadaljevanju spreminjali videz
in delovanje nasega wikija, bomo spremembe uvedli z dopolnjevanjem PHP-kode v tej datoteki.

extensions
To je prvotno prazna mapa, v katero kasneje naloZimo Zelene dodatke oziroma razsiritve (ang.
extensions) programa MediaWiki. Vec o tem si bomo pogledali v poglavju Spreminjanje delovanja
MediaWiki.
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images
Ker se v mapo, namenjeno slikam, vse naloZene in ustvarjene slikovne datoteke nalagajo
avtomaticno, lahko vecino ¢asa to mapo pustimo pri miru. Treba je le poskrbeti, da wiki lahko v
to mapo pise (je nastavljeno ustrezno dovoljenje) in s tem nalaga datoteke (vec o tem v poglavju
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Osnovna administracija). To je tudi ena izmed map, na katero ne smemo pozabiti pri izdelovanju
varnostne kopije wikija (ve¢ o tem v poglavju Skrbnistvo in napredna administracija).

index.php, index.php5, wiki.phtml
Omenjene datoteke so glavna vstopna tocka za MediaWiki. Na podlagi parametrov znotraj teh
datotek se vrsi nadaljnje izvajanje programa. Naj omenimo Se, da so vse tri zgoraj navedene
datoteke identi¢ne. Od posameznega operacijskega sistema je namrec odvisno, katera od
datotek bo uporabljena. Mi se bomo v nadaljevanju sklicevali le na datoteko index.php.

includes
V tej mapi je spravljena vsa izvorna PHP-koda, ki jo naloZi zgoraj opisana datoteka index.php. Ena
najpomembnejSih datotek v mapi je datoteka DefaultSettings.php, kjer so zapisane vse osnovne
nastavitve sistema MediaWiki. Te lahko nato spremenimo z nastavitvami v LocalSettings.php.
Priporocljivo je, da datotek v mapi includes ne spreminjamo, ¢e za to nimamo tehtnega razloga.
Spremembe torej opravimo s pomocjo datoteke LocalSettings.php, datoteka DefaultSettings.php
pa naj ostane taka, kot jo je na zacetku ustvaril namestitveni program.

skins
Mapa, ki je namenjena videzu in nacinu prikaza MediaWiki strani. Vsebovane datoteke lahko
spremenimo ali nadgradimo in s tem doseZzemo videz po svojih Zeljah.
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3 Prilagajanje videza wikija

V tem poglavju je razloZenih nekaj osnovnih postopkov, kako lahko videz svojega wikija prilagodimo
svojim Zeljam. Le-ta je sicer popolnoma prilagodljiv; spremenimo lahko barvno shemo wikija, polozZaj
posameznih delov strani, nacin izpisa ¢lankov in wikijevih sistemskih sporocil in Se mnogo drugega. Za
izvedbo veline teh nastavitev je potrebno napredno znanje jezika PHP in uporaba predlog CSS. Zato
se bomo na tem mestu osredotocili na osnovnejse spremembe, ki jih lahko naredi vsakdo.

3.1 Osnove

NajosnovnejSe nastavitve wikija zajemajo izbiro imena wikija, logotipa in URL-ikone ter dolocitev
glavne strani wikija.

3.1.1 Ime wikija

Ime praviloma dolo¢imo v namestitvenem postopku, ga pa lahko kasneje spremenimo. Shranjeno je v
datoteki LocalSettings.php v spremenljivki $wgSitename:

SwgSitename = 'MojWiki';
Spremenimo ga tako, da Zeleno ime vpiSemo v enojne narekovaje:
SwgSitename = 'GeoGebraWiki';

Ime wikija je s tem avtomatsko shranjeno tudi v spremenljivki SITENAME, ki jo lahko uporabimo med
urejanjem wikija. Ce vnesemo besedilo

Pozdravljeni na {{SITENAME}}!

v svojem primeru dobimo, ko urejano stran shranimo, naslednji izpis:

Pozdravljeni na GeoGebraWiki!

Slika 10: Uporaba spremenljivke {{SITENAME}}

3.1.2 Logotip in ikona URL

Logotip je slika, ki identificira nas wiki. Je slikovna povezava, ki je med brskanjem po wikiju prisotna
na vsaki strani v zgornjem levem kotu (velja za privzete nastavitve). Uporabnika s klikom nanjo poslje
na glavno stran wikija.
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Po privzetih nastavitvah je wiki brez logotipa, na njegovem mestu pa se pojavi naslednja slika:

Set Swglogo
to the URL
path to yodr
*own| logo®
image.

Slika 11: Privzeti logotip

Ime datoteke z logotipom je definirano v datoteki LocalSettings.php s spremenljivko swglLogo. Kot
logotip lahko postavimo katerokoli sliko velikosti 135x135 slikovnih pik. Ena od mozZnosti je, da si
izberemo kar sliko iz spleta in jo definiramo z njenim URL-naslovom:

SwgLogo = 'http://www.primer.si/slike/logotip.png"';

Sliko pa lahko naloZzimo lokalno na streznik po naslednjem postopku:

1. Sliko naloZimo v wiki. To lahko storimo z ro¢nim prenosom na streznik ali z uporabo
wikijevega nalagalnika datotek, tako da v navigacijskem meniju kliknemo na NaloZi datoteko
(v tem primeru moramo biti prijavljeni uporabnik).

2. Pois¢emo pot ali URL-naslov do nalozene slike. Ce smo sliko nalozili preko wikija, jo bomo
najlazje nasli, ¢e vpisemo naslednji URL:

http.//www.primer.si/mojWiki/Slika:mojLogotip.png,

kjer na koncu vpisemo ime naloZene slike. Ta povezava nas poslje na stran s sliko in s klikom
na povezavo za sliko vecje locljivosti odpremo stran in prekopiramo njen URL.

3. Iz URL-naslova izlus¢imo domeno strani, saj ne Zelimo, da je lokacija slike odvisna od domene
wikija, ker se le-ta lahko s ¢asom spremeni. IzluS¢eno pot vpiSemo v spremenljivko $wgLogo

v datoteko LocalSettings.php:
SwgLogo = '/mojWiki/images/8/12/mojLogotip.png’;
Ko datoteko shranimo in osveZimo wikijevo stran v brskalniku, je slika naslednja:

Stran  Pogovar Preberi  lzvormo besedilo Zgodovina

Pozdravljeni na GeoGebhraWiki!
Tukaj najdete veliko informacij o uporabi programa GeaGebra. Mawoljo je Ze 504 Elankov.
Mavigacija
Glavna stran
Kajje GeoGehra?
Priraénik
Konstrukeije
Maloge
Pomot

Fripomocki

laj se povezuje sem
Sorodne spremembe
FPosehne strani

Slika 12: Videz wikija potem, ko naloZimo svoj logotip
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Ce v svojem wikiju ne Zelimo logotipa, bo primerna naslednja koda:

SwgLogo = 'false';

Podobno kot logotip, lahko v wiki naloZimo tudi svojo ikono URL (ang. favicon). To je slicica (lahko
tudi v obliki animacije), ki se pojavi v brskalniku poleg vrstice z naslovom URL. V MediaWiki jo na
podoben nacin kot logotip definiramo s spremenljivko $wgFavicon:

SwgFavicon = '/wiki/images/favicon.ico';

€1 | lakar, Frof, uni-lj. sifwikififiseoGebrawikifindex. php/Glavna_stran

-

Slika 13: Uporaba ikone URL ob naslovu

3.1.3 Domaca stran

Eden od wikijevih ¢lankov ali strani je navadno oblikovan kot glavna oziroma domaca stran wikija. Do
te domace strani dostopamo bodisi z vpisom osnovnega URL-naslova wikija bodisi s klikom na njegov
logotip. Za domaco stran je obiajno nastavljena stran z imenom Glavna_stran, lahko pa nastavimo
svojo  poljubno. Obis¢emo stran z imenom  MediaWiki:Mainpage (na  primer
http://www.gostujoci_streznik.com/mojWiki/index.php/MediaWiki:Mainpage) ter kliknemo na
zavihek za urejanje. Namesto privzete Glavna_stran napiSemo Zeleno ime strani oziroma njen URL

naslov.
3.2 Navigacijski meni in pripomocki

3.2.1 Navigacijski meni

path to your

“own logo
LAYy Glavna stran
Programje MediaWiki je bilo uspeéno namesteno.
VEwEeTE Za uporabo in pomoé pri nastavitvi, prosimo, preglejte dokumentacijo
Glavna stran
Portal obéestva Cas zadnje spremembe: 12:03, 30. april 2012.

Trenutni dogodki
Zadnje spremembe
Nakljuéni élanek Poltika zasebnosti O MojWiki Zanikanja odgovornosti

Stran je bila nalo£ena 4-krat

Pomot

Pripomocki

Kaj se povezuje sem
Sorodne spremembe
Posebne strani

Slika 14: Navigacijsko obmocje

Privzete nastavitve Navigacijsko obmocje wikija postavijo v levi stolpec tik pod logotip (glej oznaceno
obmocje na sliki Slika 14). Meni vsebuje povezave na nekaj pogosto rabljenih strani v wikiju:
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Glavna stran
Klik na to povezavo nas, podobno kot klik na logotip wikija, vrne na nastavljeno domaco stran.

Portal oblestva
Povezava nas preusmeri na podrocje wikija, kjer si lahko ogledamo informacije skupnosti, ki
uporablja ta wiki, ¢e le-ta seveda obstaja. Obicajno je portal obcestva najlazji nacin, da si
ogledamo vse novosti na naSem wikiju, saj naj bi bile tu objavljane novice in obvestila. Po drugi
strani pa veliko wikijev na teh straneh nima nobenih informacij.

Trenutni dogodki
Stran s koledarjem trenutnih in prihajajoci dogodkov, ki so povezani z wiki stranjo. Tudi tu velja,
da je veliko wikijev takih, da na teh stranih ni nobenih informacij.

Zadnje spremembe
Povezava na zadnje spremembe pokaze seznam vseh zadnjih urejanj wiki strani. Z uporabo te
povezave lahko najlaZje vidimo, kaj se dogaja na wikiju in katere strani so spremenjene. Povezava
na zadnje spremembe je tudi ena od posebnih strani MediaWiki, do katerih lahko dostopamo s
klikom na Posebne strani v meniju Pripomocki.

Nakljucni ¢lanek
Povezava, ki uporabnika poslje na naklju¢no izbrano stran v wikiju. S klikom na to povezavo se
vsaki¢ odpre druga stran.

Kot administrator sistema lahko vsebino navigacijskega menija spreminjamo po svojih Zeljah. Ce ne
potrebujemo zgoraj opisanih povezav(omenili smo Ze, da na dveh od zgoraj omenjenih strani pogosto
nimamo informacij), jih lahko odstranimo in/ali dodamo svoje. To storimo po naslednjem postopku:

1. V brskalniku v polje za naslov strani vpiSemo MediaWiki:Sidebar (na primer
http://www.gostujoci_streznik.com/mojWiki/index.php/MediaWiki:Sidebar) in pritisnemo
tipko Enter. Tako se poveZemo s stranjo za urejanje navigacijskega stolpca.

2. lIzberemo zavihek za urejanje. Seveda moramo biti prijavljeni kot administrator, sicer bo
urejanje onemogoceno.

3. Ko smo enkrat na strani za urejanje, lako dodajamo, urejamo ali odstranjujemo povezave. Le-
te so urejene v dvonivojskem seznamu. Na prvem nivoju so naslovi posameznih odsekov, na
drugem pa povezave znotraj njih. Vsaka povezava je zapisana v obliki

** cilj povezave | ime povezave
Cilj povezave tu pomeni njeno fizicno lokacijo (na primer njen polni naslov URL ali pa ime
strani znotraj wikija), ime povezave pa je besedilo, ki bo v navigacijskem meniju prikazano kot
povezava.
Primer urejanja navigacijskega menija za GeoGebraWiki (glej sliko Slika 15):

26



Urejanje MediaWiki:Sidebar

Opozorilo: Urejate stran, kivsebuje besedilo ali drug element uporabnigkega vmesnika progr
podobo uparabnigkega vmesnika. Za prevajanje wmesnika se prijavite na translatewiki net &

B | Ab/@A |~ | |vilfRiZ|—|

* Navigaciija

** mainpage |mainpage-description

*% Kaj je GeoGebra|Kaj je GeoGebra?

*x Pri;oé;ik:Glavna_stram Priroénik

** Konstrukcije:Glavna stran| Konstrukcije
*% Naloge:Glavna stran|MNaloge

**% helppage|help

Slika 15: Urejanje navigacijskega menija

4. Po koncanem urejanju je treba stran shraniti s klikom na Shrani/Save in jo ponovno naloziti v
brskalnik (uporabiti OsveZi/Refresh), da postanejo spremembe vidne.

3.2.2 Pripomocki

Pod navigacijskim menijem (glej oznateno obmocje na sliki Slika 16) najdemo pripomocke (ang.
toolbox). Podobno kot v navigacijskem oknu tudi tu najdemo nekaj povezav, ki postanejo zelo
uporabne Sele, ko bolje spoznamo MediaWiki. Povezave v pripomockih se, v nasprotju od stalnega
navigacijskega menija, spreminjajo glede na to, na kateri strani v wikiju se nahajamo in ali smo
prijavljeni uporabnik.

Bt 10 your

own logo
L oYy Glavna stran
Programje MediaWiki je bilo uspe&no namesteno.
Navigacija Za uporabo in pomo& pri nastavitvi, prosimo, preglejte dokumentacijo

Glavna stran

Portal obéestva Cas zadnje spremembe: 12:03, 30. april 2012.
Trenutni dogodki
Zadnje spremembe
Makljutni élanek Politika zazebnosti O MojWiki Zanikanja cdgovornosti

Stran je bila naloZena 4-krat.

Pomoé

Pripomodcki

Kaj se povezuje sem
Sorodne spremembe
FPosebne strani
Razlitica za tisk
Trajna povezava

Slika 16: Pripomocki

Nekaj povezav:

Kaj se povezuje sem
Posebna stran, kjer najdemo imena vseh strani v wikiju, na katerih je povezava do strani, na
kateri smo. Povezava je zlasti uporabna za iskanje sorodnih clankov ali unicenih oziroma
neobstojecih povezav.
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Povezane strani
S klikom na to povezavo dobimo seznam vseh nedavnih urejanj tistih strani oziroma ¢lankov, do
katerih lahko dostopamo preko povezav na trenutni strani.

Posebne strani
To so strani v wikiju, ki jih sistem sproti avtomati¢no ustvarja in ureja. Uporabnikom to ni
dovoljeno ali omogoceno. Na teh straneh najdemo nekaj statistike uporabe nasega wikija (najbolj
obiskovane strani, strani, na katere kaZe najvec povezav), seznam vseh wikijevih strani, seznam
naloZenih datotek, seznam vseh registriranih uporabnikov in blokiranih IP-naslovov oziroma
uporabniskih imen in Se mnogo vec.

Inacica za tiskanje
S klikom na ta gumb se na ekran prikaze le vsebina pravkar gledanega ¢lanka, brez ostalih blokov
wikija (navigacijski del, logotip...). Pripomocek je uporaben predvsem za tiskanje ¢lankov.

NaloZite datoteko
Povezava uporabniku prikaze posebno stran, na kateri lahko v wiki naloZi dovoljene vrste
datotek. Ta povezava je prikazana le, ¢e je wiki nastavljen tako, da omogoca nalaganje datotek.
Vec o nalaganju datotek in dovoljenih vrstah datotek si bomo ogledali v naslednjem poglavju.

3.3 Izbiravideza

KoZa oziroma videz (ang. skin) je stil, v katerem so v MediaWikiju prikazane strani. Za prikaz so
uporabljene razlicne stilne predloge. Najdemo jih v mapi skins. Privzeti videz je Vektor. Tega smo
uporabili v GeoGebraWikiju in je prikazan na slikah v tej diplomski nalogi. Med nastavitvami (v vrstici
URL vpisemo naslov Posebno:Nastavitve) uporabnik s klikom na zavihek Videz izbira med naloZenimi
stili (¢e mu z nastavitvami tega ne preprec¢imo).

FPozebna stran Fojdina
Nastavitve
Fodatki o uporabniky Videz Datumnin éas  Urejanje  Zadnje spremembe  Spisek nadzoroy  Mofnosti iskanja  Druge nastavitee
Mavigacija
Glavna stran Koia

kajje GeoGehra?
Priratnik
konstrukeije

O Chick (Predogled)
O Classic (Predogled)
O Cologne Blue [Predogled)

Ejﬁi: O Modern (Predogled)

O MaonoBook (Predogled)
Fripomatii O MySkin (Predogled)

O Mostalgia (Predogled)
Malodi datoteko O Simple (Predagled)
Fosehne strani ® “ector (privzeto | Predogled)

Slika 17: Nastavitev videza

Najvedja razlika med videzi je nacin prikaza wikijeve vsebine, naslovov in povezav (na primer velikost
in barva pisave) ter razporeditev blokov (logotipa, navigacijskega podrocja in drugo). Nekaj slik, kako
je videti glavna stran wikija GeoGebraWiki v razli¢nih videzih:

28



By i | Zaibani oot Pl ekt

Poadravijen na Geogebraviikit
e Tukca] ot Uik oA © Uparabl CROJrEMa GAOGEDrS. N Valia 6 18 5118 dlankay
[isbane

E Prirocnik

(ahs porabiy
>

/ Naloge

o |

(

zican

@ Priroénik

>

/ Naloge

/A

e stean | pazy st | o teaei | Zgadouina st

jo bia e 10:41, 10, maj 2012,

Videz: Cologne Blue

ograma Geofisbra. N vl jo 2 504 Elrken

E Pritognik
-
Naloge
oSy o < pomatio
Geoliebre- mauriire ooz,
3

Postaljonl na GeoGebaaik!
Tukaj najéele veika nermaci o upor

7\ Ko, E Priracnik
1 i, lahke

K

i engrama GeciSebra. Na vl jo 2o 504 Ehrkoy

Videz: Modern Videz: MonoBook

Slika 18: Razli¢ni videzi

Kot lahko vidimo, je razporeditev vsebine strani pri vsakem videzu rahlo spremenjena. Od
posameznega uporabnika wikija je torej odvisno, kakSen videz mu je ljubsi. Vsak uporabnik si videz
namrec lahko poljubno nastavi. To ne vpliva na ostale uporabnike. Taksno izbiro videza lahko kot
administrator sistema onemogoc¢imo in s tem doseZzemo za vse uporabnike enoten videz wikija. O
tem bomo govorili kasneje v tem razdelku.

Oglejmo si okvirno zgradbo in delovanje datotek, ki skrbijo za videz wikija.

Videz je razred v PHP, ki vsebuje vse potrebne funkcije za prikaz posamezne strani v wikiju. Vsak od
naloZenih videzov predstavlja svoj razred, ki vsebuje razred Skin in izvede vsako od potrebnih funkcij
za oblikovanje strani. V korenski mapi namestitve MediaWikija lahko najdemo mapo z imenom skins
(glej sliko Slika 19). V njej je nekaj PHP datotek. To so datoteke, kjer je s pomocjo ukazov v PHP
dolocen videz, kot je na primer to, kakSna je postavitev posameznih blokov besedila (menijska
vrstica, logotip, zavihki za delo s ¢lanki...). Poleg omenjenih datotek mapa vsebuje tudi datoteke CSS.
Te dolodijo barvo in velikost besedila na strani ter podobne nastavitve.
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skins S & e - ]
HSearfwnandlok ardwikiji GeoGebratwikidsking
Name Bt Size Rights
t FWKT-XF-X
| chick FWHF-HT-X
. common PWHT-XI=X
 modern PWXF-XT-X
. moenochook FWHF-HT-X
J myskin PWXT-XT-X
J simple PWXI-XT-X
| vector TWHI-XI-X
¥ | Chick.deps.php 503 rwe-r--r--
|| Chick.php 968  rw-r--r--
|| CologneBlue.php 9.820 rw-r--r--
¥ Modern.deps.php 452 rw-r--r--
= Modern.php 1075 rwe-r--r--
\® | MonoBook.deps.php 453 rw-r--r--
\® | MonoBock.php 13939 rw-r--r--
|| MySkin.deps.php 504 rwe-r--r--
|| MySkin.php 434 rw-r--r--
|| Mostalgia.php 2772 rw-r--r--
|| simple.deps.php 504 rwe-r--r--
|| Simple.php 1347 rw-r--r--
\® | Standard.php 71.852  rw-r--r--
|| Vector.deps.php 452 rw-r--r--
|| Vector.php 29973 rw-r--r--

Slika 19: Vsebina mape skins

Glavne nastavitve povezane z videzom najdemo v mapi includes. Tam sta najbolj pomembni datoteki
Skin.php ter SkinTemplate.php. Ti dve datoteki poskrbita za prikaz posamezne strani wiki. Vse
podrobnosti glede prikaza pobereta v ustreznih datotekah iz zgoraj omenjene mape skins. Ko torej
uporabnik nastavi svoj privzeti videz, se pri vsaki na novo odprti strani zaZzene datoteka Skin.php. Ta
glede na nastavljen videz iz ustrezne podmape v mapi skins pridobi podatke o poloZaju blokov wikija
in 0 njihovem videzu.

NaloZene videze lahko z nekaj znanja jezika PHP spreminjamo po svojih potrebah. Lahko tudi na novo
ustvarimo in poimenujemo svoj videz ali pa naloZimo katerega od na spletu ponujenih. S tem se v tej
nalogi ne bomo podrobneje ukvarjali. Vendar pa si velja zapomniti, da je pri prilagajanju potrebno
urejati datoteke posameznega videza v mapi skins, nikoli pa datotek iz mape includes.

V nadaljevanju si bomo ogledali nekaj uporabnih nastavitev videza, ki jih lahko naredimo kot

administrator.

3.3.1 Spreminjanje privzetega videza

Ce Zelimo spremeniti privzeti videz svojega wikija, je potrebno popraviti le datoteko
LocalSettings.php. Ce je nas privzeti videz Vector, mi pa zelimo to spremeniti na primer v MonoBook,
v datoteki najdemo spremenljivko $wgbefaultSkin in popravimo njeno vrednost:

SwgDefaultSkin = 'monobook';

Treba je vedeti, da si bodo uporabniki nasega wikija kljub nasim spremembam lahko videz nastavili
po svoje (Posebno:Nastavitve, zavihek Videz).
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3.3.2 Omejena ter onemogocena izbira videza

Kot administrator lahko uporabnikom izbiro videzov za prikaz wikija omejimo ali pa jim jo celo
onemogocimo.

Izbiro videzov omejimo tako, da tiste videze, za katere ne Zelimo, da bi jih uporabniki lahko izbirali,
dodamo v niz, ki ga v datoteki LocalSettings.php shranimo v spremenljivko $wgSkipSkins. Primer:

SwgSkipSkins = array("cologneblue", "chick");

V tem primeru bodo uporabniki lahko izbirali med vsemi naloZenimi videzi, razen med videzoma
CologneBlue ter Chick.

Ce Zelimo dose¢i, da bo videz wikija enoten za vse uporabnike, je najbolje, da ga zaklenemo ter s tem
onemogocimo izbiro. Ena od moZnosti je, da v zgoraj opisanem postopku nastejemo vse videze razen
izbranega. Obstaja pa Se drugi, laZji in boljsi nacin:

Za wikije, ki jih uporabljamo z razlicicami MediaWiki, starejsimi od 1.16, v datoteko LocalSettings.php
dodamo vrstico

SwgHiddenPrefs[] = 'skin';
Pri novejsih razli¢icah pa bo deloval tudi ukaz
SwgAllowUserSkin = false;

Ko datoteko shranimo, bo izbira videza onemogocena. Uporaba tega nacina je boljsa tudi zato, ker bo
preklapljanje med stili onemogoceno tudi, ¢e dodamo kak videz, ki ga pozabimo dodati k
spremenljivki SwgSkipSkins.
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4 Osnovna administracija

4.1 Nalaganje datotek

Pogosto bi kot del vsebine wiki strani radi prikazali Se kaksno sliko ali kako drugo vrsto datotek. Velja
osnovno pravilo, da lahko na wiki straneh prikazemo le vsebino tistih datotek, ki so Ze naloZene na
streznik.

Zaradi varnostnih razlogov je nalaganje datotek mozno le prijavljenim uporabnikom. V anonimnem
nacinu (torej brez prijave) nalaganje datotek na streznik Wiki ni moZno. Na ta nacin je administratorju
omogoceno laZje sledenje naloZenim datotekam, saj je natancno razvidno, kdo in kdaj je kaj nalozil.

4.1.1 Kako omogocimo nalaganje datotek

Datoteko najlazje naloZimo na wiki tako, da v meniju Pripomocki izberemo povezavo NaloZi datoteko.
Ni pomembno, na kateri strani v wikiju se nahajamo, vazno je le, da smo prijavljeni v sistem in
povezava bo vidna. Ce pa povezava med Pripomocki manjka, je to zato, ker v wikiju ni omogo&eno
nalaganje datotek.

Kakor smo omenili Ze v poglavju Namestitev MediaWiki, lahko Ze med samo namestitvijo wikija
omogocimo nalaganje datotek. Lahko pa to storimo tudi kasneje. Prvi korak pri tem je, da poskrbimo,
da je dovoljeno zapisovanje v mapo images. Nato pa sledimo naslednjim navodilom:

1. Odpremo datoteko LocalSettings.php
2. V njej pois¢emo spodaj zapisano vrstico. Ce je v kodi ni, jo dodamo:

SwgEnableUploads = false;

3. Vrednost spremenljivke spremenimo

SwgEnableUploads = true;

in s tem omogoc¢imo nalaganje. Narejene spremembe v datoteki shranimo in osvezimo
brskalnik, da le-te postanejo aktivne.

Sedaj je v navigacijskem meniju med Pripomocki vidna povezava NaloZi datoteko.

4.1.2 Vrste datotek, Ki jih lahko naloZimo

Preden se lotimo nalaganja datotek v wiki, se je dobro prepri¢ati, da nalagamo dovoljene vrste
datotek. Administrator namrec¢ doloci, katere koncnice datotek so dovoljene in katere ne. A tudi sam
MediaWiki ima nekatere vrste datotek na tako imenovani ¢rni listi. To pomeni, da datotek z
dolocenimi kon¢nicami ne smemo nalagati, saj predstavljajo nevarnost za okuzbo sistema ali njegovo
nepravilno delovanje. Take koncnice so na primer .html, .php, .exe in podobne. Celotno ¢rno listo
najdemo v datoteki DefaultSettings.php.
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4.1.3 Urejanje seznama dovoljenih vrst datotek

Seznam vseh dovoljenih tipov datotek je dostopen v datoteki DefaultSettings.php. Ce Zelimo seznam
dopolniti ali ga spremeniti, je potrebno v datoteko LocalSettings.php prekopirati spodnjo vrstico
kode:

A} A}

SwgFileExtensions = array ('png', 'gif', 'Jpg', 'jpeg');

in jo ustrezno spremeniti.

Poglejmo primer, da Zelimo omogociti nalaganje datotek programa GeoGebra (koncnica .ggb) ter Se
nekatere datoteke programa Microsoft Office ( na primer datoteke s konc¢nicama .docx in .xIsx).
Takrat moramo te koncnice dodati na konec zgornjega seznama ter jih lociti z vejico:

SwgFileExtensions = array ('png', 'gif', 'Jjpg', 'jpeg', 'ggb', 'docx',
'x1sx');

Pred spreminjanjem seznama dovoljenih koncnic se je nujno prepricati Se, da dodane koncnice niso
na "¢rni listi". Ce seznamu dovoljenih vrst datotek dodamo katero od kon¢nic, ki je hkrati tudi na "¢rni
listi" (na primer programsko koncnico .exe), se datotek te vrste vseeno ne bo dalo naloZiti na streznik
wikija. Nastavitve spremenljivke SwgFileExtensions torej ne nadvladajo nastavitev "¢rne liste".

Obstaja pa moZnost, da omogocimo tudi nalaganje prepovedanih vrst datotek. To naredimo tako, da
odpremo datoteko DefaultSettings.php in koncnice iz "¢rne liste" izbriSemo ter jih nato dodamo
seznamu dovoljenih vrst datotek v datoteki LocalSettings.php. Tu je treba ponovno poudariti, da
nalaganje prepovedanih vrst datotek lahko pusti posledice na delovanju nasega wikija. Omogocanje
njihovega nalaganja zato ni priporocljivo.

Dolo¢imo lahko tudi najvecjo velikost posamezne naloZene datoteke. To storimo tako, da v
spremenljivki  $wgUploadSizeWarning definiramo velikost. To definicijo naredimo v
LocalSettings.php. Ce bo kdo od uporabnikov wikija Zelel naloZiti datoteko, ve&jo od omejitve, bo
opozorjen, da to ni mogoce.

4.2 Varovanje strani pred urejanjem, brisanje strani

4.2.1 Zascita strani

Vcasih je dobro, da uporabniki wikija dolocenih strani oziroma ¢lankov ne morejo urejati. Dober
primer je glavna stran GeoGebraWikija. Ta je sestavljena kot nekak$no kazalo vsebine wikija. Zato ne
Zelimo, da bi kdorkoli spreminjal nastavljene povezave ali opise na strani.

Clanek lahko zavarujemo pred urejanjem tako, da kliknemo na zavihek Zas¢iti, ki se nahaja poleg
zavihkov Uredi, Zgodovina in podobno. Dolo¢imo lahko dve vrsti zavarovanja ¢lankov:

Zavarovanje pred urejanjem

Clanek bo lahko urejal le administrator oziroma za to pooblas¢eni uporabniki.
Zavarovanje pred premikanjem

Ime strani bodo lahko spremenili le doloceni uporabniki.
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Zavarovanje clanka je lahko trajno ali pa le zac¢asno. Trajanje doloc¢imo s klikom na zavihek Zasciti.
Odpre se posebna stran, na kateri odkljukamo Zeleno mozZnost. Po potrditvi se zavihek Zasciti
preimenuje v Spremeni zascito in s klikom nanj lahko ¢lanek kadarkoli spet naredimo odprt za
urejanje.

Oglejmo si moznosti zascite posamezne strani . Glede urejanja ¢lanka so na voljo naslednje moZnosti
(glej sliko Slika 20):

Dovoli vsem uporabnikom
Clanek bo lahko urejal vsak uporabnik z ustreznimi uporabni$kimi pravicami (ve¢ o tem v razdelku
Uporabniske pravice).

Blokiraj nove in neregistrirane uporabnike
Delna zascita, ki onemogoci urejanje ¢lanka anonimnim uporabnikom in uporabniskim racunom,
mlajsim od Stirih dni.

Samo administratorji
Popolna zascita strani,ki urejanje dovoli le administratorju.

Stran | Pogaovor Preberi Uredi Zgodovina ™ Pojdi na | | Iskanje

Zasdéita strani »Glavna stran«

« (lavna stran

Tu si lahko ogledate in spremenite raven za&&itenosti strani Glavna stran.

— Potrdite zaZ&ito

— Urejanje

Dovali vsem uporabnikom -

Blokiraj nove in neregistrirane uporabnike

Samo administratorji

Potete: neomejeno dolgo E

Drugacen &as:

Slika 20: MozZnosti zascite strani — kdo vse lahko stran ureja

Podobne mozZnosti so na voljo tudi pri zasciti pred prestavljanjem strani (glej sliko Slika 21). V wikiju
imamo namre¢ mozZnost, da strani spremenimo ime (in jo s tem dejansko prestavimo drugam). Dobro
je tako zascititi vse pomembnejse strani v wikiju, posebej take, na katere se sklicuje veliko drugih
strani. Tako zascitimo tudi tiste strani, za katere vemo, da so njihovi URL-naslovi uporabljeni kot
neposredne povezave iz drugih sistemov.

Popolnoma zascitene strani (torej tiste, ki jih sme urejati le administrator) so privzeto zascitene tudi
pred prestavljanjem. Kadar administrator prestavi zasciteno stran, bo stran enako zascitena na
novem mestu, na prvotnem mestu pa bo ostala nezascitena preusmeritev.

34



— Prestavljanje

Diowoli wsem uporabnikom

draj nove in nere rane uporabnike
Samo administratar]i

Poteée: | neomejeno dolgo +

Drugacen Gas:

Zagéiti strani, ki so vkljuéene v to stran (kaskadna zadgita)
Razlog: | Drug razlog W
Drugfdodaten razlog:
[ opazuj élanek

Slika 21: MozZnosti zas¢ite strani - kdo vse lahko stran premika/preimenuje

Na voljo je tudi mozZnost kaskadne zascite (glej sliko Slika 21). Le-ta poskrbi, da se poleg pravkar
zascitene strani popolnoma zascitijo tudi vse strani, ki so vanjo vkljucene (na primer predloge in slike
— podstrani pa sem ne spadajo). Ce je dolo¢ena stran kaskadno za$¢itena in vsebuje neko sliko, slike
ne moremo spremeniti (naloZiti nove razlicice pod istim imenom).

Za ogled seznama vseh zavarovanih strani wikija lahko obis¢emo stran Posebno: ZasciteneStrani.

Poleg ¢lankov lahko pred spremembami zavarujemo tudi slike, ki so naloZzene v wikiju. Postopek
zavarovanja je enak - sliko zavarujemo tako, da na strani z opisom slike kliknemo na zavihek Zasciti. S
tem poleg slike zavarujemo tudi samo stran in opis slike. Ko je stran zascitena, bo uporabnikom se
vedno omogocen ogled starejsih razlicic slike, ne bodo pa mogli naloZiti novih razliCic, oziroma stare
razlicice uporabiti kot veljavne.

4.2.2 Brisanje ¢clankov

Kot administrator lahko ¢lanke in njihovo zgodovino povsem pobrisemo, prav tako pa lahko izbrisane
strani obnovimo nazaj. Omogoceno je tudi brisanje slik, a tu ni poti nazaj; izbrisanih slik se ne da vec
obnoviti, saj se izbrisejo iz baze wikija.

Clanek izbriemo tako, da kliknemo na zavihek Izbri§i (nahaja se poleg zavihka Zas¢iti). Odpre se
posebna stran (glej sliko Slika 22), kjer nato dolo¢imo razlog brisanja in brisanje dokon¢no potrdimo.
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Stran | Pogovor Preberi Uredi Zgodovina ¥ Pojdi na | | Iskanje

Brisanje »Kvadrat konstrukcija«

+«— Kwvadrat konstrukcia

Opozorilo: Stran, ki jo Zelite izbrisati, ima zgodovino s pribliZno 6 redakcijami: Zgodovina strani

|z zbirke podatkov boste izbrisali stran ali sliko skupaj z vso njeno zgodovino. Prosimo, potrdite, da to resnicno Zelite,
da razumete posledice dejanja in da se ravnate po pravilih.

Izbrii

Razlog: | kr3itev avtorskih pravic |Z|

Drugi/dodatni razlogi:

Opazuj ¢lanek

Brigi stran

Slika 22: Stran za brisanje ¢lanka

Ko ¢lanek izbrisemo, bo obiskovalcem wikija neviden, vendar bo njegova vsebina Se vedno shranjena
v wikijevi bazi podatkov. Ce Zelimo izbrisani ¢lanek obnoviti, obis¢emo stran Posebno:Obnovi (glej
sliko Slika 23).

Posebna stran Pojdina | | Iskanje

PrikaZi izbrisane strani in jih obnovi

Glej dnevnik brisanja za nedavno izbrisane strani.

|56 izbrisane strani

PrikaZi strani, ki se zaénejo na: Iskanje

Slika 23: Posebna stran za obnovitev izbrisanega ¢lanka

V okence za iskanje izbrisane strani vpiSemo celotno ime ¢lanka ali le njegov del ter iskanje potrdimo.
Wiki prikaZe seznam tistih izbrisanih ¢lankov, ki ustrezajo iskanemu nizu. S klikom na ime izberemo
Zeleni ¢lanek in odpre se nova stran, kjer ¢lanek obnovimo. Na voljo imamo dve mozZnosti: ¢lanek
lahko obnovimo vklju¢no z vso njegovo zgodovino in prejSnjimi urejanji ali pa izberemo le obnovitev
dolocenih sprememb strani.

Ce zelimo obnoviti ¢lanek, katerega ime (naslov) poznamo, lahko do njega dostopamo tudi preko:
Posebno:Obnovi/ime_¢lanka.

4.3 UporabnisSke pravice

Povedali smo Ze, da je s privzetimi nastavitvami uporabnikom dovoljeno branje in urejanje ¢lankov,
tudi ¢e niso prijavljeni oziroma registrirani v sistem. Ta mozZnost se pogosto izkaZze problemati¢na
glede varnosti. Zato mnogo wikijev od svojih uporabnikov zahteva predhodno registracijo.

Nastavitve uporabniskih pravic za posamezno vrsto uporabnikov (neregistrirani, prijavljeni
uporabniki, administrator in druge vrste) najdemo v datoteki DefaultSettings.php. Te nastavitve lahko
spremenimo in tako natanc¢no dolo¢imo, kaj posamezna skupina lahko pocne in kaj ne.
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Za spreminjanje nastavitev del kode iz DefaultSettings.php prekopiramo in prilepimo v

LocalSettings.php.
[ fvarfwwwilckar/wikiji/GeoGebraWikifincludes/DefaultSettings.php - rebect@lokar.fmf.uni-lj.si =NACH X
X H [ |« W S - A
*7 -
swobroupPermissions = arrav():
ff Implicit group for all visitors
swgGroupPermissions|["+*"] ["createaccount'] = true;
swgGroupPermissions["*"] ["read"] = true;
SwgbroupPermissions["*'] ["edit"] = true;
swgGroupPermissions["*"] ["createpage'] = true;
swgGroupPermissions["*"] ["createtalk'] = true;
swgbroupPermissions["*"] ["writeapi'] = true;
S/ swgGroupPermisaicns["* '] ["patrolmarka’] = false; // let anons see what was patrolled
S/ Implicit group for all leogged-in accounts
swgGroupPermissions [ "user'] ["mowve"] = true;
swgGroupPermissions [ "user'] [ "move-subpages’'] = true;
sSwgGroupPermissions["user'] ["move-rootuserpages'] = true; // can move root userpages
[/ swgGroupPermissions["uger'] ["movefila"] = true; /f Disabled for now dues to possible d
swgbroupPermissions['user'] ["read"] = true;
swgbroupPermissions['user'] ["edit"] = true;
swogbroupPermissions["user'] ['createpage’'] = true;
swgGroupPermissions["user'] ["createtalk'] = true;
swgGroupPermissions["user'] ["writeapi'] = true;
swgGroupPermissicons["user"] ["upload'] = true;
swgGroupPermissions["user'] ["reupload'] = true;
swgbroupPermissions [ 'user'] ['reupload-shared'] = true;
swgbroupPermissions["user'] ["minoredit"] = true; -
4 n [
Line: 3218/5303 Column: 1 Character: 13 (Ix0D) Modified

Slika 24: Nastavitve uporabniski pravic v datoteki DefaultSettings.php

Iz slike Slika 24 vidimo, da so uporabniske pravice zapisane kot urejena preslikava, saj je tip array v
jeziku PHP dejansko preslikava. Ta preslikava prireja vrednosti true oziroma false kljuéem v vsaki
od vrstic (na primer ['user'] ['move'] ali ['user'] [read]). Prvi zapis vsakega klju¢a pomeni
tip uporabnika (' * ' oznacuje vse uporabnike (tudi neregistrirane), 'user' registrirane uporabnike,
'sysop' pomeni uporabnike z vec pooblastili oz. administratorje ...), drugi zapis pa pomeni tip
dostopa (na primer branje, urejanje ¢lankov, nalaganje datotek, brisanje strani ...).

Takoj za prvo vrstico kode na sliki Slika 24 najdemo vrstico
SwgGroupPermissions['*'] ['createaccount'] = true;

Zvezdica (' * ') pomeni, da nastavitev velja za vse uporabnike, tudi neregistrirane. Ce namesto true v
vrstico napiSemo false, se v nas wiki nihce ne bo mogel na novo registrirati.

Nastavitev je uporabna, ¢e Zelimo, da bodo nas wiki lahko urejali le uporabniki, ki jih bomo ustvarili
sami (ali pa le tisti, ki so bili registrirani do trenutka, ko smo opravili to nastavitev), drugim pa bo
vsebina dostopna le za branje. Seveda pa moramo poskrbeti, da bodo strani lahko urejali le
registrirani uporabniki.

Ce Zelimo neregistriranim uporabnikom onemogoéiti urejanje €lankov, potrebujemo naslednjo
vrstico:

SwgGroupPermissions['*'] [edit] = false;

Na ta nacin lahko prilagodimo uporabnigke pravice po svojih potrebah. Ce je treba, lahko ustvarimo
tudi nove uporabniske skupine. Kodi iz slike Slika 24 dodamo vrstice z imenom svoje uporabniske
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skupine in jim dolo¢imo pravice. Za zgled ustvarimo skupino ucitelj in dovolimo, da bodo uporabniki
znotraj te skupine lahko brali in urejali ¢lanke, jih brisali ter zascitili posamezne strani.

Dodamo naslednje vrstice s kodo:

SwgGroupPermissions|['ucitelj']['read'] = true;
SwgGroupPermissions['ucitelj']['edit'] = true;
SwgGroupPermissions['ucitelj'] ['delete'] = true;
SwgGroupPermissions['ucitelj'] ['protect'] = true;

Shranimo dokument in pravice nove uporabniske skupine so dolocene. Uporabniki v skupini ucitelj
bodo ¢lanke lahko brali, jih spreminjali, brisali pa tudi nastavljali njihove zascite.

4.3.1 Dodajanje v uporabniske skupine

Poljubnega uporabnika lahko dodamo v neko skupino in mu s tem dodelimo uporabniSke pravice te
skupine. Poglejmo si primer dodajanja uporabnika Test v skupino ucitelj:

1. Da lahko uporabnika dodamo v skupino, moramo biti prijavljeni kot administrator.
V levem meniju Pripomocki kliknemo na povezavo Posebne strani.
V seznamu posebnih strani v razdelku Uporabniki in pravice kliknemo na povezavo
Upravljanje s pravicami uporabnikov.

4. V okence pravkar odprte strani vpiSemo uporabnisko ime tistega uporabnika (v nasem
primeru Test), ki ga Zelimo dodati v neko uporabnisko skupino. S klikom na gumb poleg
okenca se odpre stran podobna spodniji:

Pasebna stran Pojdi na | | Iskanje

Upravljanje s pravicami uporabnikov

— Upravljanje z uporabnidkimi skupinami

Vpisite uporabnisko ime: |Test Uredi uporabniske skupine

— Urejanje uporabniskih skupin

Urejanje pravic uporabnika Test (Pogovor | prispevi)
Spreminjate lahko skupine uporabnika:

+ Obkljukano polje pomeni uporabnika, ki je v skupini
= Odkljukano polje pomeni uporabnika, ki ni v skupini
e Zvezdica (%) kaZe, da uporabnika ne boste mogli odstraniti iz skupine, ko ga vanjo dodate oz. obratno.
Posreden &lan: Samodejno potrjeni uporabniki
Skupine, ki jih lahko spremenite

[[] Bot

[C] Administrator

[T Birokrat

ucitel]

Razlog:

Shrani spremembe

Slika 25: Primer dodajanja uporabnika neki uporabniski skupini

5. Uporabnika z imenom Test lahko sedaj dodelimo Zeleni skupini tako, da odkljukamo okence
poleg imena skupine. Seveda lahko uporabnika dodamo vec kot eni skupini - mi ga bomo
dodali med ucitelje.
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6. Po Zelji lahko vpisemo Se razlog spremembe pravic ter kliknemo na gumb Shrani spremembe.

Ce je nek uporabnik dodan v ve¢ uporabniskih skupin z razli¢nimi pravicami, bodo zanj veljale vse
pravice, ki so mu dodeljene v vsaj eni uporabniski skupini. Poglejmo si primer. Recimo, da je
uporabnik z imenom Test clan uporabniSke skupine ucitelj, ki mu dodeljuje pravico urejanja in
brisanja strani v wikiju. Nato pa uporabnika dodamo Se v skupino asistent, ki svojim uporabnikom
dovoljuje urejanje strani in nalaganje datotek, ne dovoli pa jim brisanja strani. Uporabnik Test bo kot
¢lan skupin ucitelj in asistent lahko urejal in brisal strani (saj mu to dovoljuje ¢lanstvo v prvi skupini)
ter nalagal datoteke (to mu dovoljuje ¢lanstvo v drugi skupini).

Kot Ze receno, obstaja nekaj privzetih uporabniskih skupin. Skupina z oznako '*' predstavlja vse
uporabnike wikija (tako registrirane kot tudi neregistrirane), v skupini 'user' pa so vsi registrirani
uporabniki. 1z teh dveh skupin uporabnikov ne moremo odstraniti. Prav tako je privzeto
administratorsko uporabnisko ime, ki smo ga ustvarili z namestitvijo wikija. Vendar lahko le-tega
odstranimo iz skupine administrator (priporocljivo le v primeru, ko je vsaj Se en uporabnik ¢lan
skupine administratorjev).

Na tem mestu naj Se omenimo, da po privzetih nastavitvah MediaWikija ne moremo doseci, da bi
uporabniki znotraj doloene uporabniske skupine lahko dostopali oziroma spreminjali le dolocene
strani v wikiju, do drugih pa ne bi imeli dostopa. To je mozno le s sistemskimi razSiritvami wikija (vec
splosnih informacij o razsiritvah je na voljo v naslednjem poglavju). Razsiritvi, s katerima lahko
urejamo  uporabniski dostop, sta Extension: Access Control Panel (dostopna na
http://www.mediawiki.org/wiki/Extension:Access_Control_Panel) ter Extension:Lockdown (dostopna
na http.//www.mediawiki.org/wiki/Extension:Lockdown).
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5 Spreminjanje delovanja MediaWiki

MediaWiki je zelo uporaben program z veliko vgrajenimi moZnostmi. Vendar pa vsega z osnovno
naloZenim programjem ne moremo poceti. Wiki na primer ne bo znal svojih ¢lankov pretvoriti v
format PDF, ne bo znal pobarvati programske kode, ¢e jo bomo vnesli v ¢lanek, ne bo znal predvajati
YouTube-ovih filmékov in podobno®. Za vse to pa obstaja resitev v obliki razsiritev (ang. extensions)
MediaWikija: to so tako imenovani vstavki ali vti¢niki (ang. plug-ins). Vstavki so pomoZni programi
oziroma funkcije, napisani v jeziku PHP, ki bodisi spremenijo osnovne funkcije MediaWikija ali pa z
njimi omogoc¢imo nove.

Razsiritve nalozimo na streinik v MediaWikijevo mapo extensions. Poskrbeti moramo Se, da se
zaZzenejo. To storimo tako, da v datoteko LocalSettings.php dodamo vrstico kot je

require_once ("extensions/ime_razSiritve");

Na voljo je vel sto razlicnih razsiritev. Spoznali bomo, kje jih dobimo in opisali postopek, kako
nekatere izmed njih naloZimo na svoj wiki. Mogoce je tudi sprogramirati svoje lastne razsiritve, a se v
tej nalogi s tem ne bomo ukvarjali.

5.1 Kje dobimo razsiritve

Razsiritve za MediaWiki je najlaZje dobiti z brskanjem po spletu - v iskalnik vpiSemo geslo MediaWiki
in ime oziroma lastnost razsiritve, ki jo iScemo.

Druga pot do razsiritev je obisk spletne strani www.mediawiki.org/wiki/Extensions, kjer je na
podstraneh seznam stevilnih dostopnih razsiritev (glej sliko Slika 26).

Razsiritve pogosto srecamo tudi na wikijih, ki jih obiskujemo. Na primer v Wikipediji opazimo
dolo¢eno delovanje, za katero vemo, da privzeto v MediaWikiju ne obstaja. Kako ugotoviti ime
razsiritve ter kje jo najti?

V wikiju, v katerem smo, obis¢emo stran Posebno:Razli¢ica (oziroma ang. Special:Version, ¢e brskamo
po angleskih wikijih). Tam najdemo seznam vseh naloZenih dodatkov obiskanega wikija. V Wikipediji
je ta seznam kar obsezen (glej sliko Slika 27).

2 Spletne strani omenjenih razsiritev:
e  Pretvarjanje ¢lankov v PDF: Pdf Export Dompdf (http://www.mediawiki.org/wiki/Extension:Pdf_Export_Dompdf)
e Barvanje programske kode: GeSHiCodeTag (http://www.mediawiki.org/wiki/Extension:GeSHiCodeTag)
e  Prikaz YouTube-ovih film¢kov: YouTube (http.//www.mediawiki.org/wiki/Extension:YouTube_%28lubito%29)
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< C fi  © wwwmediawiki.org/wiki/Extension

Extensions w

Create account & Log in

| S
; &‘\i Page | Discussion Read Edit View history Q
7R

Meéi’SWiki Extension Matrix/All[Extensions

= Extension Matrix

Welcome to the MediaWiki extension matrix. This listing is updated each night by a bot based on the entries in Category:Extensions. You have full control over the

Wain page style and content of this page by editing Template:ExtensionMatrixHeader and Template:ExtensionMatrix. The source code for this bot is available at
Browse categories UserAlterego/ExtensionMatrix/Source cade. Don't edit the source code of this page directly - it will be overwritten. Instead edit the source code of the extension page.
Community portal T
Recent changes Name a Description s MEdla_Wlkl + Date & Author &
Tech blog Version
~ Support e Convert ABC music notation to inline PNGs, PS, PDF and 28 Ot | River Tamell
User help MIDI 2008
Technical manual
o At Embeds a button showing users online status and providing i 7May |Jefirey Phillips Freeman
Support desk access to a popup chat window. 2007
M Bovwnload Dariusz Siedlecki, Jack Phoenix,
AJAX Poll Allows AJAX-based polls with <po11> tag 116 18Mar | Thomas Gries
b Development 2012
» Communication
R e AJAX Document Viewer Extension. Embed documents using 18 Dec |John Nidelc
¥ Printiexport AJAX document viewer i - 2008
IR Niklas Laxstrom
APC View and manage APC cache within MediaWiki
. Displays results from MediaWiki Query APl within an article in 16 Moy Andreas Rindler
APl Query Extension blogroll format. 111 2007
Benjamin Nowack, ontoprise
ARCLibrary ARCLibrary is a wrapper of the ARC system that allows GmbH
handling RDF.
SR Adds a tag that outputs math expressions in ASClIMath as G 12 Jun | Aviston Martins Cordeiro &
s MathL. ; 2006
Slika 26: Seznam raz3iritev
® ki/Special:Version g

() en.wikipedia.org/w.

Script path & | /w &
index php @& |/w/in

api.php @

load_php & /w/load.phpé&

Installed extensions

Special pages
CategoryTree 8 (c645¢7) @ |Dynamically navigate the category structure Daniel Kinzler

Merge account across wikis of the Wikimedia
Foundation

(fra5dcc) & Brion Vibber
Grants users with the appropriate permission

CheckUser & (Version
( (e54ebab) & |the ability to check user's IP addresses and Tim Starling and Aaron Schulz

= other information

Cite & (aab85a2) & | Adds a citation special page and toolbox link | /Evar Amfjérd Bjarmason

Collection & (Version 1.6) |(b862cad) & |Create books PediaPress GmbH, Siebrand Mazeland and Marcin Cieslak
E3 Experiment Loader @ (Version 0.1) |<e3experiments-desc> Ori Livneh

Expands templates, parser functions and
ExpandTemplates & (c07f32) @ |variables to show expanded wikitext and preview| Tim Starling
rendered page

Gives autoconfirmed users the ability to review

Flagged Revisions & (5bd8267) &
and accept page revisions prior to display

Aaron Schulz and Joerg Baach
Global Uzage & (Version

20 (8173f0f) @  Special page to view global file usage Bryan Tong Minh

Stephanie Amanda Stevens, Alexandre Emsenhuber, Robin Pepermans,
Siebrand Mazeland, Platonides, Raimond Spekking, Sam Reed and
others

[nterwiki & {Version 2.2
20120425)

Adds a special page to view and edit the
interwiki table

astModified & (Version

1.0) (532cf29) & |Generates last modified times for pages Katie Horn and Jeremy Postlethwaite

fergeAccou

Merges multiple accounts for Single User Login |Brion Vibber
Gives administrators the ability to mass delete
pages

OALD, z L 20 Deosicloc QAL DNILI 7 intorf =} Adibby

Nuke & (Version 1.1.4) (37447 & Brion Vibber and Jeroen De Dauw

Slika 27: Seznam naloZenih razsiritev v Wikipediji

Ime vsake od razsiritev je povezava na domaco stran razsiritve, kjer so obicajno na voljo opis
razSiritve, navodila za namestitev ter programska koda. Na pogovorni strani pa lahko najdemo Se
druge uporabne informacije ali pa stopimo v kontakt z avtorjem razsiritve.
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5.2 Nalaganje razsiritve

Vecino MediaWikijevih razsiritev naloZimo na podoben nacin. Oglejmo si sploSen postopek:

1. Zeleno razdiritev pridobimo s spleta:

e (e je razsiritev na spletu nalozena v eni ali ve¢ih datotekah, jih prenesemo in shranimo
na svoj racunalnik.

e (e je razdiritev na spletni strani predstavljena znotraj ¢lanka kot koda PHP, jo
prekopiramo ter shranimo v enem od programov za urejanje kode (na primer v programu
NotePad++, http.//notepad-plus-plus.org/). Datoteko ustrezno poimenujemo in ji
obvezno damo koncnico .php.

2. Na strezniku, kjer imamo naloZen svoj wiki, poiS¢emo mapo extensions ter v njej ustvarimo
novo mapo z imenom razsiritve, ki jo dodajamo.

Prenesene datoteke s kodo razsiritve prekopiramo v pravkar ustvarjeno mapo.

4. Odpremo datoteko LocalSettings.php ter kodi dodamo vrstico

require_once ("extensions/ime_mape/ime_datoteke.php") ;

Datoteko shranimo.

5. Preverimo delovanje dodane razsiritve ali pa si na wikiju ogledamo stran Posebno:Razlicica - v
seznamu naloZenih razsiritev mora biti navedena tudi pravkar naloZena.

To je navadno vse, kar moramo storiti, da bi dodatki delovali. Obstajajo pa tudi nekatere razsiritve, ki
zahtevajo vec dela (na primer urejanje datotek v mapi skins, dodajanje kode Javascript ali CSS in
podobno). V takih primerih se je najbolje drzati namestitvenih navodil, ki so priloZena razsiritvam.

5.3 Nekaj primerov iz GeoGebraWiki

V GeoGebraWiki, ki je nastal kot osnova te diplomske naloge, je dodanih nekaj uporabnih razsiritev.
Oglejmo si uporabo in namestitev nekaterih:

5.3.1 Razsiritev za izdelavo podstrani

Podstran je c¢lanek wikija, ki je umesScen znotraj nekega drugega clanka. Podstrani uporabljamo
predvsem zaradi boljSe sistematike ¢lankov in izgradnje hierarhije strani. Zlasti v wikijih, ki sluzijo kot
izgradnja baze znanja, ki jo bomo uporabljali v uénem procesu, so ¢lanki pogosto sestavljeni tako, da
je v ¢lanku obravnavana neka naloga, resitev ali potek resevanja te naloge pa na njegovih
podstraneh.

Podstran poljubnega c¢lanka ustvarimo tako, da v vrstici URL za imenom ¢lanka napiSemo posevnico,
za njo pa ime podstrani: ime_&lanka/podstran. Povezavo na podstran ustvarimo tako, da v
besedilu ¢lanka ustvarimo notranjo povezavo (to je povezava na stran znotraj nasega wikija) in pred
ime povezave dodamo posevnico. (na primer [[/Podstran]]). Ko je podstran prikazana,
avtomatic¢no vsebuje tudi povezavo na svojo starsevsko stran.
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Stran  Pogovor

Sovpadanje znamenitih to¢k v enakostra

<< Seznam konstrukcij

Navigacija S konstrukcijo Zelimo dokazati, da se znamenite tocke trikotnika (srediZge trik|
iy ot Konstrukcija s pomodjo orodij

Kajje GeoGebra?

Prirocnik Postopek:

Konstrukcije Konstrukcija je sestavljena iz ved korakov:

Naloge s narizemo enakostraniéni trikotnik,

Pomoé » trikotniku oértamo kroZnico,

Slika 28: Povezava do starSevske strani

Tudi podstrani imajo lahko svoje podstrani. Tehnika je uporabna, vendar ob pretiravanju z
gnezdenjem doseZzemo celo manjso preglednost.

V osnovno naloZzenem wikiju funkcija izdelave podstrani s po$evnico ne deluje. Ce poskusimo izdelati
podstran, lahko ugotovimo, da je posevnica obravnavana kot navaden znak. Ustrezna razsiritev je
sicer Ze namescena, a je funkcijo treba Se vkljuditi. To storimo tako, da v datoteko LocalSettings.php
dopiSemo vrstico

SwgNamespacesWithSubpages [NS_MAIN] = true;

in dokument shranimo. lzdelava podstrani bo sedaj mogoca.

5.3.2 Razsiritev GeoGebra

Razsiritev z imenom GeoGebra (ang. GeoGebra Extension) uporabnikom omogoca, da v wiki dodajajo
GeoGebrine applete (glej sliko Slika 29). To so javanske aplikacije v obliki oken znotraj wiki ¢lankov.
Omogocajo nam enako upravljanje z objekti, kot sam program GeoGebra. V GeoGebri sestavimo
neko konstrukcijo in jo shranimo v obliki spletnega programcka. Vsebino ustrezne datoteke
prenesemo kot del vsebine strani wiki. Nato lahko izdelano konstrukcijo znotraj strani wiki
premikamo in dopolnjujemo.

43



Mavigacia
Glawna stran

Kz

2 GeolGebra?

Pripomocki

Hzj =& poveruje sem

Stran  Pogowvor

Preberi | Uredi

Zgodovina

Sovpadanje znamenitih tock v enakostrani€nem trikotniku konstrukcija

<= Sernam konsinks])

5 konstrukcijo Zelimeo dokazsti, ds se znamenite todke trikotnika (sredis &e trivotniku ofrtanegs krogs, njegova visinsks tofks in tefifde)
pri enakestraniénem trikotniku sekajo v isti todki.

Konstrukcija s pomoéjo orodij

Postopek:

Konstrukcijs je sestavljens iz ved korakow:

narisemo enskostranicni trisotnik,

trikotniku oéttame kroznice,

in nazadnje narifemso ie tedifde.

nato mu konstruiramo visinsko tocko

Opazimo, da viSinska toéks, tediiée in srediiée ofrtane krodnice sovpaddajo.

Applet

[uredi]

[uredi]

&)

A X
Al

-

i

e /|

i

©

=)

N

a=2
]

i)

= Prosti abjekti
@ A=(4.02,3.04)
“ @ B=(-1.64,4.1)

= Odvisni objekti

----- @ D=(-0.68, 1.38)

----- @ E=(1.19,3.57)

----- P F=(2.15,0.85)

----- @ G=(0.88,1.94)

..... @ a= 5?6

..... & b: 53"6

..... @ Cc= 5.?6

----- 40 1.91x +543y=8.83

----- & e:5.66x -1.06y=2.95
----- 2 F-3.75x-4.37y=-11.78
..... ] g =499

----- @ h=4.99

----- 2 i=4.99

4 1.91x-543y=-8.83
# Kk -5.66x +1.06y=-2.95

2 1:375x+43Tv=1178
' Ul | :

Ynos:

Pt

m

-

ABC

Kategeriji: Sestavljeni geometrijski liki | Konstrukcije

Slika 30).

Slika 29: Wiki stran s programckom v GeoGebri

Ko imamo to razsiritev namesceno, lahko nase wiki strani opremimo z appleti. Poglejmo si, kako to
naredimo za primer strani s slike Slika 29.

1. V programu GeoGebra naredimo konstrukcijo, ki jo Zelimo prikazati v wikiju

2. Konstrukcijo izvozimo kot dinamicni delovni list za MediaWiki. To naredimo tako, da v
GeoGebri kliknemo na Datoteka -> Izvoz -> Dinamicni delovni list kot spletna stran (glej sliko
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7 GeoGebra [E=REER 5
Datoteka| Urejanje Pogled MozZnosti Orodja Okno Pomod

& 2] :

| i ¥y o

Eu MNovo okno Ciri+M || @ . é
] { \a
| | \-/7 5

Novo 4
&! Odpri ... Ctil+0 | Risalna povréina @
Odpri spletno stran ...

ABC

i

Odpri nedavne k

Shrani kot ..

lzvoz..

o
] shrani Ctri+s 6+
&

lzvoz. >| J [\pinamiéni delovni list kot spletna stran (html) ... Cirl+Shift+W
i__ﬂ__il Risalna povrSina kot slika (png, eps) ... Ctrl+Shift+P 4

& Predogled tiskanja Ctrl+P .
Graficni pogled kot animirani GIF ...

|| Zapri Alt+F4 | [[7] Shrani sliko na odloZi&ée Ctrl+Shift+C
Grafika kot PSTricks (LaTeX makro) ... Ctrl+3hift+T
Grafika kot PGFITIKZ ... 5 1 :
P e 2 4 g
PribliZni graficni izgled ...
-2
Vnos: (E1]

Slika 30: Izvoz GeoGebrine konstrukcije v obliki dinami¢nega delovnega lista

3. Odpre se okno za izvoz. Kliknemo na zavihek Izvoz kot spletno stran (glej sliko Slika 31).

@

Izvoz kot spletno stran

Slika 31: Zavihek za izvoz kot spletno stran

4. Program nam ponudi vpis naslova delovnega lista in njenega avtorja ter Se nekaj dodatnega
besedila. Vpisovanje besedila izpustimo in kliknemo na zavihek Dodatno.

5. Ponudi se izbira ve¢ moZnosti glede delovanja delovnega lista in uporabniskega vmesnika —
slednje moznosti so za nas najbolj zanimive. Odkljukamo lahko na primer ali bo v appletu
vidna menijska, orodna ali vnosna vrstica, ali bo applet prikazoval pomo¢ za posamezna
orodja in dolo¢imo velikost okna appleta v slikovnih pikah (oznaka px).

V nasem primeru obljukamo moznosti PrikaZi orodno vrstico in PrikaZi vnosno vrstico ter
oknu appleta dodelimo Sirino 800 px in viSino 600 px, kot je to oznaceno na sliki Slika 32.

6. Na koncu kliknemo na jezicek z napisom Datoteka: html in odprejo se moznosti izvoza
datoteke. Ker Zelimo ustvariti applet v MediaWikiju, izberemo moZnost Na odloZisce:
MediaWiki (glej sliko Slika 32). Nato kliknemo na gumb /zvoz.
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% Izvoz dinamiénega delovnega lista (html) - _— M
i‘_l" { i
MaloZi na GeogebraTube lzZvoz kot spletno stran
Maslov:
Avtor: Datum: | Sreda, 29 avgust 2012
Splono Dodatnol
Delovanje Uporabnigki vmesnik
[7] Dezni klik omogoden [ PrikaZi menijsko vrstico [~ Dovali shranjevanje, tiskanje in razveljavijanje
[7] Dovoli premikanje oznak [¥] Prika#i orodno vrstico  [T] Prikadi pomoé za orodja
[ PrikaZi ikono za ponovni zatetek konstrukcije  [¥] PrikaZi vnosno wistico  [¥] Doveli ponovno doloditey velikosti |
[#] Uorabljaj brekalnik, ki podpira Javascript sirina: 800 Vigina: 600
Dataoteke
[7] lzvoz samo v HTMLS |
Omogodi brez povezave Datoteka: html
[] Odstrani prelome wrstic = odloe: L
Na odloZiSte: MediaWiki k‘
Ma odloZisée: Google Gadget i
Na odloZigEe: Moodle 7
&9 Pom I T ﬂ

Slika 32: Izbira dodatnih moznosti appleta ter izvoz

7. Podatki o appletu so se v obliki kode shranili na odloZis¢e nasega racunalnika, v obliki, ki je
primerna, da jo vstavimo v wiki, ki ga nadzira program MediaWiki. V brskalniku odpremo
stran wiki, na katero Zelimo dodati applet in kliknemo na zavihek za urejanje ¢lanka.

8. S kazalcem za urejanje besedila se postavimo na mesto v ¢lanku, kjer Zelimo dodati
GeoGebrino okno. Prilepimo kodo iz odlozis¢a (na primer z bliznjicnima tipkama Ctrl+V). V
nasem primeru se na ekranu pojavi tako besedilo, kot je na sliki Slika 33:
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Stran  Pogovor Preberi Uredi Zgodovina ~ Pojdi na | | Iskanje

Urejanje Sovpadanje znamenitih toék v enakostrani¢nem trikotniku konstrukcija
Bz [sol@A = | vl =]

* nato mu konstruiramo [[ViSinska toCka_trikotnika konstrukcijalvidinsko totko]] -
* in nazadnje naridemo 3e [[TeZidfe_trikotnika_konstrukcijalteZi3ée]].

Opazimo, da viiinska tofka, tefiSfe in sredi3de oértane kroZnice sovpaddajo.

<br><br>

===hpplet=—=

<ggb_applet width="800" height="600" wversion="4.0"

ggbB §4="UEsDBEQACRAIACZS =B ARRRRRARARRARRD AAWARALT 2V E2VicmE famF 2YEN) cmlwdC5ge0arelauycz PUDKET /LPE 8 zLINHQVEiuB0BOSweIlied
URKARLAHARLAUEaDBEQACARTACZ 6z EARARRARARARRARRAMARRA 7 OVE 2VicrEueGla TVebotudGhT0PgVEVHIMROFMMiNnx 3¥Y 0z TTZ TNRppIM7i IR1IRESpkpd
tef¥V+IDdfYVe 95n6AyEl6uCinIPSWSc2C0ANDt/ 3nwBp+ONimgFLEVamyI 96 JMASp POKSEQ+Purll6/N+1 Fvx+Q/Da576e1QqdFeUU1UL 9biVNOIRT2BI0ZWE+
EwénOp074ald5nSROmaZxgFYELW1 TmiWV7 8pKaémal EnyUXeqre Fomg3cQXdT 1 THhheXVOF7TVRBUY4H4 /EoWFRpDEEYE +golewBg +tHWKrpiTpxiTAZ / £/ EWDIE 3e
VWrPNE9ZLowNE 9/ eDKEMnl aXKEr k9YERT0Iwt+ IutBl fwJ4koT00sEIzAGSnk dpc6gpe TVIdnuvprOLEVGET Tn/ gnlK22000puT Splo960KCihdr S6luue kkzy6B9
£3hp3JULyDES0KgP1UNR ZQd / 3vCeKYYvIUFsQXFAopfRE2bZ 1 5gvgC+0J4Ge5£51 6UexnuiT j roUt TmVGm] 3rnKgsAMS0L1 80Kgl TVy 0y 7 9TQNN,/ s 1T2FP1bk
GYWYRISBDO2ZP7a+EX247BuubJJ1 26 3K+56Tt1CEMHz41/ ZQpWI a1 3bVLEmT Zpbw DX L+Gh2 yTiM6cMIE 77363 ZrR0ix19/dMml PyrbHE4aC112BgHgi 6sbMkra
eVHRcWIxFbrSdIgGnIEJRcIBJDEVIEXRcCIQFXRIURI 2 JELIQOThiKkJUj DDnbEBAS 4aELTCIBg9nWEEWSEZ1i IT8EQeSbFERgScmY JIkoZSAiBBLakpyEUDSEKS
hJgLEIcImgtMiQgy0BFqMPOFDECMH2ZnIhKJO14nFtL1SFA0gxJkcRIE] agGDUYtDAnkI 8Qa TuRIVWInE 3rNYiSado+1sVax(VIgzuecXPeFal SwSEDTI10BoHh
ZDKJOEXKrEW4iceLvEYtid53jUsluzBJdabrEteqiEdlqdeqii 9egXTVeulkkyKvEi6L+rIISt0EQigpMraacSGRZJNdrRoqrNFBux2i 0yET 24+H0e QvoQ I NEW/ X
FREXiEk3 fWIkblwBIva+z5UmplWRRMEVEtDAcuxgz1l PM1Ma 1 T+N1BWO4vFBEUhR 3mrNuRWEbc LKcr0bFMBBgPFE3RZgI EhwabZpa W+ v+AMdVoqy 9Ce 2 kOr¥uT s
O0GvlzxoBbeZlv] 0tpvp/KmOimymya3v1Mlg+el ywnhBZZ2 7 cESONNOESZ 3QsBNIqii ce ZVO FIX PixnUMN+Ba0xQxeBBAACYuK4KUe+dDJ2aSsp76GSwkaCtTpl01
U916iRcOfK1kwIl9UtrtkrabRLeTrMgS 7dwr7G011dZFbEixed éb+mlbqU0yudmgfeGn+X5kVeqyPiboXeMOBrualJzoMtdZo ThASry¥VI400zqdesRMoea TEKiD
peuvsADimupxgduFZy7 £8oCoXtzVyalmN9Srspi+yS8/gCosLGR4aFeSrdLSzKz00REA+Am+0arUVAPIRdp9z10abD2 xMQHggS00L3M1 KaBV5SbJDErDJWSnB] 2
XE/41MEEBERS 3XFwWVoWnH+UL0519cwMPgXgidaYaankHCh2umgU+MVES cufb0go2 LOEVZ cKgre,/htWoXunP ] rtiVdnsQt kUr0EmI0 tdrmH 1 xntXpds IAKFum2DvMe
SAME297v] lwsMMhn¥mt+avgJ IKLVWCD1g/BIMMMAT fa5+8++2V7tUadpqlag0bbIkKeZ julte 2k +we sIwkbpSwtd0SzAJYU0GnKUSSTLOINI Lubi7TXx3E3CVEpQEE ~

LHAIUVEIXSZUn2 £53W4nBR1b1bELyZeVEEBWNOEBCS1UZ9 3M+M03vZc LRl ro6 STaBpCegS0HZVINevEQbUHPS k0154469 ZNAg Lt 1 EMEe4 ITSLVvUGh TMPSTURZ |

mn

Prosimo, upoitevajte, da se vsi prispevki k GeoGebraWiki Iahko urejajo, spreminjajo ali odstranijo s strani drugih uporabnikov Ce niste pripravijeni na
neusmiljeno urejanje in prosto raziiranje vadega gradiva, ga ne prispevajte.

Poleg tega zagotavijate, da ste prispevke napisali oziroma ustvarili sami ali pa prepisali iz javno dostopnega ali podobnega prostega vira (za podrobnosti glej
GeoGebrawiki:Avtorske pravice). Ne dodajajte avtorsko za$citenega dela brez dovoljenja!

Povzetek urejanja:
[7] Manj3e urejanje [] Opazuj élanek
[ Shrani stran| [ PrikaZi predogled | | PrikaZi spremembe | Preklii | Pomog pri urejanju (odpre se novo okno)

Slika 33: Dodajanje appleta v ¢lanek v wikiju

9. GeoGebrin applet je dodan. Stran v wikiju shranimo in si ogledamo vsebino ¢lanka. Prikaz je
tak kot na sliki Slika 29.

Ce razsiritve za GeoGebro ne bomo imeli name$¢ene, bomo na strani namesto appleta videli kodo, ki

smo jo med urejanjem dodali:

Iskanje

Stran  Pogovor Preberi Uredi Zgodovina =~

Sovpadanje znamenitih tock v enakostraniénem trikotniku konstrukcija

<< Saznam konstrikej

S konstrukcijo Zelimo dokazati, da se znamenite tocke frikotnika (srediZ&e trikotniku ofrtanega kroga, njegova viSinska tocka in tefidée) pri enakostranitnem
trikotniku sekajo v isti tocki

Konstrukcija s pomoéjo orodi] [uredi]

Postopek:
Konstrukcija je sestavijena iz veé korakov:
« narifemo enakostranicni trikotnik,
« trikotniku oértamo kroZnico,
« nato mu kenstruirama vidinsko toéko
« innazadnje naridemo Ze tefidde.
Opazimo, daviginska tocka, teZiZce in sredise ofrtane kroZnice sovpaddajo.

Applet [uredi]

=gab_applet width="784" height="555" version="4.0"
gobBasef4="UEsDBBOACAAIACZEzBAAAAAAAAAAAAAAAAWARAATVAZ 2V icmFfamF 2YXNjcmiwd C5qc0s rzUsuyczPUOhPT/LPE8zLLNHOVKIuBABQSwel1jeJuRkAA]
framePossible = "false” showResetlcon = "false” showAnimationButton = "true” enableRightClick = "true” errorDialogsActive = "true” enableLabelDrags = "true”
showMenuBar = false” showToolBar = "true” showToolBarHelp = "true” showAlgebralnput = "true” useBrowserFor)3 = "true” allowRescaling = "true” /=

Kategoriji: Sestavijeni geomeatrijski liki | Konstrukcije

Slika 34: Videz strani v primeru, da razsiritve nimamo naloZzene
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Oglejmo si sedaj potek namestitve te razsiritve:

1. Domaca stran razsiritve se nahaja na URL-naslovu

http://www.mediawiki.org/wiki/Extension:GeoGebra

2. Programsko kodo PHP, ki je na voljo na tej strani, oznacimo ter prekopiramo v urejevalnik.

@ www.mediawiki.org/wiki/Extension:GeoGebra

Installation

To install this extension, add the following to LocalSettings php:

ce ("$IP/extensions/GeoGebra/GeoGebra.php) ;

Fauthor Rudolf Grossmann

*
* @version 2.71
*

$ggb_version = "2.T7im:

i extension 1

Jwww.mediawiki.

//Avold unstubbing SwgParser too early on modern (1.12+) MF versions, as per r35880
( defined( 'MW_SUPPORTS_PARSERFIRSTCALLINIT' ) ) {
$wgHooks['ParserFirscCallInit'][] = "gogb_ AppletSetup’:;

SwogExtensionFunctions[]

= 'ggb_ AppletSetup':;

Code [edit]
~
<?php -
£ E
* GeoGebra extension

n

SwgExtensionCredits['parserhook'] [] = array|(
'name ' =» 'GeoGebra’',
'author' => 'Rudolf Grossmann',
‘arl* => 'heep://www.mediawiki.org/wiki/Extension:GeoGebra',
'description' => 'Add [http://www.geogebra.org GeoGebra] applets to MediaWiki pages.',
'version' = Sggb_version

Slika 35: Oznacen je del programske kode razsiritve GeoGebra

Datoteko nato nespremenjeno shranimo na svoj racunalnik. Damo ji ime GeoGebra.php.
3. Na strezniku v mapi extensions ustvarimo mapo z imenom GeoGebra in vanjo prenesemo

datoteko GeoGebra.php.

4. Odpremo datoteko LocalSettings.php ter kodi dodamo vrstico

require_once ("extensions/GeoGebra/GeoGebra.php") ;

Datoteko shranimo.

5. Preverimo delovanje razsiritve, tako da obis¢emo stran Posebno:Razlicica ali pa v GeoGebri

izdelamo applet ter ga dodamo na kak ¢lanek v wikiju.

5.3.3 Razsiritev za predvajanje filmov v formatu SWF

Na GeoGebraWiki najdemo veliko animacij v obliki video vodicev, kjer so za laZje razumevanje
predstavljeni natancni postopki reSevanja posameznih nalog in risanja konstrukcij v GeoGebri.
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Stran Pogaovor Preberi Uredi Zgodovina * Fojdi na | [ Iskanje |

Tangenta na graf funkcije konstrukcija
<< Seznam konsinkzl|
Ogledali si bomo konstrukcijo tangente na graf funkcije v GeoGebri.

Konstrukcija

[uredi]

Filméek [uredi]

¥ BeoGebra - grafiunkzije tangetaggh [ . 2|

A ] [ ] B =z Fremikanis rl
L | ., L) /3:)-_, K A '{* IR I 777 ¢ abjs Aoy (7]
Frosli ubjzsl I||I 2 e

{
PR TR T |
Odisn chisk: |
@ AL

Izberemo orodje Tangente, Yy [
ki se nahaja v isti skupini oo !
kot orodje Pravokotnica. !

N qpr:f 3 L1 !

| i vnas
&) =0

Kategoriji: Analitiéne konstrukcije | Kenstrukcije

Slika 36: Filmc¢ek znotraj wikija

Takih filmckov s koncnico .swf ne moremo dodajati v wiki, ne da bi pred tem naloZili razsiritev, ki
prikaz teh film¢kov omogoca. Postopka nalaganja razsiritve ne bomo podrobneje opisovali, saj je zelo
podoben postopku, opisanem na prejsnjih straneh. Razsiritev najdemo na spletnem naslovu

http://www.mediawiki.org/wiki/Extension:OFlash

Ko datoteko s kodo naloZimo na streznik, dodatek aktiviramo $e v datoteki LocalSettings.php. Kodi v
datoteki dodamo vrstico, podobno spodnji (besedilo znotraj narekovajev je seveda odvisno od tega, v
katero mapo damo razsiritev in kak$no je ime ustrezne datoteke PHP):

require_once ("extensions/Flash/flash.php");

V wiki lahko dodajamo le filmcke, ki so bili predtem naloZeni na streznik. Ni pa nujno, da so naloZeni
na isti streznik kot nas wiki. Da film¢ek dodamo v wiki, moramo tako le poznati njegov naslov URL.

Oglejmo si sedaj postopek dodajanja filmcka na stran v wikiju.

1. Gremo na stran, kamor Zelimo dodati filmcek in kliknemo na zavihek za urejanje strani.
S kazalcem za urejanje besedila se postavimo na mesto v ¢lanku, kjer bi radi dodali filmcek.

VpiSemo znacki <swf> in </swf> ter mednju prepiSemo tocen spletni naslov filmcka, na
primer takole:
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<swf> http://www.primer.com/ime_filmcka.swf </swf>

Znotraj prve znacke lahko dodamo Se podatke o velikosti filmcka. Priporocljivo je, da so mere
enake kot pri ustvarjanju filmcka, saj bo tako prikazana kvaliteta najboljsa. Primer:

<swf width="800" height="600">
http:// www.primer.com/ime_filmcka.swf
</swf>

3. Po urejanju stran shranimo in filmcek je dodan.

Veckrat pa Zelimo v wikiju prikazati filmcke, ki Se niso naloZeni na noben streznik. V tem primeru jih
je potrebno prej naloZiti na streznik wiki. Ena izmed moznosti je, da filméek nalozimo prek
nalagalnika datotek in slik. Pogoj za takSen nacin nalaganja je, da imamo omogoceno nalaganje
datotek te vrste (glej navodila v razdelku 4.1.3 - Urejanje seznama dovoljenih vrst datotek).

Filmcek lahko naloZimo v svoj wiki po naslednjem postopku:

1. V navigacijskem meniju kliknemo na povezavo NaloZi datoteko.

2. Odpre se posebna stran za nalaganje datotek na wiki (glej sliko Slika 37). S klikom na gumb
Izberi datoteko na disku svojega racunalnika pois¢emo datoteko s koncnico .swf in na dnu
strani nalaganje potrdimo s klikom na gumb NaloZi datoteko.

NaloZi datoteko

Spodnji obrazec lahko uporabite za nalaganje datotek. Za ogled ali iskanje Ze naloZenih pojdite na seznam naloZenih datotek, ponovne naloZitve so zapisane tudi v
dnevniku nalaganja, izbrisi pa v dnevniku brisanja.
Datoteko lahko na Zeleno stran vkljuéite z naslednjo skladnjo
s [[5lika:Datoteka.jpg]] (polnavelikost)
s [[Slika:Datoteka.jpg|200px|thumb|left |opisne besedilo]] (slika pomanj$ana na velikost 200px, uckvirjena, z levo poravnavo in opisom =opisno
besedilox)
s [[Datoteka:Datoteka.ogg]] (neposredna povezava z datoteko)

— lzvorna datoteka

Ime izvorne datoteke: | |zberi datoteko | Nobena datoteka ni izbrana
Majvedja velikost datoteke: 40 MB (datoteka na vaSem racunalniku)

Dovoljene vrste datotek: gif, pna, jpa, jpeg, bmp, xs, xlsx, doc, docx, ppt, pptx, wmv, swf, zip, rar, 7z, java, class, gift, ggb.

— Opis datoteke

Ime ciljne datoteke:

Povzetek:

Dovoljenje:| Nobeno [« |

— MoZnosti nal

|”] opazujto datoteko
[7] Prezrivsa opozorila

Malofi datoteko

Slika 37: Posebna stran za nalaganje datotek in slik v wiki

3. Pois¢emo pot ali URL-naslov do naloZenega filmcka. Najlazje ga bomo nasli, ¢e vpisSemo
naslednji URL:
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http.//www.primer.si/mojWiki/index.php/Posebno:SeznamDatotek,

kjer namesto www.primer.si/mojWiki/ seveda napisemo naslov svojega wikija. To je stran s
seznamom vseh na wiki naloZenih datotek. Filmcek, ki smo ga pravkar naloZili, se nahaja na
vrhu seznama. Kliknemo na povezavo, ki nas poslje na stran s podrobnostmi filmcka. V
naslednjem koraku kliknemo na povezavo za dostop do datoteke. Ko se filmcéek odpre,
prekopiramo njegov URL.

4. Ta naslov URL na strani, kjer Zelimo ta filmcek dodati vsebini wikija, vpiSemo med znacki

<swf>in </swf>.

V GeoGebraWiki film¢kov nismo dodajali na tak nacin. NalozZili smo jih direktno na streznik z uporabo
programa WinSCP. V ta namen je bila na strezniku, kjer je naloZzen GeoGebraWiki, ustvarjena mapa
filmcki, ki vsebuje vse naloZene datoteke. Tako je vsebina na strezniku bolj pregledna. Izni¢ena je tudi
moznost, da bi kdo od uporabnikov katerega od na ta nacin naloZenih filmckov prekril s svojo
razlic¢ico. Uporabnikom namrec nismo Zeleli omogociti nalaganja novih razlicic teh filmckov.

Prav tako smo datoteke s filmcki razdelili na ve¢ imenikov in podimenikov. Seveda moramo potem
med znacki napisati ustrezno pot (primer iz nasega wikija):

<swf width="800" height="600">
http://lokar.fmf.uni-1j.si/wikiji/GeoGebraWiki/filmcki/
konstrukcije/talesovIzrek/talesov_izrek.swf

</swf>
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6 Skrbnistvo in napredna administracija

Kot smo Ze spoznali, delo administratorja zajema namestitev wikija in njegovih razsiritev ter zacetne
nastavitve, ki uporabnikom omogocajo ¢im laZjo izgradnjo in uporabo wikija. Administratorsko delo
pa se tu ne konca. Sicer je MediaWiki zastavljen tako, da je potem, ko je sistematika wikija
vzpostavljena, potrebnega zelo malo administratorskega dela. Vendar brez njega tudi ne gre. V tem
poglavju si bomo ogledali Se nekaj opravil, namenjenih administratorju:

e preprecevanje spletnega vandalizma

® uvozin izvoz podatkov

® jzdelovanje varnostnih kopij wikija in njegove podatkovne baze
® nadgradnja sistema

® nastavitev wikija v bralni nacin

6.1 Varnost wikija

6.1.1 Blokiranje uporabnikov

V razdelku 4.3 - Uporabniske pravice smo ze omenili, da lahko nezazelene spremembe strani wikija
precej omilimo z obvezno registracijo uporabnikov. A tudi med prijavljenimi uporabniki se veckrat
najde kdo, ki lahko Skodi wikijevi vsebini. Takim uporabnikom lahko onemogocimo dostop do
wikijevih strani tako, da obis¢emo posebno stran Posebno:Blokiraj (ang. Special:Block _user).

Blokiraj uporabnika

MNaslednji obrazec vam omogoca, da dolo€enemu IP-naslovu ali uporabniZkemu imenu prepreite urejanje. To storimo le zaradi za3&ite pred
nepotrebnim uni€evanjem in po pravilih. Vnesite tudi razlog (na primer seznam strani, ki jih je uporabnik po nepotrebnem kvaril).

— Blokiraj uporabnika

IP-naslov ali uporabnizko |
ime

Pretek | drugo |Z|

Drugaen &as

Razlog: | Drug razlog |Z|

Drug/dodaten razlog:

Blokiraj le brezimne uporabnike

Prepredi ustvarjanje raunov

Samodejno blokiraj zadnji IP-naslov tega uporabnika in vse naslednje naslove, ki jih bodo hoteli
uporabiti

[T] Uporabniku prepreéi poZiljanje e-po3te

[T] Madzoruj uporabnikove uporabnidko in pogovomo stran

Blokiraj naslov

Odblokirajte uporabnigko ime ali IP-naslov | Ogled obstojedih blokad | Uredi razloge blokade

Slika 38: Stran za blokiranje zlonamernih uporabnikov wikija
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Blokiramo lahko uporabnika z dolocenim uporabniskim imenom. Ce si je le-ta ustvaril ved
uporabniskih imen (ali pa imamo v wikiju omogoceno urejanje brez predhodne prijave), lahko
blokiramo IP-naslov, preko katerega dostopa do spleta. Blokiranemu IP-naslovu tako tudi
onemogocimo nadaljnje ustvarjanje uporabniskih racunov.

Med mozZnostmi lahko dolo¢imo tudi ¢asovni rok, v katerem zlonamerni uporabnik ne bo mogel
dostopati do sistema, zapiSemo pa tudi razlog blokiranja. To je uporabno zlasti, ¢e wiki ureja vec oseb
z administratorskimi pravicami.

Seznam vseh blokiranih uporabnikov in IP-naslovov je dostopen na Posebno:BlockList. Ta seznam je
dostopen vsem uporabnikom wikija, a le administratorji lahko blokirane uporabnike iz seznama tudi
odstranijo.

6.1.2 Razsiritve, ki pomagajo proti vandalizmu

Spoznali smo, kako zlonamernim uporabnikom onemogocdimo dostop. A Se preden to uspemo
narediti, lahko naredijo veliko Skode. To skodo je treba odpraviti.

Vcasih posebna oblika vandalov, tako imenovanih spam-erjev na wikiju ustvari veliko nepotrebnih
strani, ki jih zapolnijo z raznimi reklamami in povezavami na reklamne spletne strani. Stvari lahko
sicer izbriSemo po navodilih iz razdelka 4.2 - Varovanje strani pred urejanjem, brisanje, a je to pri
veliki koli¢ini strani lahko precej zamudno. Zato, ¢e pride do takega dogodka (ali preventivno Ze prej),
nalozimo razsiritev Nuke (dostopna na http://www.mediawiki.org/wiki/Extension:Nuke). Z njeno
pomocjo lahko naenkrat izbriSemo vse nedavno urejane oziroma tiste ¢lanke, ki jih je naredil dolocen
uporabnik, ali pa tiste ¢lanke, ki so nastali z raCunalnika za dolo¢enim IP-naslovom (glej sliko Slika 39).

Ko je razsiritev naloZena, lahko do nje dostopamo preko posebnih strani wikija oziroma, ¢e v URL
vpisemo ime Posebno:Nuke.

Mnozi¢ni izbris

To orodje omogo€a mnoZiéni izbris strani, ki jih je nedawno ustvaril doloéen uporabnik ali IP. Vnesite uporabniko ime ali IP, da pridobite seznam strani za
izbris, ali pustite prazno za vse uporabnike.

Uporabnigko ime, IP-naslov ali prazno:

Mapeéje Stevilo strani: 500

Pojdi

Slika 39: Razsiritev Nuke

Pogost je tudi pojav robotskih spam-erjev (ang. bot®), ki se samodejno prijavijo v sistem in smetijo po
wikiju. Robotske uporabnike lahko onemogocimo tako, da v wiki stran za ustvarjanje uporabniskega
racuna dodamo Se potrditveno polje, ki ga "Zivi" uporabnik zlahka izpolni, robot pa ne. To sta tako
imenovani CAPTCHA - vnos gesla iz Stevilk in ¢rk, ki ga preberemo iz dane slicice ali pa zahteva po
vnhosu rezultata preprostega racunskega izraza (glej sliko Slika 40). Razsiritev, ki to omogocajo, je vec.
Ena popularnejsih se imenuje  ConfirmEdit (najdemo jo na internetni strani
http://www.mediawiki.org/wiki/Extension:ConfirmEdit). Razsiritev namestimo na podoben nacin, kot

je opisano v razdelku 5.2 - Nalaganje razsiritve.

3 S . .. . ey
Programske aplikacije, ki preko spleta avtomatizirano opravljajo enostavne in strukturno ponavljajoce se naloge
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Videz strani za registracijo po namestitvi dodatka ConfirmEdit:

Prijavite se / registrirajte se

Ustvari racun

Racun Ze imate? Prijavite se.
Zaradi za%Cite pred samodejnim ustvarjanjem racunov, prosimo resite preprost sestevek
spodaj in vnesite odgovor v okence (ve informacij):
17+4=|
Uporabnisko
ime:
Geslo:
Panovno
vpisite geslo

E-postni

naslov

Slika 40: Dodatna zascita na strani za prijavo - vnos preprostega racunskega izraza

6.2 Uvozinizvoz podatkov

Poljubno wiki stran oziroma ¢lanek lahko iz nekega wikija izvozimo in ga uvozimo v svoj wiki. To
storimo tako, da clanek shranimo v izmenjalnem formatu XML (ang. eXtensible Markup Language
oziroma Razsirljiv oznacevalni jezik). V tej obliki lahko ¢lanke tudi ro¢no urejamo. Sicer se zdi takSen
uvoz in izvoz precej zamuden, Se posebej, kadar gre za en ¢lanek, ki ga moramo morda Se popraviti
oziroma spremeniti. A zadeva postane zelo uporabna, ko gre za veliko Stevilo ¢lankov, ki pred uvozom
ne bodo potrebovali urejanja. Hkrati namrec lahko uvozimo celo skupino ali kar vse ¢lanke dolo¢ene
kategorije.

6.2.1 Izvoz

Wiki strani lahko izvozimo tudi, ¢e na tem wikiju nimamo administratorskih pravic. Sledimo
naslednjim navodilom:

1. Obis¢emo stran Posebno:lzvozi (glej sliko Slika 41).

2. Odpre se stran, kjer v prazno okno vpi$emo ime na strani, ki jih Zelimo izvoziti. Ce Zelimo
izvoziti vse Clanke, ki pripadajo doloceni kategoriji, v zato namenjeno okence vpiSemo ime
kategorije in kliknemo na gumb Dodaj.

3. Po izbiri odkljukamo dodatne mozZnosti. Tako lahko izvozimo na primer le trenutno razlicico
strani ali pa tudi vso njeno zgodovino.
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Izvoz strani

Besedilo in urejevalno zgodovino ene ali vec strani lahko izvozite v obliki XML. To je mogoge uvoziti v drug wiki z uporabo Media\Viki preko
strani za uvoz.

Ce Zelite izvoziti strani, v spodnje polje vpidite naslove (enega v vsaka wstica) in oznaéite, ali Zelite vse prejinje razligice z vrsticami o
zgodovini strani ali le trenutno razliico s podatki o trenutnem urejanju.

Ce gre za slednje, lahko uporabite tudi povezavo, npr. Posebno:lzvozi/Glavna stran za stran »Glavna strana.

Dodaj strani iz kategorije:

Pravokotnik_konst,rukcija|

VEklju€i le trenutno redakeijo, ne pa celotne zgodovine.
[T] VKljuéi predloge
Shrani kot datoteko

Slika 41: Posebna stranza izvoz wiki ¢lankov
4. Dejanje potrdimo s klikom na gumb /zvozi.

IzvoZzeno XML-datoteko shranimo na svoj racunalnik ali pa jo odpremo v internetnem brskalniku:

This XML file does not appear to have any style information associated with it. The document tree is shown below.

v<mediawiki xmlns="http://www.mediawiki.org/xml/export-0.5/" xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XML5chema-instance"”
Location="http://wwwW.mediawiki.org/xml/export-0.5/ http://www.nediawiki.org/xml/export-0.5.48d" version="0.5" xml:lang="sl">

v<baser
http://lokar. fmf.uni-1j.si/wikiji/GeoBebraWiki/index. php/Glavna_stran
</baze>

torrMediaWiki 1.17.2</generator>
st-letter</case>

¥ <namespaces>

<namespace

st-letter">Datoteka</namespace’
irst-letter">Posebno</namespace>
rat-letter”/>

rst-letter">Pogovor</namespace>
">Uporabnik</namespace>

porabnidki pogovor</namespace>
eoGebraWiki</namespace>

>Pogovor o GeoGebraWiki</namespace>
rat-letter”»5lika</namespace>
rst-letter">Pogovor o sliki</n
rat-letter” >MediaWiki</nam >

">Pogovor o MediaWiki</namespace>
">Predloge</namespace>

">Pogovor o predlogi</namespace’
"»Pomoé</namespace>

">Pogovor o pomodi</namespace>
">Eategorija</namespace’
irst-letter">Bogovor o kategoriji</namespace>

space>

cooopooooa

</namespaces>
</siteinfo>
¥ <page>
<title>Pravokotnik konatrukcija</titles
<i1d>738</1d>
¥<revision>
€id¥1735¢/1d>
<timestamp>2012-03-19T13:37:48Z</timestamp>
¥ <contributor>

Slika 42: Izvozena vsebina wikija v formatu XML

Izvoz strani je tudi ena od metod varnostnega kopiranja ¢lankov (o tem vec v naslednjem razdelku).
Seveda je pri tem pomembno vedeti, da se pri izvozu neke strani shrani le vsebina in osnovni izgled
¢lanka, ne pa tudi njene podstrani ter naloZene slike in ostale datoteke. Podstrani moramo na
seznam za izvoz dodati posebe;j.

To velja tudi za podstrani ¢lankov v neki kategoriji. Ce Zelimo izvoziti celotno kategorijo, moramo
preveriti, ali so v to kategorijo dodane tudi podstrani posameznih ¢lankov. V primeru nasega wikija
podstrani ¢lankov znotraj neke kategorije niso kategorizirane, zato jih je treba izvoziti posebej.
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Za izvoz slik ni vgrajene moznosti. Najbolje je, da sliko, ki jo Zelimo izvoziti, najprej kliknemo z levim
miskinim gumbom. S tem pridemo na stran z opisom slike. Tam (Ce je na voljo) izberemo povezavo
Slika v visji locljivosti. Na prikazani sliki potem na sliko kliknemo z desnim gumbom in izberemo
Shrani. Pri vecjem Stevilu slik je tak izvoz zelo zamuden. Hitreje je, e poprosimo administratorja tega
wikija za kopijo mape images.

Poglejmo si primer izvoza strani in nato uvoza v nek drug wiki. Izvoziti Zelimo ¢lanek, ki poleg besedila
vsebuje GeoGebrin applet ter povezave na svoje tri podstrani s primeri (glej sliko Slika 43). Recimo,
da se ¢lanek se nahaja na spletnem naslovu

http://www.primer.com/wiki_1/Ekstremi_in_odvod_polinoma_konstrukcija

Obiscemo stran Posebno:lzvozi ter v okence vpiSemo ime strani in njenih podstrani, ki jih Zelimo
izvoziti:

Ekstremi_in_odvod_polinoma_konstrukcija
Ekstremi_in_odvod_polinoma_konstrukcija/l._primer
Ekstremi_in_odvod_polinoma_konstrukcija/2._primer

Pri tem pa pozabimo na seznam dopisati podstran /3 ._primer. Vsebino izvozimo in uvozimo v nek
drug wiki (vec o uvozu strani si lahko preberete v naslednjem razdelku).

Stran  Pagovor Preberi  |zvorno besedilo  Zgodovina Pojdina | | Iskanje

Ekstremi in odvod polinoma konstrukcija

<< Seznam konstrukci
Predstavijena je konstrukcija v GeoGebri, s katero poidéemo ekstremne todke poljubnega polinoma 4. stopnje. Nato konstruiramo odvod tega polinoma in
5 pomodjo odvoda preverimo, da so ekstremne tocke res pravilne.

Konstrukcija

Postopek:

+ Kerimamo podan nek poljuben polinom ax4 + bx3 + cx2 + dx + e, moramo najprej nastaviti 5 drsnikov, s katerimi bomo poljubno spreminjali
na# polinom. Nastavimo jih na interval [-5, 5], 5 tem da bodo uporabljena le cela Stevila.

« Nato naridemo ta polinom, tako da v vrstico za vnos vlipkamo £ (x) =ax~4+bx~3+cx~2+dx+e, GeoGebra nato izride polinom ob pritisku tipke Enter.

» Naloga od nas zahteva, da pri polinomu poiéemo ekstremne tocke, to preprosto naredimo zvgrajenim ukazom Ekstrem[polinom], Kjer kot podatek
vstavimo na# polinom. Tako se na grafu oznadijo ekstremne tocke.

» Dia bi preverili ali so te ekstremne tocke pravilke, moramo najprej izradunati odvod tega polinoma, ter pogledati kje ima ta odvod polinoma nitle, tam
Kjer so nidle, tam je x-koordinata nasih ekstremov. Odvod izradunamo z ukazom Odvod [pelinom], nifle pa dolodimo z ukazom Hiéla [polinom], kjer
kot polinom dodamo odvajani polinom.

Primeri
1 primer
2. primer

3. primer

Applet

Eo]ls]

B

= Prosti objekti (-8.49, 38.58) ~ f @
e a=
—_—e
@ b=-3
h=-3
@ c=-2
4 d=5 c=2
-3 e=4
= Odvisni objekti d=5
- @ A={-0.59, -6.42) [
@ D={-0.59, 0) =y
@ fx)=8xt—3x —2x+5x—4 -
~@ g(x) =4-5x74 3 (—3)x*+2 (-2) x +F

Slika 43: Videz strani, ki jo zelimo izvoziti v nek drug wiki
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Po uvozu si Zelimo dodani ¢lanek ogledati. Vemo, da je ime strani ostalo enako, zato lahko ¢lanek
najdemo na spletnem naslovu

http://www.primer.com/wiki_2/Ekstremi_in_odvod_polinoma_konstrukcija

Clanek je videti tako, kot je prikazano na sliki Slika 44:

Stran  Pogovor Preberi  Uredi Zgodovina = [Pojdina | [Iskanje

Ekstremi in odvod polinoma konstrukcija

<< Seznam konstruksi

Predstavljena je konstrukcija v GeoGebri, 5 katero poiifemo ekstremne todke poljubnega polinoma 4. stopnje. Nato konstruiramo odvod tega polinomain s
pomoéjo odvoda preverimo, da so ekstremne toéke res pravilne

Konstrukcija [uredi]

Postopek:

.

Kerimamo podan nek poljuben polinom axd + bx3 + cx2 + dx + e, moramo najprej nastaviti 5 drenikov, s katerimi bomo poljubno spreminjali nag
polinom. Mastavimo jih na interval [-5, 51, s tem da bodo uporabliena le cela Stevila.

Nato narizemo ta polinom, tako davwrstico za vnos viipkamo £ (x) =ax~4+bx~3+cx~2+dx+e, GeoGebra nato izride polinom ob pritisku tipke Enter.
Naloga od nas zahteva, da pri polinomu poiéemo ekstremne tocke, to preprosto naredimo z vorajenim ukazom Ekxatrem[polinom], kjer kot podatek
vstavimo nag polinom. Tako se na grafu oznadijo ekstremne tocke.

« Da bi preverili ali so te ekstremne totke pravilke, moramo najprej izraéunati odvod tega polinoma, ter pogledati kje ima ta odvod polinoma nidle, tam kjer
50 niéle, tam je x-koordinata nagih ekstremov. Odvod izraéunamo z ukazom Odwvod [polincm], nifle pa doloéimo z ukazom Ni&la [polinom], kjer kot
polinom dodamo odvajani polinom.

.

Primeri [uredi]
1. primer
2. primer
3. primer
Applet [uredi]

=ggb_applet width="800" height="600" version="4.0"

ggbBasefd4="UESDBBOACAAIAATIMTBAAAAAAAAAALAAAAANAAAAT PVWZ2VicmFTamF2YXNjcmiwdCEgqeclsrzUsuyczPUOhPTILP88zLLNHQVKiuSQIAUESHCEXM
framePossible ="false” showResetlcon = "rue” showAnimationButton = "true” enableRightClick = true” errorDialogsActive = "true” enableLabelDrags = "true”
showhenuBar = "false” showToolBar = "true” showToolBarHelp = "false” showAlgebralnput = "true” useBrowserForl3S = "true” allowRescaling = "true” /=

Kategaoriji: Analitiéne konstrukcije | Konstrukcije

Slika 44: Videz ¢lanka, ki smo ga uvozili v drugi wiki

Ugotovimo, da je bila vsebina dodana le delno. Podstrani 1. primer in 2. primer obstajata. Povezava
na tretjo podstran pa je obarvana rdece, saj smo to podstran pozabili dodati na seznam za izvoz. Ce
na rdeco povezavo kliknemo, se seveda odpre urejevalnik vsebine.

V spodnjem delu ¢lanka, kjer bi moral biti GeoGebrin applet s konstrukcijo, pa namesto njega
zagledamo znano kodo. To se je zgodilo zato, ker v svojem drugem wikiju nimamo naloZene razsiritve
z imenom GeoGebra (opis dodatka je na voljo v razdelku 5.3.2 - Razsiritev GeoGebra). Pri izvozu in
uvozu strani wikija moramo torej biti pazljivi. Ce izvazamo vsebino, katere prikaz je pogojen s katero
od razsiritev MediaWiki, bo treba iste razsiritve nalozZiti tudi v wiki, v katerega to vsebino uvazamo.
Sicer se strani ne bodo prikazale pravilno oziroma v celoti.

6.2.2 Uvoz

Strani v formatu XML lahko uvozimo le, ¢e imamo administratorski dostop - v nasprotju z Ze opisanim
izvozom, ki je mogoc tudi brez le-tega. Za uvoz obis¢emo spletno stran Posebno:Uvoz in izberemo ter
dodamo datoteko XML.
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Uvoz strani

Prosimo, izvozite datoteko z izvornega wikija s pomoéjo orodja za izvoz. Shranite jo na vas racunalnik in naloZite tukaj.

MaloZite podatke XML

Ime datoteke: [ |zberi datateka | GeoGebrali . 094453 xml

Komentar:

MaloZi datoteko

Slika 45: Posebna stran za uvoz vsebine v wiki

Stran bo dodana v taki obliki, kot je bila izvoZena - tudi ime bo ostalo enako, seveda c¢e v kodi XML
nismo spremenili znacke <title>.

Pri poimenovanju strani je potrebna velika pazljivost. Ce namre¢ uvazamo strani, katerih imena se
pokrivajo z Ze obstojecimi ¢lanki v naSem wikiju, bodo vsebino obstojecih povozili uvozeni ¢lanki.
Tega pa si verjetno ne Zelimo.

6.2.3 Preimenovanje clankov

S preimenovanjem strani lahko preurejamo wiki (na primer popravimo imena clankov, ki so jih
povrsno ustvarili uporabniki). Preimenovanje je zelo uporabno tudi po zgoraj opisanem uvozu strani.

Clanek preimenujemo oziroma premaknemo tako, da na njegovi strani kliknemo na zavihek Prestavi
(glej sliko Slika 46).

-

Preberi Uredi Zgodovina
IzbriZi
Prestavi
Spremﬁ] zaiéito
Opazuj

Slika 46: Klik na zavihek Prestavi nam omogoci preimenovanje ¢lanka wiki

Odpre se posebna stran, kjer vpiSemo novo ime strani ter izbirno vpiSemo Se razlog premika (glej
sliko Slika 47). MoZen je tudi hkraten premik vseh podstrani ¢lanka, ki ga premikamo.

Kot Ze vemo, je ime strani njen naslov URL brez domene. Clanek na spletnem naslovu
http://www.primer.si/mojWiki/index.php/Pravokotnik_konstrukcija

se torej imenuje Pravokotnik_konstrukcija. Ko C¢lanek prestavimo na nov naslov URL, mu hkrati
dodelimo novo ime. Na strani za prestavljanje ¢lanka (Slika 47) v okencek z imenom Na naslov
napi$emo Zeleno ime. Ce torej Zelimo, da bi ¢lanek iz zgoraj zapisanega naslova bil na naslovu

http://www.primer.si/mojWiki/index.php/Kvadrat_konstrukcija,

v okencek za prestavljanje strani napiSemo Kvadrat_konstrukcija. Seveda lahko uporabljamo tudi
znak / za podstran: Kvadrat_konstrukcija/primer_konstrukcije.
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Prestavi Pravokotnik konstrukcija

« Pravoketnik konstrukcija

Z uporabo spodnjega obrazca lahko preimenujete stran tako, da prestavite vso njeno zgodovino na nove ime. Star naslov bo postal
preusmeritvena stran na nov naslov. Ne pozabite preveriti dvojnih ali pretrganih preusmeritev. Vi ste odgovorni, da vse povezave Se naprej kaZejo
tja, kamor naj bi.

Upo3tevajte, da stran ne bo prestavijena, e Ze obstaja stran z novim naslovom, razen ¢e je prazna ali preusmeritev brez pretekle zgodovine
urejanj. To pomeni, da lahko stran preimenujete nazaj, ée ste naredili napako, vendar ne morete prepisati obstojefe strani.

Opozorilo! To je lahko velika in nepritakovana sprememba za priljubljeno stran; prosimo, pred nadaljevanjem se prepriajte, da razumete
posledice tega dejanja.

— Prestavitev strani

Prestavi stran: Pravokotnik konstrukcija

Ma naslov: |

Razlog:

IMa prej5nji strani ustvari preusmeritev
[C] Premakni podstrani (da 100)
[T Opazuj to stran

Prestavi stran

Slika 47: Posebna stran za premik/preimenovanje ¢lanka

Iz uporabniskega stalis¢a je to vse, vendar pa premikanje strani za wiki ni tako enostavno. Klik na
gumb Prestavi stran (glej sliko Slika 47) sprozi naslednji postopek:

¢ Clanek in njegova pogovorna stran (&e le-ta obstaja) se preimenujeta.

® Vsazgodovina strani se shrani pod novo ime.

e Ustvari se nova razlicica ¢lanka, v zgodovino strani pa se shrani podatek o preimenovaniju.

e Ustvari se preusmeritev Clanka - stara stran Se vedno deluje, le da se iz nje vsaki¢ preusmeri

na novo razlicico.
e Vsem povezavam, ki so kazale na preimenovani ¢lanek, je dodana preusmeritev.

* Premik se zapiSe na posebno stran (Posebno:Dnevnik), kjer se zapisuje vse pomembnejse
delo na wikiju.

Ce neko stran preimenujemo ter si nato premislimo, lahko njeno preimenovanije prekli¢emo tako, da
obis¢emo stran Posebno:Dnevnik (glej sliko Slika 48). Med dnevniki izberemo Dnevnik prestavljanja
strani in kliknemo na gumb Pojdi. Med rezultati najdemo stran, kateri Zelimo preklicati
preimenovanje, ter poleg njenega imena kliknemo na besedo Vrni.

Vsi javni dnevniki

ZdruZenao so prikazani dnevniki sprememb uporabniSkih pravic, preimenovanj uporabnikov, nalaganja predstavnostnih datotek, prestavijanja in
zaZ€ite strani, brisanja, registracij uporabnikov, sprememb poloZaja botov ter blokiranja in deblokiranja uporabnikov na strani GeoGebraWiki.
Pogled lahko zoZite z izbiro dnevnika, uporabniskega imena ali strani. VVedite, da polje sUporabnike razlikuje med malimi in velikimi Erkami_

— Dnevniki

V'si javni dnevniki |Z| lzvajalec: Cilj (naslov ali uporabnik):
Vsi javni dnevniki
Dnevnik blokiranja
{ Dnevnik brisanja seca (in prej): |vse |Z|
Dnevnik nalaganja datotek
| Dnevnik patrulje
Dnevnik prestavijanja strani
Dnevnik registracij uporabniko

L_| Dnevnik uporabnigkih pravic

em besedilom

Slika 48: Na strani Posebno:Dnevnik je na voljo vsa zgodovina sprememb v wikiju
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Druga mozZnost je, da po Ze znanem postopku stran spet preimenujemo in ji dodelimo prvotno ime. S
tem sicer ne obnovimo prvotnega stanja, temvec ustvarimo dvojno preusmeritev ¢lanka, kar pa ni
posebno priporocljivo.

6.3 Varnostno kopiranje wikija

Varnostno kopiranje (ang. backup) wikija in njegove podatkovne baze sta dve pomembni opravili
vsakega administratorja. MediaWiki je glede izgube podatkov zaradi shranjevanja zgodovine ¢lankov
zelo varen program, vendar pa nam to ni¢ ne pomaga v primeru okvare diska ali streznika s
podatkovno bazo.

Varnostno kopiranje je razdeljeno na tri glavne dele:

Datoteke s programsko kodo wikija, ki so namescéene na strezniku
Na wiki naloZene slike in druge datoteke, ki jih najdemo v mapi images
3. Vsebina wikija, shranjena v podatkovni bazi.

6.3.1 Kopiranje programske kode

Celotnega MediaWikijevega programija, ki je namesceno na strezniku, nam ni potrebno kopirati. Vse
razlicice programa so namrec dostopne na domaci strani MediaWikija, od koder jih lahko ponovno
naloZzimo.

Treba pa je poskrbeti za varnostne kopije datotek in map, ki smo jih spremenili oziroma napolnili z
vsebino. Poleg najpomembnejSe datoteke, to je datoteke LocalSettings.php, sta to Se mapi
extensions, kjer so shranjene razSiritve naSega wikija, ter mapa skins, kjer so shranjene vse
spremembe videza. V primeru, da vsebine dolocene mape nismo spreminjali, lahko njeno kopiranje
izpustimo.

6.3.2 Kopiranje slik in drugih naloZenih datotek

Vse datoteke, ki smo jih naloZili na svoj wiki, so shranjene v mapi images. Varnostno kopiranje lahko
izvedemo tako, da (podobno kot pri programski kodi) mapo ali njene dele enostavno prekopiramo
nekam drugam. Lahko si pomagamo tudi s katerim od mnogih namenskih programov, ki omogocajo
avtomati¢no varnostno kopiranje vseh na novo naloZenih datotek ter nam s tem olajsajo delo (na
primer SyncBack Freeware, http://www.2brightsparks.com/syncback/index.html)

6.3.3 Kopiranje podatkovne baze

Obstajata dva nacina, kako ustvariti varnostno kopijo vsebine wikija. EnostavnejSega od nacinov smo
spoznali Ze v prejSnjem razdelku. Gre za izvoz v obliki XML, s katerim pa shranimo le vsebino
posameznega ¢lanka ter njegovo zgodovino. Ta nacin je, najbolj primeren za prenos vsebine na kak
drug wiki, uporaben pa je tudi za varnostno kopiranje. Njegova pomanjkljivost je ta, da je treba
izvoziti vsako stran oziroma kategorijo posebej, kar zahteva vec dela in vecjo pazljivost, saj lahko na
ta nacin hitro kaj izpustimo.
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Drugi nacin ustvarjanja kopij je s pomocjo programa MySQL-dump, ki je del sistema MySQL. S tem
dejansko naredimo kopijo vsebine baze. Tako imamo varnostno kopijo celotne vsebine wikija ter tudi
seznama uporabnikov in vseh ostalih nastavitev in posebnosti. Ce je wikijeva podatkovna baza
namescena na nekem oddaljenem oziroma gostujocem strezniku, lahko do nje dostopamo s katerim
od konzolnih programov (tak je na primer Putty, dostopen na http://www.putty.org), s katerim se
povezemo na streznik MySQL in aktiviramo program dump. Po prijavi na streznik varnostno kopijo
naredimo z ukazom

mysgldump —-u upor_ime -p***** —r var_kopija.sqgl wiki_baza

kjer je upor_ime uporabnisko ime naSega racuna za dostop do baze. Namesto zvezdic seveda
vpisemo svoje geslo, ime baze, kamor MediaWiki shranjuje podatke, je v naSem primeru wiki_baza.
Ukaz bo ustvaril datoteko SQL z imenom var_kopija.sql.

Ce Zelimo varnostno kopijo v obliki datoteke SQL obnoviti, vnesemo naslednji ukaz:
mysgl —-u upor_ime —-p***** < var_kopija.sqgl

A potrebno je biti pazljiv, saj bomo s tem dejanjem vso dotedanjo vsebino wikija zamenjali s tisto iz
shranjene varnostne kopije. PrejSnja vsebina bo izbrisana!

Se enkrat naj opozorimo, da je opisani postopek primeren le za kopiranje baze celotnega wikija, torej
vseh ¢lankov. Poleg varnostnega kopiranja ga lahko uporabimo tudi, ko Zelimo svoj wiki prenesti na
kak drug streznik ali pa narediti kopijo nekega wikija ter ga nato razvijati napre;j.

6.4 Nadgradnja

Programeriji,ki skrbijo za razvoj MediaWikija, vsako leto izdajo nekaj novih razli¢ic programa. V njih
odpravljajo napake v delovanju in omogocajo nove funkcije ter izboljSujejo Ze obstojece.

Podrobnosti o posodobitvah nase trenutno naloZene razlicice lahko najdemo v korenski mapi wikija v
datoteki UPGRADE.txt.

Ce na$ wiki ni prevelik - to pomeni, da je delovanje streZnika hitro in ga koli¢ina podatkov wikija ne
obremenjuje - je nadgradnja MediaWikija na trenutno najnovejso razli¢ico relativno preprosta. Lahko
jo izvedemo kar preko spleta. Postopek je podoben namestitvi MediaWiki (ve¢ o namestitvi v
poglavju Namestitev MediaWiki).

Pri nadgradnji sledimo naslednjim navodilom:

1. Na zacetku preverimo programsko opremo, ki je potrebna za zagon najnovejSe razliCice
MediaWiki. Pogledamo, kak$no razli¢ico PHPja in podatkovnega streznika MySQL imamo
namesceno. Za nadgradnjo potrebne karakteristike tega programja najdemo na naslovu

http://www.mediawiki.org/wiki/Manual:Upgrading,
kjer so napisana tudi podrobna navodila za nadgradnjo sistema.
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Naredimo varnostno kopijo podatkovne baze ter glavnih datotek wikija (opisano v prejSnjem
razdelku)

Obis¢emo spletno stran http://www.mediawiki.org/wiki/Download ter iz nje naloZimo
najnovejsSo razlicico programa. S pomocjo programa 7-zip jo razpakiramo ter shranimo na
streznik v isto mapo, kjer smo do sedaj imeli starejso razlicico. Vse stare podatke prepisemo z
novimi.

Odpremo spletni brskalnik ter na svojem wikiju obis¢emo stran /mw-config. Ce na primer do
glavne strani svojega wikija dostopamo preko naslova
http://localhost/mojWiki/index.php/Glavna_stran,
potem v brskalnik vpiSemo
http://localhost/mojWiki/mw-config.
Odpre se stran, zelo podobna tisti, ki smo jo zagledali ob prvi namestitvi programa MediaWiki
(glej sliko Slika 49).

= C A  © localhost/mediawiki-1.18.3/mw-config/ w AN

Namestitev MediaWiki 1.19.1

Domada stran MediaWiki Jezik = Jezik
Wodnik za uporabnike .
Vodnik za administratorje Vas jezik: -
Pogosto zastavijena 2l
vprasanja [ semet

sl - Sloven3éina [=] .
Beri me
Opombe ob izidu -
Kopiranje Jezik wikija:
Madgrajevanje pomoé »

sl - Sloven3cina |Z|

MNadaljuj —

« Ponovno zaZeni
namestitev

Slika 49: Stran za nadgradnjo sistema wiki

Po kliku na gumb Nadaljuj, wiki ugotovi, da ne gre za novo namestitev, temvec le za
nadgradnjo sistema. Povprasa nas o kljucu za nadgradnjo.
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[f
=
N

Domaca stran MediaWiki
Vodnik za uporabnike
Vodnik za administratorje
Pogosto zastavijena
vprasanja

Beri me

Opombe ob izidu
Kopiranje
Madgrajevanje

Namestitev MediaWiki 1.19.1

Obstojec wiki

A LocalSectings.php file has been detected. To

= upgrade this installation, please enter the value of
SwgUpgradeEey in the box below. You will find it in
LocalSettings.php.

Nadgraditveni kljué:

[ —Nazaj| [Nadaljuj— |

e Jezik
+ Obstojet wiki

= Ponovno zaZeni
namestitev

Iskano kodo najdemo v datoteki LocalSettings.php v spremenljivki SwgUpgradeKey, na

primer takole:

Slika 50: Med nadgradnjo nas wiki vprasa po geslu

SwgUpgradeKey = "d8d1020e29223f07";
Niz med narekovaji prepiSemo v okence ter kliknemo na gumb Nadaljuj.

V naslednjih korakih namestitveni program pregleda okolje ter ponudi nadgradnjo tabel v

podatkovni bazi (glej sliko Slika 51). Kliknemo Nadaljuj.

93]
I

Domaca stran MediaWiki
Vodnik za uporabnike
Vodnik za administratorje
Poggsto_zasta'u'ljena
vpradanja

Beri me

Opombe ob izidu
Kopiranje

Madgrajevanje

Namestitev MediaWiki 1.19.1

Nadgradi ocbstojeéo namestitev

There are MediaWWiki tables in this database. To upgrade

2 them to MediaWiki 1.19.1, click Continue.

[ = Nazaj| [ Nadaljuj— |

« Jezik

+ Obstojed wiki

« Dobrodo3li na
MediaWWikil

« Vzpostavi povezavo z
zbirko podatkov

« Nadgradi obstojeto
namestitev

= Ponovno zaZeni
namestitev

Slika 51: Nadaljevanje nadgradnje
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7. Nadgradnja je zakljucena in s klikom na ponujeno povezavo (glej sliko Slika 52) lahko
za¢nemo uporabljati novo razli¢ico wikija.

Madgradnja je kon€ana.

Sedaj lahko zaénete uporabljati vas wiki g,

Slika 52: Konec nadgradnje

Priporoceno je, da po koncani nadgradnji preverimo delovanje vseh namescenih razsiritev in ostalih
nastavitev wikija. Praviloma bi vse razsSiritve morale delovati, vendar se lahko zgodi tudi drugace.
Nekatere razsiritve lahko s ¢asom zastarajo in zato jih novejse razlic¢ice wikija ne bodo podpirale. V
tem primeru nedelujo€o razsiritev izbriSemo ter pois€emo in namestimo sorodno razsiritev, ki je
prilagojena nasemu nadgrajenemu wikiju. Seveda je treba ob tem opozoriti, da vse zastarane
razsiritve nimajo novih razliic in jih zato po nadgradnji wikija vseeno ne bo mogoce uporabljati.

6.5 Wiki samo za branje

V Casu vzdrzevalnih del, kot sta na primer izdelovanje varnostnih kopij in nadgradnja wikija, je zelo
priporocljivo, da uporabnikom onemogocimo urejanje ¢lankov in nalaganje datotek. Ukaz za to je ta,
da definiramo spremenljivko $wgReadOnly; To seveda vpiSemo v datoteko LocalSettings.php.
Vrednost te spremenljivke je niz, ki vsebuje sporocilo, ki ga bodo videli uporabniki, ko bodo Zeleli
urejati wiki:

SwgReadOnly = 'Na wikiju se izvajajo vzdrzevalna dela!'’

Poglejmo, kako ukaz deluje. Izberemo si neki ¢lanek in na njegovi strani kliknemo na zavihek Uredi.
PrikaZze se sporocilo, podobno spodnjemu (glej sliko Slika 53) - v zadniji vrstici lahko najdemo tudi
stavek, ki smo ga zapisali v datoteko LocalSettings.php.

V tem stanju wiki strani lahko Se vedno urejamo, ni pa nam jih dovoljeno shraniti.

Stran  Pogovor Preberi Uredi Zgodovina ~ | Pojdi na | | Iskanje |

Urejanje Pravokotnik konstrukcija

Opozorilo: Zbirka podatkov je zaradi vzdrievanja zaé klenj kar p i, da spr b trenutno ne morete shraniti. Prosimo,
prenesite besedilo v urejevalnik in ga dodajte pozneje.

Sistemski skrbnik, ki jo je zaklenil, je podal naslednjo razlagol Na wikiju se izvajajo vzdrzevalna dela! |

Bz |A@A| -] lyni@=]

[[:Kategorija:0Osnovni_geometrijski liki| <font size=-2> <<&nbsp:Seznam konstrukcij</font>]] -

Slika 53: Wiki v bralnem nacinu onemogoci shranjevanje urejanja strani

Pri nalaganju datotek (Ce kliknemo na NaloZi datoteko v meniju Pripomocki) se prav tako izpiSe
opozorilo ter nase sporocilo. Nalaganje datotek je onemogoceno.
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Zbirka podatkov je zaklenjena

Zbirka podatkov je za urejanja in druge spremembe zagasno zaklenjena, najverjetneje zaradi rutinskega vzdrZevanja zbirke, po katerem bo nazaj v normalnem stanju

Sistemski skrbnik, ki jo je zaklenil, je podal naslednjo razlago|i‘-la wikiju se izvajajo vzdrzevalna dela! |

Slika 54: Opozorilo, ki se pojavi, ko Zelimo na zaklenjeni wiki naloZiti datoteko

Treba je poudariti, da je takino zaklepanje wikija smiselno le zaradi vzdrzevalnih del. Ce Zelimo wiki
zakleniti za stalno in prepreciti njegov nadaljnji razvoj (Ceprav je to v nasprotju s filozofijo wikija, da
le-ta ni nikoli koncan), je bolj smiselna sprememba uporabniskih pravic (glej poglavje 4.3 -
Uporabniske pravice). Vsem uporabnikom (in ostalim uporabniskim skupinam, ce obstajajo)
preprecimo ustvarjanje in urejanje strani, brisanje in premikanje ¢lankov ter nalaganje datotek. S tem
bosta odstranjena tudi zavihek Uredi in povezava NaloZi datoteko in wiki bo namenjen le za branje.
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7 Predstavitev GeoGebre

7.1 Kaj je GeoGebra

GeoGebra je racunalniski program, narejen za ucenje in poucevanje matematike na srednjeSolskem
in visokoSolskem nivoju. Program zdruzuje uporabo dinamicne geometrije (ang. DGS — Dynamic
Geometry System) in racunalniske algebre oziroma simbolnega ra¢unanja (ang. CAS — Computer
Algebra System). Od tod tudi njeno ime: Geo(metrija) in (al)Gebra. Na ta nacin povezuje vec
matematicnih disciplin: geometrijo, algebro in tudi analizo. GeoGebra je uporabna tako za ucitelje, ki
lahko z njeno pomocjo ustvarjajo ucna gradiva, kot tudi za ucence in Studente, ki lahko z njeno
pomocdjo snov spoznajo ne le v teoriji, temvec tudi v praksi.

GeoGebra je prostodostopen odprtokodni program (dostopen na http://www.geogebra.org/).
Program si lahko naloZimo na svoj racunalnik in do njega dostopamo brez uporabe internetne
povezave, GeoGebra pa ponuja tudi moZnost direktnega dostopa (tako imenovani WebStart), za
katerega nam programa ni treba nalagati na svoj racunalnik. Uporaba GeoGebre je neodvisna od
naloZenega operacijskega sistema. Edini pogoj je Java, na osnovi katere program deluje.

V casu pisanja diplome je na voljo vec razli¢éic GeoGebre. Zadnja uradna razli¢ica je v ¢asu pisanja
diplomske naloge 4.0.41 Ta Se ne podpira simbolnega ra¢unanja. Za osnovnoSolsko rabo je bila
ustvarjena njena poenostavljena razlicica GeoGebra Prim. Razli¢ica, ki pa s podporo simbolnega
racunanja programu prinasa nove razseznosti, je GeoGebra 4.2. Dostopna je v neuradni beta razliici,
saj je program $e v fazi razvoja. Podobno je na voljo tudi GeoGebra 5.0, ki poleg nastetega ponuja
tudi prikaz objektov v treh dimenzijah.

V tej diplomski nalogi bomo podrobneje predstavili delo s trenutno uradno razli¢ico GeoGebre.

7.2 Kratka zgodovina GeoGebre

Zacetek GeoGebre sega v leto 2001. Prvi osnutek programa je takrat napisal Markus Hohenwarter v
sklopu svoje magistrske naloge na univerzi v Salzburgu. Njegova ideja je bila napisati program, ki bo
zdruZil dinami¢no geometrijo in racunalnisko algebro. Avtor je Zelel ustvariti program za ucenje
matematike, ki bi bil dovolj enostaven za uporabo na srednjesolskem podrocju. Ko je 2002 na
internetu objavil prvi prototip programa, je hitro postal popularen med avstrijskimi in nemskimi
ucitelji. Zaradi tega je istega leta avtor prejel tudi nagrado EASA (European Academic SoftWare
Award), kar ga je motiviralo, da je nadaljeval razvoj GeoGebre.

V naslednjih stirih letih je program prejel Se mnogo nagrad v razlicnih evropskih drzavah. Vrsta
prostovoljcev je program prevedla v mnogo jezikov (tudi v slovens¢ino), kar ga je naredilo Se
dostopnejSega in enostavnejSega za uporabo. Ustanovljena je bila tudi GeoGebrina domaca spletna
stran, na kateri najdemo vse informacije v zvezi s programom ter razli¢na gradiva in delovne liste, ki
jih lahko njeni uporabniki nalagajo in prosto uporabljajo. V sklopu spletne strani deluje tudi forum.
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7.3 GeoGebrin uporabniski vmesnik

GeoGebrin uporabniski vmesnik je sestavljen iz ve¢ delov. Poleg oken za algebrai¢no in graficno
predstavitev objektov program vsebuje Se vrstico za vnos objektov s pomocjo tipkovnice ter
orodjarno, ki uporabniku sluZi za vnos objektov s pomocjo miske (glej sliko Slika 55).

€7 GeoGebra = | B [
Datoteka Urejanje Pogled Prikazi MoZnosti Orodja Okno Pomod Menijska vrstica
?. uuu uuu 6 ;i
ABC :
frsis
= | =l
o Algebrskookno o fu R|sa|na povrsina <]
5
54 Grafiéno okno
a
Algebraicno okno E
q
2
1
0
T T T T T T T T T T
4 3 ) 1 ] 1 2 3 El 5 g
=14
24
Vnos: Vnosna vrstica =

Slika 55: Deli GeoGebrinega uporabniskega vmesnika

Podrobneje si oglejmo posamezne dele uporabniskega vmesnika.

Grafi¢no okno

Grafi¢no okno, ki ga pogosto imenujemo tudi geometrijsko okno ali risalna povrsina, najdemo na
osrednjem desnem delu programa. Okno predstavlja dvodimenzionalno povrsino, na kateri lahko
graficno predstavimo razli¢ne objekte — tocke, premice, daljice, mnogokotnike, funkcije, stoznice
in drugo. Ce risemo objekte, ki niso vezani na koordinatni sistem, lahko koordinatne osi skrijemo.
Sicer pa lahko poleg osi prikazemo tudi koordinatno mrezZo. Do teh in podobnih nastavitev lahko
dostopamo z desnim klikom na risalno povrsino. Odpre se meni, s katerim lahko spreminjamo
tudi vrsto koordinat (kartezi¢ne, polarne), barvo, velikost in druge lastnosti ¢rt ter preimenujemo
ali brisemo objekte.

Vse objekte, prikazane v graficnem oknu, lahko spreminjamo tako, da jih z levim miskinim
gumbom primemo in povlecemo v poljubno smer. Nove objekte ustvarjamo bodisi s pomocjo
geometrijskih orodij v meniju nad graficnim oknom bodisi z ustreznimi ukazi v vnosni vrstici.

Orodna vrstica
V tem meniju najdemo vrsto ikon, s pomocjo katerih dostopamo do orodij za delo v graficnem
oknu. Pod vsako ikono se skriva ve¢ orodij. V orodni vrstici je v vsakem sklopu ikon vedno
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prikazano tisto orodje, ki je bilo v tej skupini zadnje uporabljeno. Zeleno orodje aktiviramo s
klikom nanj. Po kliku se poleg orodja prikaze okence z imenom izbranega orodja ter kratka
pomo¢, kako to orodje uporabiti. Tu najdemo tudi gumba Razveljavi in Ponovno naredi, s
katerima lahko korak za korakom odpravimo napake pri izdelavi svojih konstrukcij. Poleg je tudi
gumb za pomo¢, s katerim lahko odpremo spletno pomoc za izbrano orodje. Vec¢ o orodjih bomo
povedali v razdelku 8.1 - Delo z orodiji.

Algebraicno okno

Algebraicno okno najdemo na levi strani programa. Vsebuje numeri¢ni in algebrai¢ni prikaz

objektov, ki jih konstruiramo v graficnem oknu. Objekti v algebraicnem oknu so samodejno

razdeljeni v dve skupini:

®  Prosti objekti: to so objekti, ki niso odvisni od nobenega drugega objekta in jih lahko prosto
urejamo ali premikamo po risalni povrsini.

e QOdvisni objekti: taki objekti so obicajno rezultat posameznih korakov pri izdelavi
konstrukcije in so odvisni od svojih "star$evskih" objektov. Ce premaknemo stardevski
prosti objekt, bodo posledice premika vidne tudi na odvisnem objektu.

V algebrai¢no okno lahko objekte vnasamo direktno preko vnosne vrstice ali posredno s tem, ko
v graficnem oknu izdelujemo konstrukcijo. Ce na risalni povrsini katerega od parametrov
spremenimo, bodo spremembe vidne tudi v objektih algebrai¢nega okna. Velja pa tudi obratno.
Proste objekte lahko spreminjamo tudi v algebrai¢nem oknu. Dvokliknemo na objekt, s pomocjo
tipkovnice naredimo Zelene spremembe in pritisnemo na tipko Enter. Spremembe bodo vidne
na morebitnih odvisnih objektih ter tudi v graficnem oknu.

Ce algebrai¢nega okna pri izdelavi konstrukcije ne potrebujemo, ga lahko skrijemo s klikom na
gumb v zgornjem desnem kotu ob imenu okna.

Vnosna vrstica
Vnosna vrstica je postavljena na dno GeoGebrinega okna. Vanjo s pomocjo tipkovnice vnasamo
algebrai¢ne izraze, ki se nato izpiSejo v algebraicnem oknu. Na voljo je tudi vrsta vgrajenih
ukazov, ki jih lahko uporabimo pri popravljanju obstojecih objektov ali pri izdelavi novih. Ve€ o
ukazih si bomo ogledali v razdelku 8.3 - Delo z ukazi.

Menijska vrstica

V menijski vrstici, ki je postavljena nad orodno vrstico, je nastetih nekaj menijev. Prvi z imenom
Datoteka vsebuje izbire, ki uporabniku omogocajo shranjevanje dokumentov, tiskanje konstrukcij
ali izvoz v druge racunalniske programe. V meniju Orodja so povezave do vseh orodij GeoGebre,
ki jih lahko najdemo tudi v orodni vrstici. Tam je na voljo tudi moZnost izdelave lastnih orodij (vec
o tem v poglavju Prilagoditev orodne vrstice). V menijih Pogled in Prikazi si lahko nastavimo videz
GeoGebre in razporeditev oken po svojih Zeljah, meni MoZnosti pa vsebuje Se nekaj dodatnih
nastavitev: jezik, velikost pisave, ozna¢evanje objektov, zaokrozevanje ...
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8 Osnove dela z GeoGebro; orodja in ukazi

8.1 Delo z orodji

Kot smo omenili Ze v razdelku 7.3 - GeoGebrin uporabniski vmesnik, je orodna vrstica nad
algebrai¢nim oknom in risalno povrsino. Posamezno orodje aktiviramo s klikom na ikono, ki prikazuje
to orodje.

Vetina ikon orodij ima v svojem spodnjem desnem robu majhno puscico. Ce kliknemo nanjo, se
odpre seznam z vrsto ikon. Celotna orodna vrstica je namrec organizirana v manjsSe sklope. V
posameznem sklopu so bodisi podobna orodja bodisi orodja, s katerimi konstruiramo objekte iste
vrste.

teka Urejanje Pogled Prikazi Mofnosti Crodja Okno Pomod

N A BN

v T

.
\ ABC
L |

g

A
'.—

lgebrsko ok Al
! ,,/'/ Premica skozi dve tocki .
B_
./' Daljica med dvema tofkama
a® . i . o 5
Fir: Daljica z dano dolZino od izbrane tocke
2 4
./'/ Foltrak z dvema tockama
i
*,\_ Poligon a
e

Wektor zzagetno in konéno tocko

Wektor od tocke

Slika 56: Orodna vrstica je razdeljena na vec sklopov

\y

Ce Zelimo dolo€eno orodje znotraj posameznega sklopa orodne vrstice veckrat uporabiti v svoji
konstrukciji, nam ni treba vsaki¢ znova klikniti na puscico in odpirati sklopa orodij. lkona zadnjega
uporabljenega orodja se pokaZe v glavni orodjarni in nanjo lahko kliknemo direktno.

Ko izberemo neko orodje, se ob njem prikaze okence z imenom orodja in kratkim navodilom za

.
el .
I, nam navodilo pove, da

njegovo uporabo. Ce na primer Zelimo uporabiti orodje Pravokotnica
moramo po aktiviranju orodja (to je po kliku na ikono) najprej klikniti na neko tocko ter nato Se na
premico, ki bo pravokotna na konstruirano pravokotnico (glej sliko Slika 57). Res pa je, da pri vecini
ukazov vrstni red izbire objektov lahko izvedemo tudi v vrstnem redu, drugacnem od tistega v
navodilih.
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Pogled Prikazi MoZnosti Orodja Okno Pomod

)

B

Pravokotnica
Izberi taéko in premico za pravokaotnost

Slika 57: Pomo¢ pri uporabi orodja

8.1.1 Primer konstrukcije s pomocjo orodij

Na primeru si oglejmo uporabo orodij. Konstruirali bomo enakostrani¢ni trikotnik.

Pri konstrukciji bomo potrebovali le orodno vrstico in risalno povrsino, zato v menijski vrstici v meniju

Prikazi izberemo moznost Risalna povrsina. (V slovenski razli¢ici GeoGebre sta v tem meniju na voljo

dve izbiri z istim imenom. lzberemo prvo moznost.)

Sledimo spodnjim konstrukcijskim korakom. Ce pri katerem od orodij ne vemo, kako ga uporabiti, si

pomagamo z ob orodju prikazano pomocjo.

N

©

s sredis¢em in tocko na njej

Konstruiramo daljico AB z orodjem Daljica med dvema tockama

e

NariSemo krozZnico s sredis¢em v tocki A, ki poteka skozi tocko B. Uporabimo orodje KrozZnica

3. NariSemo krozZnico s sredis¢em v tocki B,ki poteka skozi tocko A.

vevy

hatl

4. Zorodjem Presecisce dveh objektov

5. Uporabimo orodje Mnogokotnik

=
“

2l in izberemo tocki A in B ter eno od presecis¢ kroznic

(na primer tocko D). S tem nariSemo trikotnik.

vvvvv

6. PomozZna objekta (kroZnici) skrijemo (desno kliknemo in odznalimo Prikaz objekta) ali s

pomocjo Lastnosti njuna loka nariSemo s ¢rtkano ¢rto (ve€¢ o meniju Lastnosti lahko

preberemo v naslednjem razdelku).

7. Za enakostranicni trikotnik velja, da vsi njegovi notranji koti merijo 60°. Preverimo, ce je to v

‘f,‘_

nasem trikotniku res. Zato izmerimo notranje kote. Uporabimo orodje Kot L—2. Velikost

kota pri oglis¢u A dobimo, ¢e po kliku na ikono orodja zaporedoma kliknemo na tocke B, A in

D (v obratni smeri urinega kazalca). Podobno izmerimo Se druga kota. Vsi koti res merijo 60°

(glej sliko Slika 58).

Konstrukcija je koncana. Da gre res za konstrukcijo, preverimo tudi tako, da z misko — ko imamo

Ly

oznaceno orodje Premikanje — primemo enega od oglis¢ A ali B ter ga premaknemo v poljubno

smer. Opazimo lahko, da se velikost kotov in medsebojno enaka dolzZina stranic ohranjata.
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7 GeoGebra

Datoteka Urejanje Pogled Prikazi MoZnosti Orodja Okno Pomod
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Slika 58: Koncana konstrukcija enakostrani¢nega trikotnika

8.2 Lastnosti

Okno z imenom Lastnosti sluzi urejanju lastnosti konstruiranih objektov. Odpremo ga lahko na vec

nacinov:

e Zdesnim klikom na objekt ali risalno povrsino, kjer v odprtem meniju kliknemo na Lastnosti;

® V menijski vrstici v meniju Urejanje kliknemo na Lastnosti;

e V polozaju za premikianje objektov (aktivirano je orodje Premikanje
objekt in nato v odprtem okencu kliknemo gumb Lastnosti ... ;
e 7 bliznjicnima tipkama Ctrl/ + E.

) dvokliknemo

V meniju Lastnosti lahko v seznamu na levi strani okna (glej sliko Slika 59) izbiramo med razli¢nimi

objekti — seveda med tistimi, ki so vklju€eni v naso konstrukcijo v GeoGebri. Po kliku na objekt lahko v

zavihkih na desni strani okna urejamo njegove lastnosti. Pri tem je vsebina zavihkov odvisna od

izbranega objekta.

Izberemo lahko tudi vec¢ objektov iste vrste hkrati (na primer vse tocke, ki so vklju¢ene v konstrukcijo)

in jim naenkrat dolo¢imo ali spremenimo neko lastnost. To storimo tako, da kliknemo na vrsto

objekta (na primer Tocke).

Izbranih pa je lahko tudi ve¢ objektov razlicnih vrst (na primer tocka in daljica). Takrat bodo na voljo

le tiste lastnosti, ki so skupne izbranim vrstam objektov. Posamezne tocke dodajamo v izbor (ali jih iz

izbora odstranimo), ¢e drzimo tipko Ctr/, ko na seznamu na levem delu kliknemo nanje.
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Uporabi privzeto

Slika 59: Meni Lastnost

Poglejmo si nekaj vsem objektom skupnih zavihkov za urejanje lastnosti.

Osnovno
V tem zavihku lahko objekt preimenujemo in mu ponovno doloc¢imo njegovo vrednost oziroma
definicijo. Tako na primer lahko tocko A preimenujemo v A; in ji dodelimo nove koordinate.
Obkljukamo lahko tudi nekaj drugih lastnosti: ali bo izbrani objekt viden na konstrukciji, ali bo
poleg njega prikazana njegova oznaka oziroma ime, ali bo objekt ob premikanju po risalni
povrsini za sabo puscal sled...

Barva
Ob kliku na ta zavihek se odpre barvna paleta, kjer izbranemu objektu doloc¢imo barvo.

Slog
Dolo¢imo lahko velikost tocke ali debelino Crte izbranega objekta. Pri daljicah, premicah in
podobnih objektih lahko izbiramo tudi med vzorci ¢rte (polna ali ¢rtkana ¢rta, pikéasta crta ...).

Na voljo je Se nekaj dodatnih zavihkov, ki pa se od objekta do objekta spreminjajo.
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8.3 Delo z ukazi

Poleg orodij lahko v GeoGebri za konstruiranje objektov uporabljamo tudi ukaze. Vgrajenih ukazov je
vel kot orodij. Vsako orodje ima namrec pripadajoci ukaz, vsak ukaz pa nima pripadajocega orodja.
Primer za to so matemati¢ne funkcije. Polinomske, eksponentne, trigonometricne in tudi dolocene
druge funkcije lahko konstruiramo le z uporabo vnosnega okna.

Ukaze vnasamo v GeoGebro z uporabo tipkovnice v za to namenjeno vnosno vrstico. GeoGebra
razlikuje med malimi in velikimi ¢rkami, zato moramo pri vnosu ukazov to upostevati. Prav tako je pri
dolocanju tipa objekta pomembna uporaba malih/velikih ¢rk. Nekaj primerov:

* Imena tock vedno pisemo z velikimi ¢rkami. Primer: a=(1, 2)

® Imena vektorjev vedno piSemo z malimi ¢rkami. Primer: v=(1, 3)

e Oznake daljic, premic, krozZnic, funkcij in podobnih objektov vedno piSemo z malo zacetnico.
Primer: kroZznica s: x"2+y~2=4

®  Funkcijska spremenljivka x in spremenljivki x in y pri pisanju enacb morajo biti napisani z
malo ¢rko. Primer: £ (x) =3*x+2

Pri vnosu lahko nove objekte poimenujemo. Kakor Ze vemo, ukaz P=(2, -1) ustvari tocko P. Seveda
lahko tocko poimenujemo tudi po svoje: ukaz Tocka= (2, -1) bo ustvaril to¢ko z imenom To&ka.
Podobno lahko poimenujemo tudi druge objekte. Uporabimo lahko tudi indekse: z A_1 vnesemo
oznako A}, zB_{12} pa oznako B,.

Ce pa na primer to¢ke ne poimenujemo, temvel le vpisemo njene koordinate, jo bo GeoGebra
poimenovala sama po abecednem redu.

Pozorni moramo biti pri uporabi mnoZenja. Med faktorja, ki ju mnoZimo, bodisi napisemo znak
zvezdica (*) bodisi vnesemo presledek (a*x ali a x).

Seznam vseh v program vgrajenih ukazov odpremo, ce Pomog privnosu
. vy, . . . + Mat ticne funkcij i
kliknemo na puscico na desni strani vnosnega okna (glej i
+ Vsi ukazi
sliko Slika 60) + Algebra
+ Diagram
+ Diskretna matematika
Ukazi so razdeljeni v tematske sklope. S klikom na znak + :E‘;‘L‘gﬁ;“"m‘"'"‘eg”“ E
poleg imena sklopa odpremo seznam vseh ukazov znotraj :fg;f'"‘:‘“iﬂ
tega sklopa. Ce kliknemo na poljuben ukaz, se v spodnjem * gmimilﬂcilﬁki ukati
+ Sernam
manjSem oknu izpiSejo nacini uporabe tega ukaza oziroma z ::“imt?k
+ atistika
parametri, ki jih je treba vpisati v oklepaje znotraj ukaza. S E ?tzi':ice
+ Tabela i
klikom na gumb Prilepi ukaz dodamo v vnosno vrstico in s =
pomocjo tipkovnice dopiSemo parametre.
Ukaze pa lahko v ukazno vrstico vnasamo tudi tako, da ne
uporabimo meni iz slike Slika 60. Ko natipkamo prvi dve ¥
4 r
¢rki ukaza, bo GeoGebra poskusila dokoncati ukaz ali pa [ Prieni : . —
Prilepi “ Prikaz online pomaodi | [}
ponudila seznam tistih ukazov, ki se za¢nejo na ti dve Crki

(glej sliko Slika 61).

Slika 60: Meni za pomoc pri vnasanju ukazov
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Daljical =tocka=, =dolZina= ]

Slika 61: Ob vpisu prvih dveh ¢rk bo GeoGebra ponudila seznam ukazov

8.3.1 Primer konstrukcije s pomocjo ukazov

Oglejmo si uporabo ukazov na primeru konstrukcije enakostrani¢nega trikotnika. Tega smo s
pomocjo orodij Ze narisali v razdelku 8.1.1 - Primer konstrukcije s pomocjo orodij.

Odpremo novo okno v GeoGebri in v meniju Prikazi nastavimo prikaz algebraicnega okna in risalne
povrsine. Sledimo naslednjim konstrukcijskim korakom. Ukaze vpisujemo v ukazno okno in po vpisu
vsakic pritisnemo tipko Enter.

1. Konstruiramo tocki A in B. Njune koordinate so lahko poljubne, le enaki naj ne bosta.
A=(1,1)
B=(5,1)

2. Konstruiramo daljico AB: Daljical[A, B]

3. NariSemo kroznico s sredis¢em v tocki A, ki poteka skozi tocko B. NariSemo tudi kroZnico s

sredis¢em v tocki B, ki poteka skozi tocko A.
k_1=KrozZnical[A, B]
k_2=KrozZnica[B, A]

4. Pois¢emo presecisce kroznic ky in ky: Presecisce[k_1, k_2]

5. Eno od tock, ki sta presecisci kroznic, izberemo za tretje oglisce trikotnika (mi bomo izbrali C)

in konstruiramo trikotnik.
Mnogokotnik [A, B, C]

6. Podobno,kot smo naredili pri konstrukeciji trikotnika z orodji, tudi tokrat preverimo pravilnost
konstrukcije. Premaknemo eno od tock A ali B. To storimo tako, da jo v vhosnem oknu
vpisemo z nekimi drugimi koordinatami (na primer A=(2,3)). Na koncu pa Se izmerimo
velikost notranjih kotov trikotnika:

Kot [B, A, C]

Kot [C, B, A]

Kot [A, C, B]
Koti se izpiSejo v algebraiénem oknu (glej sliko Slika 62). Oznaceni so z grskimi ¢rkami, njihova
velikost pa je 60°.
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Slika 62: Konstrukcija enakostrani¢nega trikotnika s pomocjo ukazov
8.4 DrsniKki in prikaz konstrukcijskih korakov

8.4.1 Drsniki

V GeoGebri lahko ustvarjamo tudi nekoliko bolj dinami¢ne in animirane konstrukcije od tistih, ki smo

jih do sedaj spoznali v tem poglavju. To nam med drugim omogoci uporaba orodja Drsnik .—=l. Z
njim v konstrukciji dolocamo vrednost nekega parametra.

Slika 63: Drsnik v GeoGebri

Oglejmo si uporabo tega orodja na primeru.

Konstruirali bomo polinom druge stopnje, ki bo vseboval parameter a: f (x)=a*x"~2. Na risalni
povrsini bomo ob konstrukciji postavili drsnik. Vsak uporabnik nase konstrukcije bo lahko s pomocjo
drsnika spreminjal vrednost parametra a in tako opazoval spreminjanje polinoma f(x).

Odpremo novo okno v GeoGebri in v meniju Pogledi nastavimo moznost Algebra in risalna povrsina.

<

1. Ustvarimo drsnik z oznako a. Aktiviramo orodje Drsnik in kliknemo na risalno povrsino
tja, kamor ga Zelimo postaviti (kasneje bomo lahko njegovo lego Se spremenili). Odpre se
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okno, kjer nastavimo ime drsnika ter interval vrednosti, ki jih lahko zavzame (glej sliko Slika
64). Pod zavihkom Drsnik lahko Se izberemo, ali bo nas drsnik v vodoravni ali navpicni legi.

Drsnik =3
e |
@ Stevilo me
) Kat 2 (o]

71 Celo Stevilo 7] Sludajne

Interval | Drsnik | Animacija

min: |-5 maks: |5 Prirastek: 0.1

[ Liporabi ” Prekini ]

Slika 64: Okno za nastavitev lastnosti drsnika

2. Konstruiramo polinom. V vnosno okno vpisemo: f (x)=a*x"2.

Opomba: Ce bi poskusili zamenjati koraka 1 in 2, bi videli, da ne gre. GeoGebra bi nas
opozorila, da smo vnesli neveljavno funkcijo.

3. Sedaj z levim miskinim gumbom primemo drsnik in ga povlecemo v eno od moznih smeri.
Opazujemo spreminjanje grafa polinoma.

€7 GeoGebra l = | =] d_h]
Datoteka Urejanje Pogled Prikazi MoZnosti Orodja Okno Pomod
VI (o] [Pz N )
™ \ = # a aBC || _az2 |||
: ) /v ””_J"Hv l 7| 9, lk"‘/? e ) 9, =,
v Agebrskookno  [¥] | - Risalna povrsina 3]
= Funkcija
e @ f{x) = %7 - a=1
= Stevilo 35
el @ =1
4 4
34
[
2_
14
B & & 2 7 & I & =
_1_
Vnos: 1@

Slika 65: Konstrukcija grafa z uporabo drsnika
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Drsnik je mogoce tudi animirati. To pomeni, da se bo ob vklju¢eni animaciji samodejno premikal
(spreminjal svojo vrednost) in s tem spreminjal videz konstrukcije. Animacijo drsnika vklju¢imo tako,
da z desnim miskinim gumbom kliknemo nekje na risalni povrSini. Odpremo meni, v katerem
izberemo moznost Animiranje vkljuceno (glej sliko Slika 66). V levem spodnjem oknu se pojavi gumb
za premor, parameter a pa zaéne spreminjati svojo vrednost. Ce kliknemo na premor, se
spreminjanje parametra a (za¢asno) ustavi in namesto gumba za premor je sedaj na tem mestu gumb
za nadaljevanje.

Animacijo izklju¢imo na enak nacin, kot smo jo vkljucili.

Stevilo a

Prikaz objekia
A4 Prikaz opisa
Animiranje vkljuteno
v Fiksiraj objekt L\&

[l Preimeny
& Brigi

2 Lastnosti ..

Slika 66: V meniju vklju¢imo animacijo drsnika

Ce dvokliknemo na drsnik, se odpre meni z lastnostmi, kjer lahko pod zavihkom Drsnik spreminjamo
nacin in hitrost premikanja drsnika.

8.4.2 Konstrukcijski koraki

Prikaz konstrukcijskih korakov je zanimiva resitev, kako lahko korak za korakom prikazemo potek
neke konstrukcije. Svoji konstrukciji dodamo navigacijsko vrstico za pregled konstrukcijskih korakov
tako, da v menijski vrstici odpremo meni Pogled, nato pa v zavihku Upravijanje konstrukcijskih
korakov izberemo moznost PrikaZi. Na dnu risalne povrsine se prikaZe vrstica, podobna spodniji:

I CREGUERIER | D ozaieni |[ 2(]s

Slika 67: Navigacijska vrstica za pregled konstrukcijski korakov

S pomocjo gumbov Naprej in Nazaj ter Na konec konstrukcije in Na zacetek konstrukcije se pomikamo
med posameznimi koraki konstrukcije. S tem se prilagajata tudi risalna povrsina in algebraicno okno
GeoGebre, ki prikazujeta le tiste objekte, ki so bili do tega koraka konstruirani. Z gumbom ZaZeni
lahko zaZenemo animacijo prikaza korakov od zacetka do konca. Hitrost animacije dolo¢imo v okencu
poleg omenjenega gumba (Na sliki Slika 67 je nastavljeno, da se koraki konstrukcije menjujejo vsaki 2
sekundi).

Konstrukcijske korake pa lahko prikazemo Se v obliki tabele, tako da v meniju Pogled kliknemo na
moznost Opis konstrukcije. Odpre se okno, kjer so v tabeli nasteti vsi objekti v vrstnem redu, kot so
bili konstruirani.
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9 Uvozinizvoz datotek v GeoGebri

9.1 Izvoz konstrukcije v obliki slike

Vcasih Zelimo konstrukcijo, ki smo jo narisali v graficnem oknu, izvoziti v neki drug program ali jo
prikazati znotraj nekega dokumenta (na primer v programu Microsoft Word). Konstrukcijo lahko
zajamemo s funkcijo za zajem slike (ang. Print Screen), vendar nam GeoGebra ponuja boljSe resitve.

9.1.1 Izvoz konstrukcije na odloZisce

Program vsebuje nekaj funkcij za izvoz risalne povrsine. Prva je izvoz konstrukcije v odlozis¢e v

pomnilniku ra¢unalnika. Do te funkcije dostopamo tako, da v GeoGebrini menijski vrstici izberemo

meni Datoteka, znotraj njega pa zavihek /zvoz ter med ponujenimi moznostmi kliknemo na Shrani

vevv

sliko na odlozisce (glej sliko Slika 68).

€7 GeoGebrs (=6 -
Datoteka| Urejanje Pogled Prikazi MoZnosti Orodja Okno Pomoé
[ Novo okno Ctri+N . @ .'.:_‘\' . Q) P e S QD &
Movo =~ & k'/V d i i 57
[E odpri.. Ctri+0 ' Risalna povrsina - ]
& Odpri spletno stran ... | § |
Odpri nedavne L4
] shrani Cirl+g 5
Shrani kot ...
2 oz | 4
lzvoz >E' Dinamicni delovni list kot spletna stran (html) .. Ctrl+Shift+W
: Risalna povriina kot slika (png, eps) ... Ctrl+Shift+P
& Predogled tiskanja Ctrl+P . ¥ {png, eps)
I Graficni pogled kot animirani GIF ... |
_’;| Zapri Alt+F4 BT Shrani sliko na odloZizée p  Ctrl+Shift+C i
Grafika kot PSTricks (LaTeX makra) ... Ctrl+Shift+T
Grafika kot PGFRITIKZ ...
Priblizni graficni izgled ...
0
T T T T T T T T T
-4 3 2 -1 0 1 ) 3 4 8
-1
24
Vnos: 3]
=]

Slika 68: Shranjevanje slike na odlozisce

GeoGebra bo izvozila celotno vidno risalno povrsino v obliki slike. Da pa bo slika ¢imbolj pregledna, je

treba risalno povrsino prilagoditi izvozu:

e 7 uporabo orodja Premakni pogled na risbo konstrukcijo ali njen pomembni del premaknemo

v zgornji levi kot graficnega okna;

e (e je potrebno, sliki z uporabo orodij Povecaj ali Pomanjsaj spremenimo merilo;
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® ZmanjSamo velikost GeoGebrinega okna tako, da z misko primemo njegov spodnji desni rob
in ga potegnemo v Zeleno smer. S tem odstranimo prazen prostor ob konstrukciji (glej sliki
Slika 69 in Slika 70).

7 GeoGebra (= O 7 GeoGebra [
Datoteka Urejanje Pogled Prikazi MoZnosti Orodja Okno Pomod Datotek: Urejanj Pogle( Prikaz MoZnos! Orodjz Oknc Pomo:
Al DD@ TE B NECE
\e_s.
BEer . l% e~
8
4 |4
3
3 [ H 1o 12 5
2 _ad
fiz) = £ ldr+1 fla) = P4z +1
&+ -6
Vnos: {3 Wnos L)
Slika 69: Videz okna pred zmanjsanjem Slika 70: Videz okna po zmanjsanju

Sliko lahko na odlozZisce shranimo tudi s pomocjo bliznjice na tipkovnici: Ctrl + Shift + C.

vev v

Ko je slika enkrat v odloZis¢u racunalnika, jo lahko vstavimo v vsak program za oblikovanje besedila s
klikom na gumb Prilepi ali z uporabo bliznji¢nih tipk Ctrl + V.

Zanimiv primer uporabe izvoza konstrukcije je izdelava igre domin s funkcijami (Markus & Judith
Hohenwarter, 2012) - glej sliko Slika 71. V programu za oblikovanje besedila naredimo karte z
oblikovanimi okenci, v katera nato prilepimo grafe razli¢nih funkcij, konstruiranih v GeoGebri.

X
e(x)=e /\
[\
~
)

Eb G
z

/N |°
\
\
r(x)=Vx | DN

a(x)= |\|

Slika 71: Igra domin s funkcijami
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9.1.2 Izvoz konstrukcije kot datoteke

Poznamo pa Se drugi nacin izvoza konstrukcije kot slike. 1zvozimo jo lahko kot samostojen dokument.
Do te funkcije dostopamo tako, da v GeoGebrinem meniju izberemo meni Datoteka, nato zavihek
Izvoz. Tu med ponujenimi izberemo moZznost Risalna povrsina kot slika (glej sliko Slika 72).

€7 GeoGebra (=[5 s
Datoteka| Urejanje Pogled Prikazi MoZnosti Orodja Okno Pomod
[/ Maovo okno Ctri+N | P . (2 0K,
Do ) ‘C{L ABC || azz
Movo - ®v I\.'/v J-« b B | L— ‘%'v
& odpri.. Cii+0 = Risalna povrsina ] & (x|
% Odpri spletno stran ... &
Qdpri nedavne r
] shrani Ctrl+S 5
Shrani kot ...
& oz | 4
lzvoz >E' Dinamicni delovni list kot spletna stran (html) ... Ctrl+Shift+W
: Rizalna povrdina kot slika (pna, eps) ... Ctrl+3hift+P |
(& Predogled tiskanja Ctrl+P @: - L (bng. eps) L
I Graficni pogled kot animirani GIF ...
[ zapri Alt+F4 |71 Shrani sliko na odloZiZce Ctrl+Shift+C {4
Grafika kot PSTricks (LaTeX makro) ... Ctrl+3hift+T
Grafika kot PGFITIKZ ...
PribliZni graficni izgled ..
0
T T o 1§ 3§ ¥ 5 &
-1
24
Vnos: =

Slika 72: Izvoz risalne povrsine v obliki slikovne datoteke

Odpre se okence za izvoz (glej sliko Slika 73). V njem najpre]j izberemo format, v katerem naj bo
datoteka ustvarjena. Najbolj pogosto uporabljena sta format slike .png in dokument v formatu PDF.
Na voljo so se formati, kot jih dolocajo koncnice .eps, .svg in .emf.

Izvoz kot slika |

Oblikovanje: Format PNG (pnal v

Merav cm: 12 1
LoEljivostv DPI: 300 ~ | [¥] Prosajno

Velikost 11.34 cm = 8.86 cm, 1339 = 1046 pixels®

| shrani || oOdlozigge || Prekini

Slika 73: Okence z nastavitvami za izvoz slike

Nato doloc¢imo $e lodljivost slike. Ce bomo sliko uporablili v wikiju, je priporoé¢ljivo izbrati najmanjso
locljivost 72 slikovnih pik, saj bo v nasprotnem primeru slika prevelika in bo zato pokvarila videz
wikija. Po izbiri obkljukamo $e moZnost prosojne slike ter na koncu s tipko Shrani dokument shranimo
na svoj racunalnik.
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9.2 Uvozslik v GeoGebro

S slikami, uvoZenimi na risalno povrsino, lahko po¢nemo marsikaj zanimivega. Lahko jih nastavimo
kot ozadje konstrukcije ali uporabimo kot objekte pri transformacijah: pri zrcaljenju preko

K
tocke/premice ali pri vzporednem premiku. Slike uvozimo s pomocjo orodja Vstavi sliko .

9.2.1 Prviprimer: zrcaljenje ¢ez premico

Oglejmo si najprej primer zrcaljenja vstavljene slike ¢ez premico.

V GeoGebri odpremo novo okno in v meniju Pogled nastavimo mozZnost Risalna povrsina
(algebrskega okna namrec ne bomo potrebovali). Na racunalniku pois¢éemo poljubno sliko, na kateri
Zelimo izvesti transformacijo, nato pa sledimo naslednjemu postopku konstrukcije:

&2 . . ol
1. V graficno okno vstavimo sliko z orodjem Vstavi sliko , Ko kliknemo na ikono, se miskin
kazalec spremeni v znak +. Kliknemo na risalno povrsino na mestu, kjer Zelimo vstaviti sliko.
Odpre se meni, kjer sliko pois¢emo in odpremo.

7 GeoGebra I‘:'—“E”&J
Datoteka Urejanje Pogled Prikazi Mofnosti Orodja Okno Pomod
1 =1 |
Y RERRCEFEAN I EE o@e
) =] 53] ”F—r’v -’ | =" )| = ] |
T e #
4
Vnos: (3]

Slika 74: Na risalno povrsino vstavimo poljubno sliko

2. Na spodnjem levem robu vstavljene slike konstruiramo tocko A.

3. Tocko A nastavimo za prvo oglisce slike. To storimo tako, da odpremo meni Lastnosti (klik z
desnim miskinim gumbom, nato klik na Lastnosti). Med objekti izberemo sliko (poimenovana
je kot slikal) in nato kliknemo na zavihek PoloZaj. Za Vogal 1 nastavimo tocko A (glej sliko
Slika 75).
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¥ Lastnosti ﬂ

~ Properties - Slika slika1 =N
= Slika =2 :
¢ Pym— |Dsn0vno| Barval Slog| Polozaj | Dodatnol Skr|pte|
= Totka =
e @A 4+ Vogal 1: |A - | %
3 Vogal 2: a - |
1 vogal 4: | -

Uporabi privzeto

Slika 75: Tocko doloc¢imo za prvo oglisce vstavljene slike

Zapremo okno z lastnostmi in na risalni povrsini konstruiramo tocko B = A + (4, 0).
Tocko lahko vnesemo tudi preko vnosnega okna. S tem smo poskrbeli, da je toc¢ka B odvisna
od tocke A.

Tocko B nastavimo kot drugo oglisce slike po postopku, opisanem pod tocko 3. S tem smo
Sirino slike nastavili na 4 enote koordinatnega sistema.

Na sredini graficnega okna nariS$emo premico skozi dve izbrani tocki.

Sliko prezrcalimo ez premico s pomocjo orodja Zrcaljenje objekta preko premice \' . Za
rezultat zrcaljenja glej sliko Slika 76.

£y GeoGebra
Datoteka Urejanje Pogled Prikazi MoZnosti Orodja Okno Pomod
A Eofo) AR~
%? bt 7, /? ”"‘\"—fv b? ] 7| 7| ) ébv
Tl L He~ | 4
4
‘u'nos:;- =. (1}

Slika 76: Zrcaljenje vstavljene slike preko premice
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Na ta nacin lahko bolje spoznamo zrcaljenje objektov. Ce z misko primemo tocko A in jo povle¢emo v
poljubno smer, lahko opazujemo premikanje njene zrcalne slike. Prav tako lahko premaknemo eno
od tock na premici in nato opazujemo premikanje zrcaljene slike.

Omenjeno konstrukcijo si lahko ogledamo tudi v GeoGebraWiki in sicer na strani http://lokar.fmf.uni-
lj.si/wikiji/GeoGebraWiki/index.php/Zrcaljenje_slike _cez premico_naloga.

9.2.2 Drugi primer: vzporedni premik

Oglejmo si sedaj Se primer vzporednega premika vstavljene slike.

Odpremo novo okno v GeoGebri in prikaz oken nastavimo na Algebra in risalna povrsina. Zaradi
lazjega konstruiranja na risalni povrsini vklju¢imo koordinatno mrezo. V menijski vrstici odpremo
meni MozZnosti in v podmeniju Vezava tocke na mreZo izberemo Poravnano z mreZo. S tem
doseZemo, da bodo koordinate vseh narisanih tock cela stevila.

Sledimo naslednjemu postopku konstrukcije:

1. V graficno okno vstavimo izbrano sliko. To storimo z orodjem Vstavi sliko na enak nacin,
kot v prejSnjem primeru.

2. Konstruiramo toc¢ke 2=(1,1),B=(4,1) inD=(1,3).

3. Tocke A, B in D nastavimo za oglis¢a vstavljene slike. A naj bo prvo oglis¢e, B drugo, D pa
Cetrto oglisce (Lastnosti -> klik na sliko -> PoloZaj).

4. Konstruiramo trikotnik ABD.

5. Konstruiramo toc¢ki 0=(0,0) inP=(4,-1).

6. Skozi tocki O in P z orodjem Vektor z zacetno in koncno tocko L—=I nariS$emo vektor u (glej
sliko Slika 77).
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Slika 77: Vstavljena slika in konstruiran vektor za vzporedni premik slike

Sliko vzporedno premaknemo za vektor u. Pomagamo si z orodjem Vzporedni premik za

Pad

&

vektor

. Kliknemo na vstavljeno sliko, nato pa Se na vektor u.
Na enak nacin vzporedno premaknemo Se oglisca slike, torej tocke A, B in D. Nove tocke se
poimenujejo z A', B'in D".

Konstruiramo trikotnik A'B'D'.

. Tocko O skrijemo, da je uporabniki konstrukcije po nesreci ne bi premaknili.
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Slika 78: Vzporedni premik vstavljene slike

Sedaj lahko preizkusimo delovanje svoje konstrukcije. Z misko primemo to¢ko P in vektor u
premikamo po risalni povrsini. Opazujemo lahko gibanje vzporedno premaknjene slike.

Prav tako lahko z misko primemo originalno sliko ter jo premaknemo v poljubno smer. Za vektor u se
bo hkrati z originalom premaknila tudi druga slika.

9.3 Izvoz dinamicnih delovnih listov

Dinamicni delovni listi so med drugim zelo uporabni pri u¢enju matematike v osnovnih in srednjih
Solah. Za delo z njimi namrec ucenci ne potrebujejo znanja uporabe GeoGebre. Delovni listi so lahko
zastavljeni kot samostojne spletne strani, do katerih dostopamo preko spleta, ali pa jih shranimo na
racunalnik in jih uporabljamo brez internetne povezave.

O izdelavi dinamic¢nih delovnih listov v GeoGebri in njihovem izvozu smo nekaj povedali Ze v razdelku
5.3.2 - Razsiritev GeoGebra. Ima pa GeoGebra poleg opisanih appletov Se nekaj drugih moZnosti
izvoza.

Dinamic¢ni delovni list lahko izvozimo kot samostojno datoteko v formatu HTML ali pa — podobno, kot
to naredimo za MediaWiki — izvozimo kodo na odloZis¢e pomnilnika v svojem racunalniku. Kodo
lahko vklju¢imo v spletno stran v obliki HTML. Svoj delovni list lahko dodamo tudi v spletno ucilnico,
ki jo upravlja sistem Moodle. V dodatnih nastavitvah izvoza moramo le izbrati pravo moznost (glej
sliko Slika 32).

Izvoz dinami¢nega delovnega lista pa je mogoc tudi na portal GeoGebraTube, ki ga bomo spoznali v
nadaljevanju.
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9.3.1 Nalaganje dinamic¢nih delovnih listov na GeoGebraTube

Spletni  portal GeoGebraTube, do  katerega dostopamo na splethem naslovu
http.//www.geogebratube.org/, je namenjen kot skladis¢e dinamicnih delovnih listov, narejenih v
GeoGebri. Ucitelji in drugi uporabniki GeoGebre iz celega sveta sem nalagajo svoja gradiva. NaloZeni
dinamicni delovni listi so organizirani v vec skupin. Tako je poskrbljeno za vecjo preglednost in lazje
iskanje objavljenih prispevkov.

) GeoGebraTube )
« - CH D ww@v.geog-ebg{u.t-lg.-c;rg ﬂ? A
Slovenian E| =

G e G G e b ro Dodatne nastavitve iezikoy

O programu  Prenosi  Pomof  Gradiva  Skupnost

Predogled 15¢i Userlist  NaloZi prispevek

Pozdravljen/a, gost!

TRENUTNO 51 Tukal: GeoGebraTube » Predogled i : =
Prijava | Registraciia

15¢i

Welcome to GeoGebraTube!

GeoGebraTube is the official repository of GeoGebra constructions and GeoGebra related resources. Have a look at our guickstart guide if this is your first visit: =

Have aloock around Login Share a material

o Use the search above or the tags below e Use your existing GeoGebra user e Share your own GeoGebra
to find the one of our 14821 materials forum or your Google, Facebook or constructions with other users, your
you are looking for. You should also Twitter account to log intg pupils or just to access them
adjust your language settings to view GeoGebraTube to share, rate and anywhere you go. You can also export
your preferred selection of materials. save your favorite materials. Or your files from GeoGebra directly.

create @ new account now.

Izbrani prispevki

v i A - .‘. ™7 4 N
Aﬁ || Shapes of constant Dissecting N
Triangle Paradox width Quadrilaterals Area of Circles

Dodal/a murklel Dodal/a murklel Dodal/a orehiming Dods|/a prehiming

Najnvejsi prispevki najbolje ocenjeni Oznake popularnosti
CUBO DE RUBIK X4 prispevki trigonometry | pythagorss || functions |
September 12th, 2012 - 12:03 -
Dodal/a userB28 Area of Circles area ‘ parabola ‘ physics | quadratic ‘
@0 e September 7th, 2011 - 10:41 e—
= Dodal/a orchiming linaac | gice | oo el

Slika 79: Glavna stran portala GeoGebraTube

Ves naloZeni material je dovoljeno brezplaéno uporabljati. S pomocjo naloZenih delovnih listov
smemo izdelati tudi lastna gradiva, a je vcasih pred tem potrebno pridobiti dovoljenje avtorja

naloZenega dela.

Oglejmo si primer enega izmed na GeoGebraTube naloZenih delovnih listov (glej sliko Slika 80).
Vsebina prikazanega materiala je v angleskem jeziku.
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) GeoGebraTube

% C M [ www.geogebratube.org/student/m111 el N

I ——
Area of a Circle - Wedge/Sector Demonstration

We know that the area of a circle is: A=mtr?. But this is actually hard to prove.

So we cut the circle into wedges and place half of the wedges face-up and half face-down.
The hanging-out yellow pieces always "fill-up" the empty areas of the rectangle with A=mnr?

As the number of wedges increases, the teal line -> radius and the hanging-out pieces start to fit inside the rectangle.
Isn't that cool? Showing this mathematically is called calculus!

n=6
-
¥ Show Circle Area
12 i a2 s
,1 4
_2_
_3_
-4
_5_

What is the total length of the curved parts of the yellow wedges?
Why did we label the x-axis with units of n and the y-axis with units of numbers?

Marejeno z GeoGebro — Dodal/a LFS

Slika 80: Naklju¢ni delovni list, naloZzen na GeoGebraTube

Kot vsak delovni list je tudi ta sestavljen iz petih delov. Na vrhu je naslov obravnavane snovi. Pod njim
je navedeno nekaj razlage snovi ali pa je tu napisano besedilo naloge, ki jo je treba resiti s pomocjo
delovnega lista. Glavni del delovnega lista predstavlja GeoGebrin applet. V tem primeru je
predstavljen izracun plos¢ine kroga. Konstrukciji so dodani tudi drsniki, s katerimi lahko dinamiéno
spreminjamo dolocene parametre. Pod appletom je dodanega Se nekaj besedila, kamor lahko
dopisemo dodatne naloge ali opombe k snovi, na dnu strani pa so podatki o avtorju prispevka.

Svoj dinamic¢ni delovni list lahko na portal GeoGebraTube naloZimo tudi sami. Seveda moramo biti
pred nalaganjem materiala registrirani in prijavljeni na portal.

1. V GeoGebri naredimo konstrukcijo, nato pa v menijski vrstici izberemo moznost Dinamicni
delovni list kot spletna stran (glej sliko Slika 30).

87



Odpre se naslednje okno:

7 Izvoz dinami¢nega delovnega lista (html) &J
ﬁ I:l ml
MaloZi na GeogebraTube lzvoz kot spletno stran
Maslov:

Tekst nad konstrukcijo:

Tekst pod konstrukcijo:

[ € Pomoi l [ Malaganje ] [ Prekini

Slika 81: Okno za izvoz delovnega lista na GeoGebraTube

2. V za to namenjeni prostor vpiSemo naslov strani oziroma tematiko nase konstrukcije ter v
spodnji okenci dodamo besedilo, ki naj se prikaze nad oziroma pod konstrukcijo, kot je to
prikazano na delovnem listu na sliki Slika 80. Nato kliknemo na gumb Nalaganje.

3. V brskalniku se odpre spletna stran (glej sliko Slika 82), kjer najprej obkljukamo nekaj
dodatnih moznosti prikaza appleta (prikaz orodne vrstice, vnosne vrstice ...) in uredimo
besedilo v delovnem listu, ¢e tega nismo storili Ze pre;j.
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2 Upload material - GeoGeb
C # [] www.geogebratube.org/upload/&f68675f0d900fa699418a95ea1451b6 7l W

English (UK) -] =
G eQG e b rO Advanced language settings
About  Download Help  Materials Community

Overview Search  Userlist My Profile  Upload material

m

You are Here: GeoGebraTube » Upload material Welcome, Tjasa85!
Preferences | Logout

Creation progress:

Please provide some basic information obout your material below. If you don't want to publish your material now, simply close this
webpage.

Information for Students

This information will be shown on the student worksheet. Please provide a short explanation for students above the applet, and specific tasks below the applet.

Description or explanation for students appearing above the applet (optional)
Please provide some short description or explanation for your students that should be shown above the applet.

B 7| m=||waw|[Z|[E =

Slika 82: Nalaganje gradiva na GeoGebraTube

4. Postopek nalaganja nadaljujemo z vpisom informacij za druge ucitelje ali uporabnike nasega
gradiva. Te informacije, kot sta opis gradiva in ciljna starostna skupina ucencev, bodo vidne le
v opisu delovnega lista, ne pa v gradivu samem. Za laZje iskanje dodamo nekaj klju¢nih besed,
ki opisejo nase gradivo in dinamic¢ni delovni list dokoncno shranimo na GeoGebraTube.
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10 Prilagoditev orodne vrstice GeoGebre

10.1 Izdelava novega orodja

GeoGebra svojim uporabnikom omogoca, da sami izdelajo nova orodja, ki jih nato vkljucijo v orodno

vrstico programa in uporabljajo na enak nacin kot Ze vgrajena orodja.

Izdelavo novega orodja si bomo ogledali na primeru konstrukcije kvadrata. lzdelali bomo orodije, ki iz

danih dveh toc¢k naredi kvadrat.

Pred izdelavo novega orodja je treba objekt v GeoGebri konstruirati. V svojem primeru bomo

konstruirali kvadrat. Odpremo novo okno programa in v njem nastavimo le prikaz graficnega okna,

saj algebrai¢nega ne bomo potrebovali.

Konstrukcijski koraki za izris kvadrata:
1. NariSemo poljubni tocki A in B.

2. Skozi narisani tocki z uporabo orodja Daljica

%
)

3. S pomocjo orodja Pravokotnica

e

2l konstruiramo daljico a.

‘I skozi toc¢ko B nariSemo pravokotnico b na daljico a.

4. Narisemo krozZnico c, ki ima sredisce v tocki B, lok pa poteka skozi tocko A. Uporabimo orodje

O)

KroZnica s srediscem in tocko na njej

5. Z uporabo orodja Presecis¢e dveh objektov

adl

in ga oznacimo z D.

6. Skozitocko A potegnemo vzporednico premici b. Uporabimo orodje Vzporednica L—=I.

7. Skozitocko D potegnemo vzporednico daljici a.

nariSemo presecisce kroZnice c in premice b

8. NariSemo presecisce obeh pravkar konstruiranih vzporednic (glej sliko Slika 83).

9. Skozi dobljene stiri tocke konstruiramo kvadrat z uporabo orodja Mnogokotnik

10. Skrijemo vse pomozZne objekte in njihove opise. Viden naj bo le kvadrat.

11. Robove kvadrata pobarvamo v ¢rno barvo in prosojnost njegove notranjosti nastavimo na 0%

(kvadrat naj bo popolnoma prosojen).
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7 GeoGebra [‘:' (S &J
Datoteka Urejanje Pogled Prikazi MoZnosti Orodja Okno Pomod
X A= I}n @ @ .{)&v & ABC || =52 ||| < || Premikanje
v A i ) ) ) ) &r) =) )
| e
E D
A B
c
Vnos: =

Slika 83: Konstrukcija kvadrata

Konstrukcija kvadrat je koncana, zato jo lahko uporabimo za izdelavo novega orodja:

1. V meniju Orodja izberemo moZnost lzdelava novega orodja. Odpre se okno, ki nas vodi skozi

postopek izdelave orodja:

7 Izdelava novega orodja &J

‘izhodni objekii’| zagetni objekti | ime & ikonal

Izberi objekte v konstrukciji ali jih izberi iz seznama

-

¥ BB

= Mazaj MNaprej = l [ Prekini I

Slika 84: Okno za izdelavo novega orodja

2. Najprej izpolnimo zavihek Izhodni objekti. To so vsi objekti, ki jih bo GeoGebra samodejno
konstruirala, ko bomo uporabili narejeno orodje. Izhodne objekte lahko izberemo tako, da jih
kliknemo na risalni povrsini ali pa znotraj okna za novo orodje odpremo seznam vseh

objektov iz slike ter izberemo Zelene.
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V nasem primeru izberemo kvadrat z oznako Mnogokotnik A, B, D, E (glej sliko Slika 85).

€% Izdelava novega orodja ﬁ

Izhadni objekti | Zagetni objeki | ime & ikona

lzberi objekte v konstrukciji ali jin izberi iz seznama

Stirikotnik mnogokotnik1: Mnogokotnik A, B, D, E A

= Mazaj ’ Maprej = ] ’ Prekini

Slika 85: Izbira izhodnega objekta

Kliknemo na gumb Naprej, da odpremo naslednji zavihek.

Zavihek Zacetni objekti izpolni Ze GeoGebra sama glede na to, katere objekte smo v

prejSnjem zavihku izbrali za izhodne.
V nasem primeru sta zacetna oziroma vhodna objekta tocki A in B (glej sliko Slika 86).

-
ﬂ Izdelava novega orodja @
Izhodni objekti| Zacetni objekti | ime & ikona

lzberi objekie v konstrukciji ali jin izberi iz seznama

Totka A
Totka B

) BE]

’ < Nazaj H Naprej > | ’ Prekini ‘

Slika 86: Zacetne objekte doda GeoGebra sama

Kliknemo na gumb Naprej.

V zavihku Ime & ikona (glej sliko Slika 87) vpisemo Zeleno ime orodja (in hkrati tudi ukaza za
dostop preko ukazne vrstice) ter tekst, ki naj se prikaze kot pomo¢ za uporabo tega orodja.
Lahko naloZimo tudi sliko, ki se bo izrisala kot ikona orodja.
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€% lzdelava novega orodja [—Zh,l

| Izhodni objekti E Zatetni objekti| ime & ikona

Ime orodja |Kvadrat
Ime ukaza |Kvadrat
Pomod za orodje | Klikni na dve toéki

8 [¥] PrikaZi v orodni vrstici

lkona ...

I < Mazaj H Kondaj ] | Prekini

Slika 87: Urejanje imena in ikone svojega orodja

7. Kliknemo na gumb Koncaj. Nase orodje za konstrukcijo kvadrata se sedaj nahaja v orodni
vrstici GeoGebre.

10.2 Shranjevanje in uvoz novega orodja

Pravkar narejeno novo orodje za konstrukcijo kvadrata Zelimo preizkusiti, zato v GeoGebri odpremo
novo okno. Nato pa ugotovimo, da nasega orodja ni ve¢ v orodni vrstici. Po privzetih nastavitvah
namre¢ GeoGebrina orodjarna ne vsebuje orodij, narejenih s strani uporabnikov. Tja jih moramo
najprej uvoziti.

10.2.1 Shranjevanje orodja

Da orodja lahko uvozimo, morajo biti predtem shranjena na nasem racunalniku. Svoje orodje Kvadrat
zato najprej shranimo. Vrnemo se v okno programa, kjer smo naredili orodje in ga shranimo po
naslednjem postopku:

1. V menijski vrstici kliknemo na meni Orodja in nato izberemo moZnost Urejanje orodij...

2. Odpre se okno za urejanje orodij, kot je prikazano na sliki Slika 88.
Preverimo, Ce je izbrano orodje Kvadrat in kliknemo na gumb Shrani kot ...

3. VpisSemo Zeleno ime datoteke, na primer Kvadrat orodje.ggt in jo shranimo na svoj
racunalnik.

Uporabniska orodja so v GeoGebri shranjena pod koncnico .ggt. To omogoca laZje razlikovanje
med obicajnimi GeoGebrinimi datotekami, ki nosijo koncnico .ggb.
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7 Urejanje orodij (S

Orodja
Kvadrat: Tocka, Tocka

| Brgi || odpri || Shranikot...hl

ime &ikona

Ime orodja |Kvadrat
Ime ukaza | Kvadrat

Pomoc za orodje | Klikni na dve tocki

oL — - 2 o
? [¥] Prikazi v orodni vrstici

b

Slika 88: Okno za urejanje orodij

10.2.2 Uvoz orodja

Shranjeno orodje lahko sedaj uporabljamo v svojih prihodnjih konstrukcijah. Odpremo novo
GeoGebrino okno in vanj uvozimo orodje Kvadrat:

1. V menijski vrstici izberemo meni Datoteka in tam izberemo moznost Odbpri...

2. Poiscemo datoteko z orodjem (datoteka ima koncnico .ggt) in jo izberemo. Nato kliknemo na
gumb Odpri, da orodje uvozimo v program.

Orodje Kvadrat je sedaj del orodjarne. Pri tem je treba poudariti, da smo novo orodje uvozili le v
trenutno odprto GeoGebrino okno. Ce ga bomo Zeleli uporabljati v novem oknu, ga bomo tja morali
ponovno uvoziti. Uvoz orodja pa ne vpliva na risanje konstrukcije — nova orodja lahko uvazamo tudi
med konstrukcijskimi koraki, ne da bi s tem spremenili videz konstrukcije.

10.3 Primer uporabe novega orodja

Delovanje orodja Kvadrat bomo preizkusili na primeru risanja Fibonaccijeve spirale. To spiralo
konstruiramo z vlecenjem kroznih lokov med nasprotnimi oglis¢i kvadratov z dolZzinami stranic, ki
sledijo Fibonaccijevemu zaporedju: 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21...

Fibonaccijevo spiralo si lahko ogledamo na naslednji sliki:
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Slika 89: Fibonaccijeva spirala (Vir slike: Wikipedia)

V GeoGebri odpremo novo okno in vanj uvozimo orodje Kvadrat. Potrebovali bomo le risalno

povrsino, zato algebrai¢no okno zapremo.

Namesto koordinatnega sistema bomo potrebovali koordinatno mrezZo, zato jo vklju¢imo, prikaz

koordinatnega sistema pa izklju¢imo. Prav tako izklju¢imo samodejno oznacevanje objektov (to je

poimenovanje tock, premic ...) tako, da v meniju kliknemo na meni MoZnosti, izberemo Oznacevanje

in nato obkljukamo mozZnost Ne novih objektov.

Konstrukcijski koraki risanja Fibonaccijeve spirale:

1.

Uporabimo svoje orodje Kvadrat in nariSemo kvadrat s stranico dolzine 1. Pomagamo si s
koordinatno mrezo.

Tik pod prvim kvadratom naredimo drugi kvadrat enake velikosti.

NariSemo tretji kvadrat s stranico dolzine 2 na desnem robu prejsnjih dveh kvadratov.

V obratni smeri urinega kazalca nadaljujemo risanje kvadratov s stranicami dolzine 3, 5, 8 in
13 (glej sliko Slika 90 — na njej so narisani kvadrati do tistega z dolZino stranice 5).

Nato pa konstruiramo spiralo. Zacnemo pri prvem kvadratu, ki smo ga narisali. Izberemo

)

orodje KroZni lok s sredis¢em in dvema tockama L—=1. Najprej kliknemo na spodnje desno

oglis¢e kvadrata, nato pa Se na nasproti leZeci oglis¢i v obratni smeri urinega kazalca.
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©7 GeoGebra (2) [E=NEER
Datoteka Urejanje Pogled Prikazi MoZnosti Orodja Okno Pomod
A . % ') 'C{L & & Kvadrat
1 3 | a ABCH[|_ 2 i = =
‘ Qv [ ] J /'; L (L ®v \‘__/v il 1 — H:_’v Klikni na dve toéki -
L @e-
Vnos: ®
Slika 90: Fibonaccijeva spirala - risanje kvadratov
7 GeoGebra (2) = | B |-
Datoteka Urejanje Pogled Prikazi MoZnosti Orodja Okno Pomod
- =
A ) . . D ‘C{L x 3 <L | Krodnilok s D
| s { o ABC || _® i =
‘ Q JILe ) /v‘ 0 - 4l 3 IR il fl | ‘%’v sredidcem in ... P
LEe<e-O ——-
C./
Vnos: =

Slika 91: Fibonaccijeva spirala - risanje kroznih lokov

6. Prejsnji postopek ponovimo za vsak kvadrat posebej in tako konstruiramo Fibonaccijevo
spiralo (glej sliko Slika 91).
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7. Na koncu videz konstrukcije Se polepsamo s spreminjanjem njenih lastnosti. Spirali na primer
spremenimo barvo in povecamo debelino ¢rte. Skrijemo Se odvecne tocke in mrezo na risalni

povrsini.
7 GeoGebra (2} =HESH X
Datoteka Urejanje Pogled Prikazi MoZnosti Orodja Okno Pomoé

! . B 9 4 X - o7 | premikanie: orain )

\ e { a ABC || _az2 4
% L J r'/.; T - 1] 'uv \‘./_7 . V[ AN || - ‘_:H__, & premik objektov (Esc)
L #cr
/ - [
—
Vnos: K1)

Slika 92: Fibonaccijeva spirala - konc¢ana konstrukcija

10.4 Prilagoditev orodne vrstice

Videz orodjarne lahko prilagajamo svojim Zeljam. Nastavimo lahko, katere ikone bodo vidne in katere
ne. To je zlasti uporabno pri pouku, saj lahko ucitelj z zmanjsanjem Stevila vidnih ikon v orodni vrstici
svoje ucence pri uporabi GeoGebre osredotoci na obravnavano snov. Lahko tudi naredi dinamicne
delovne liste, pri katerih je mogoca uporaba le dolocenih orodij.

Poglejmo si sedaj postopek prilagoditve orodne vrstice:

1. V menijski vrstici odpremo meni Orodja in kliknemo na Prilagajanje orodjarne. Odpre se
okno, kot na nasledniji sliki:
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Prilagajanje crodjarne e
gajan) ]

Orodjarna Orodja

Lodilo

Orodjarna -

% Premikanje

Lodilo

A =
® Mova tocka

m

/ Premica skozi dve tocki

’_:.;— Pravokotnica = Vstavljanje
: Lo Odstrani >

: I;:. Mnogokotnik

1 @ KroZnica s srediscem in tocko na njej

1 @ Elipsa
Lodilo

va | Kot i

] 0 J»

[ acor || Vool |

Mastavi privzeto orodjarno ] Uporabi H Prekini

Slika 93: Okno, v katerem prilagodimo GeoGebrino orodno vrstico

Na levi strani so pod naslovom Orodjarna nasteta vsa orodja, ki so trenutno del orodne
vrstice. Ce kliknemo na enega od simbolov + pred ikono orodja, se odpre del orodjarne, ki
spada v isto skupino, kot orodje na sliki (orodja so tako v orodni vrstici razvrs¢ena v zavihke).
Desna stran okna pod naslovom Orodja je rezervirana za orodja, ki jih v svoji orodni vrstici ne
Zelimo prikazati. Z leve strani na desno torej orodja odstranjujemo, iz desne strani na levo pa
jih vstavljamo.

Desno okno je trenutno prazno, kar pomeni, da so v orodni vrstici prikazana vsa mozna
orodja.

Iz levega okna sedaj za vajo odstranimo nekaj ikon. Recimo, da Zelimo dovoliti le uporabo
orodij za nacrtovanje kvadrata. Vsa razen potrebnih (glej stran 89) zato odstranimo iz
orodjarne (glej sliko Slika 94).

Odstranimo lahko tudi locila med posameznimi sklopi orodij.

Z uporabo gumbov Gor in Dol lahko spremenimo vrstni red prikazanih orodij v levem oknu.

Ko kon¢amo z urejanjem, kliknemo na gumb Uporabi.
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7 Prilagajanje orodjarme
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kini |

Slika 94: Iz orodjarne odstranimo vsa orodja razen tistih za konstrukcijo kvadrata

V GeoGebrinem oknu so sedaj prikazana le izbrana orodja:

7 GeoGebra @M
Datoteka Urejanje Pogled Prikazi MoZnosti Orodja Okno Pomod
A O Al
= i ""—r’v |
= Algebrsko okno + Risalna povrsina
4
2 4 4
o
T T T T
2 2 4 6
2
‘u’nos:: @

Slika 95: Orodna vrstica po prilagoditvi orodjarne
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Omenimo Se to, da v postopku prilagajanja orodne vrstice ne moremo dodajati orodij, ki smo jih
naredili sami. Uporabniska orodja se lahko dodajajo le po postopku, opisanem v razdelku 10.2.2 -
Uvoz orodja.

Tako prilagojeno orodno vrstico lahko uporabljamo le v trenutnem GeoGebrinem oknu. Ce bomo
odprli novo okno, bo prikazan privzet videz orodjarne.
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11 GeoGebraWiki

GeoGebraWiki je sistem spletnih strani, ki je v prvi vrsti namenjen Studentom Prakticne matematike
Fakultete za matematiko in fiziko Univerze v Ljubljani, pa tudi vsem drugim, ki se ukvarjajo z
GeoGebro ali jo uporabljajo pri svojem delu. Wiki bo uporaben za zacetnike, ki se lahko naucijo
uporabljati GeoGebro s pomocjo nacrtovanja osnovnih geometrijskih konstrukcij in uporabe
Priroc¢nika, v katerem lahko najdejo razlago in primere uporabe mnogih ukazov in orodij, ki so na
voljo v GeoGebri. Wiki pa je namenjen tudi tistim, ki GeoGebro Ze poznajo; najdejo lahko razlago
nekaterih zahtevnejSih geometrijskih konstrukcij in potek reSevanja razlicnih nalog - tudi
maturitetnih. Kot v vsakem wikiju, je tudi v GeoGebraWikiju pricakovano, da bodo njegovi uporabniki
dodajali nove ¢lanke in izpopolnili Ze obstojece.

11.1 Potek izdelave wikija - tehni¢no

GeoGebraWiki deluje s pomocjo programske opreme Mediawiki. Na fakultetni streznik je bila najprej
naloZena takrat zadnja razlicica Mediawiki, to je 1.18. Ker pa smo ugotovili, da na tej zadnji razliici
ne deluje razsiritev za GeoGebro (to je GeoGebra extension), je bila naloZena starejsa razlicica 1.17.2,
ki vse potrebne dodatke podpira. Ob zakljucevanju diplomske naloge je bilo ugotovljeno, da so
napake v razsiritvi odpravljene, zato je bil MediaWiki nadgrajen na trenutno aktualno razli¢ico 1.19.2.

V mapo extensions so bili na streznik naloZeni naslednji dodatki:

e GeoGebra extension, ki omogoca, da v wiki dodamo okence z GeoGebrinim appletom.

®  Flash swf extension, ki v wikiju predvaja filmcke swf formata - s takimi film¢ki, narejenimi z
zajemanjem zaslonskih slik in opremljenimi s komentarji, je razlaga postopkov izdelave
konstrukcij veliko enostavnej$a in bralcem snov bolj razumljiva.

® NoTitle extension, ki v wiki nalozi tako imenovano magi¢no besedo _ NOTITLE_ . Ta
omogoca, da poljubne strani v wikiju prikaZzemo brez avtomatsko generiranega naslova
strani. Razsiritev NoTitle je bila uporabljena na nekaterih glavnih straneh wikija, ki so
zasnovane tako, da naslova ne potrebujejo.

Dodatki so bili aktivirani z vnosom ustrezne kode v datoteko LocalSettings.php. Postopek dodajanja
razsiritev je opisan v poglavju 5 - Spreminjanje delovanja MediaWiki.

V podmapo skins/common/images sta bila naloZzena nov logotip wikija, ki je kar GeoGebrin uradni
logotip, ter favicon - mala ikona, ki se v brskalniku pojavi poleg URL naslova strani. Narejena je bila s
pomocdjo brezplacnega spletnega programa za ustvarjanje takih ikon.

Po prvotnih nastavitvah wiki zaradi varnosti ne dovoljuje nalaganja slik in ostalih datotek, zato je bilo
treba v datoteki LocalSettings.php to spremeniti. Pred tem smo na nivoju operacijskega sistema
poskrbeli, da program wiki lahko piSe v mapo images. Poleg najpogostejsih formatov slik (koncnice
Jpg in .jpeg, .gif, .ong, .bomp) je v GeoGebraWiki sedaj mogoce naloZiti tudi nekatere Microsoft
Office-ove dokumente (.doc, .docx, .xIs ...), stisnjene dokumente (.zip, .rar, .7z) ter ze prej omenjene
filmcke in GeoGebrine datoteke (.swf in .ggb). Vecina od omenjenih koncnic je bila dodana
"preventivno" glede na nacrtovano uporabo wikija v prihodnosti.
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Kot Ze receno, je wiki skupek spletnih strani, ki jih lahko ureja, dodaja in brise kdorkoli. Zaradi
varnosti in morebitnih neZelenih urejanj strani pa je bil wiki nastavljen tako, da neprijavljeni
uporabniki ne morejo urejati ¢lankov. Nekatere pomembne strani (osnovne strani posameznih delov
wikija) pa so bile posebej zasc¢itene pred urejanjem in premikanjem, saj se nanje sklicuje veliko drugih
strani. Vsebino zascitenih strani lahko ureja le administrator wikija. Vse o zaséiti strani si lahko
preberemo v razdelku 4.2.1 - Zas¢ita strani.

Omogoceno je enostavno izdelovanje podstrani v wikiju, ki jih lahko naredimo z ukazom
[[/naslovPodstrani|imePodstrani]]. Podstrani so v tem wikiju zelo uporabne, saj lahko
vsebino nekega ¢lanka razdelimo na vec delov in tako preprecimo nastanek predolgih strani.

Za vse neprijavljene uporabnike je bil onemogocen prikaz naslova IP na straneh wiki zgoraj desno.
Prijavljenim uporabnikom se na tem mestu izpiSe njihovo uporabnisko ime. Ta nastavitev je bila
narejena le zaradi estetskega vidika. Poleg tega je bil neregistriranim uporabnikom onemogocen
pogovor o straneh (zavihek Pogovor — vsebuje ga vsaka wikijeva stran). Dodana sta bila ukaza:

SwgDisableAnonTalk = true;
SwgShowIPinHeader = false;

V GeoGebraWikiju lahko najdemo nekaj zunanjih povezav na spletne strani zunaj wikija. Primer je
povezava na GeoGebrin Applet Start (najdemo jo na strani z imenom Download), ki v brskalniku
odpre GeoGebrin program. Obicajno se stran odpre v istem oknu v brskalniku, kar pa onemogoca
hkratno uporabo programa in wikija. Zato je bilo v datoteki LocalSettings.php z ukazom

SwgExternallLinkTarget = '_Dblank';

nastavljeno, da se zunanje povezave odprejo v novem zavihku brskalnika.

Na strezniku je bila v korensko mapo, kamor je naloZzen GeoGebraWiki, dodana mapa z imenom
filmcki. V njej najdemo ve¢ podmap, v katerih so shranjene datoteke za prikaz filmckov ter
GeoGebrine datoteke. Le-te niso vse v uporabi v wikiju, so bili pa z njihovo pomocjo narejeni appleti.
Vse datoteke so bile prenesene direktno na streznik in ne preko wikijevega nalagalnika datotek. V
podmapi filmcki/zagon najdemo tudi zagonske datoteke za namestitev trenutno aktualnih razlicic
programa GeoGebra. Povezave nanje so na wikijevi strani zimenom Kaj je GeoGebra.

V datoteko LocalSettings.php je bila dodana vrstica za obvescanje uporabnikov o vzdrZevalnih delih
na wikiju. Vrstica je trenutno neaktivna (zakomentirana) in se jo lahko za¢asno aktivira ob naslednjem
veéjem posegu v wiki.

Zaradi varnosti sta bili v MediaWiki dodani dve razsiritvi, ki sta tudi opisani v razdelku 6.1.2 -
Razsiritve, ki pomagajo proti vandalizmu . Prva je razsiritev Nuke, s katero lahko izbriSemo vse objave
nekega uporabnika. Druga pa je ConfirmEdit, ki skrbi za dodatno varnost pri prijavi/registraciji novih
uporabnikov. Strani s prijavo je bil dodan Simple CAPTCHA.
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11.20pis wikija - vsebinsko

GeoGebraWiki sestoji iz stirih vsebinskih sklopov:
Kaj je GeoGebra

Priro¢nik

Konstrukcije

el S

Naloge

Na osnovni spletni strani wikija, dostopni na naslovu http.//lokar.fmf.uni-lj.si/wikiji/GeoGebraWiki/,
na vrhu najdemo pozdravni stavek in informacijo o Stevilu ¢lankov wikija, spodaj pa so predstavitve in
povezave do omenjenih sklopov. Iste povezave so na voljo tudi v obliki bliznjic v stranskem
navigacijskem stolpcu.

L GeoGebralWiki L+

& Prijava
Stran  Pogow Preben  lzvorno besedilo  Zgodovina Paojdi na Iskane |
Pozdravijeni na GeoGebra Wiki!

Tukaj najdete veliko informacij o uporabi programa GeoGebra. Na voljo je 2e 504 Elankow.
Mavigacija

Glawna siran

Lt . gy
sl . Kaj je GeoGebra? Prirocnik
r\ : -.- c = o 1 \
e / Kratek opis programa, novosti GeolGebrin prironik opisuje pomene
Fomod ¥ prenos GeoGebre na rafunalnik ukazov in orodij, ki jin lahko

uporabliamo v programu

Pripomock
.. o
Konstrukcije Naloge
Enostame konstrukcije geomatnjskih Resevange nalog s pomedjo
likov, kenstrukcije krivul] - grafo, GeoGebre - maturitetne naloge,
konstrukeije v trikotniky, ter d

analiticne naloge

Slika 96: Osnovna stran GeoGebraWiki

Vsakega od Stirih vsebinskih sklopov predstavlja ena od ikon - slicic, ki se zaradi boljSe preglednosti in
lepsega videza pojavlja v celothem posameznem poglavju wikija. Da pa imajo sli¢ice tudi svojo
funkcijo, so jim dodane povezave - klik na sli¢ico je torej identicen kliku na besedilno povezavo poleg
nje. Kjer pa sli¢ica kot povezava ne bi imela smisla, je sli¢ici odvzeta moznost klika nanjo - v prvotnih
nastavitvah je namre¢ mozZen klik na vse slike wikija, odpre pa se stran s sliko, njenimi podatki o
nalaganju in velikosti.

11.2.1 Kaj je GeoGebra

Na tej strani najdemo kratek opis GeoGebre - predstavitev in uporabo programa, z klikom na gumb
Prenos pa pridemo na stran, iz katere si lahko na svoj racunalnik naloZimo trenutno aktualne razlicice
programa GeoGebra, prav tako pa lahko GeoGebro uporabljamo tudi brez nalaganja na racunalnik -
klik na gumb Applet Start.
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¥ Download - GeoGebraWiki +

Stran Preberi  lzvorno besedila  Zpodovina Foydi na Iskanje

< e o Giaolieben?
Kavigacen y
i Webstart Program za namestitev

Tlavna stran b o
Kaj jr GeoGebra? Namestilew in zagon Geogebre na raSunainiku. Na Namizju se pojavi kone 2a zagos Prenesets bhko namesiioos (2]
Pricodnk programa, ki debae bedi, 22 niste prichuceni na medmralie posredujels ufencem, diskom al ke, ki mimajo

i doslops do medmralis lako da pragram polem doma
Naloge : 59 Vebst h)aiﬂtr-\_-— : Ad- Iahko Namats Na 8voj radunakik
lalag 2 3
Pomné
Pripomod&id 3

Zagon appleta Licenca Geogebre
Knj 58 povezuge sem — -
Sorodne sprememibe Odpri delujod applet v brakakndo. Hid s# ne bo namessio na radunahik, applet pa bo deloval, £2 Mekomencaine namens lahio Geogebro prosso
Pose strani lakp kol v program. raziijate, kopirate in name&cate na radunainke
Razisica za lisk Ogleje 5i zapis o podrobnosth kcence GeoGebre &
Trajna povezavs E’m
PP

Yo 0
0N

Druge verzije
Ma wofo so = druge - meuradne verzie programa

» CGeolebra 4 2o¥, ki omogoa smbokéne raunange (CAS]

» Gei S0E, ki emegoda 30 konstruksi

Slika 97: Stran v GeoGebraWiki, namenjena nalaganju programa GeoGebra

Na isti strani sta na voljo Se povezavi na uradno spletno stran GeoGebre: od tu si lahko nalozimo
namestitvene pakete za druge operacijske sisteme ali pa si preberemo GeoGebrino licenco o uporabi.
Poleg tega so narejene tudi povezave na socialna omreZja - na strani, povezane z GeoGebro (v
angleskem jeziku).

11.2.2 Prirocnik

Prirocnik je namenjen spoznavanju in ucenju programa GeoGebra. Cilj je, da se lahko posameznik
brez uporabe drugih navodil samostojno nauci uporabljati vsaj osnovne funkcije programa. Za zdaj v
tem sklopu najdemo seznama ukazov in orodij, ki jih vsebuje GeoGebra, Zelja pa je, da bi se vsebina
priro¢nika Se dopolnila s predstavitvami posameznih verzij programa (npr. uporaba simboli¢nega
raCunanja v GeoGebri 4.2, tridimenzionalnost v GeoGebri 5.0, ...) ter drugimi uporabnimi
informacijami.

Ukazi in Orodja sta dve loCeni poglavji, posamezni ¢lanki pa so umesceni v eno ali drugo poglavje s
pomocjo kategorij. Ko ¢lanek uvrstimo v kategorijo, se tvorita abecedna seznama vseh ¢lankov in
posamezen ukaz oz. orodje lahko hitreje najdemo. Ve¢ o kategorijah si lahko preberemo v (Cesar,
2009).

Trenutno je opisana in razloZzena priblizno Cetrtina vseh ukazov in orodij. Dodani so le tisti opisi, ki so
jih v okviru seminarskih nalog naredili Studentje Prakticne matematike pri predmetu Racunalniska
orodja v matematiki, nekateri filmcki pa so diplomsko delo Katje Markovi¢ (Markovic, 2011).

Clanek posameznega ukaza vsebuje

® razlago ukaza - zakaj ta ukaz potrebujemo in kaj lahko z njim doseZzemo
e sintakso - kako ukaz uporabimo oziroma kako ga vpisSemo v ukazno vrstico, katere parametre
lahko dodamo
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e uporabo ukaza - uporaba je obifajno opisana na enem ali vecih primerih. Primeri so
opremljeni z zaslonskimi slikami zgleda, ponekod pa tudi z GeoGebrinim appletom in za lazje
razumevanje tudi s film¢kom.

Clanek posameznega orodja vsebuje

¢ sliko ikone orodja iz orodne vrstice v GeoGebri

® razlago orodja - kaj s tem orodjem lahko skonstruiramo

® uporabo orodja - uporaba je podobno kot pri ukazih opisana na primerih, opremljenih s
slikami, appletom in ponekod s filmckom.

Vsem c¢lankom je skupno Se to, da na vrhu strani vsebujejo povezavo na svojo kategorijo, torej
seznam ukazov/orodij (zaradi lazjega premikanja po wikiju) ter na koncu strani Se uvrstitev v
doloceno kategorijo.

11.2.3 Konstrukcije

Sklop je namenjen prikazu uporabe GeoGebre pri izdelavi razliénih konstrukcij. Prednost GeoGebre
pri uéenju geometrije je ta, da so izdelane konstrukcije dinamicne - konstrukcijo ali njen del lahko
premikamo in opazujemo preracunavanje in premikanje drugih elementov.

Poglavje je razdeljeno na Stiri podpoglavja, ki so, podobno kot v sklopu Prirocnik, definirana kot
loc¢ene kategorije.

e V podpoglavju Osnovni geometrijski liki je nekaj osnovnih konstrukcij za uporabnike, ki se z
GeoGebro ali z geometrijo na splosno Sele srecujejo.

e V kategoriji Konstrukcije sestavljenih likov je seznam malo bolj zapletenih konstrukcij,

e v podpoglavju Analiti¢ne konstrukcije so zbrane nekatere konstrukcije iz podrocja analize.

e Zadnja kategorija 3D konstrukcije vsebuje nekaj konstrukcij, narejenih s pomocjo programa
GeoGebra 5.0, poimenovanega tudi GeoGebra 3D.

Vsak od clankov, ki opisuje izdelavo neke konstrukcije, je sestavljen tako, da uporabnika naudi, kako
to konstrukcijo ponovno samostojno sestavi. Vsaka konstrukcija je opremljena s po korakih opisanim
postopkom, sliko koncne konstrukcije, mnogim pa sta dodana tudi applet in filmcek z natanénim
opisom postopka nacrtovanja. Ker lahko nekatere konstrukcije naredimo bodisi z uporabo orodij
bodisi s pisanjem ukazov v ukazno vrstico, so mnogi ¢lanki razdeljeni na dva dela, v vsakem delu pa je
opisan svoj postopek (glej sliko Slika 98).
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Enakokraki trikotnik konstrukcija - GeoG... | 4
1y

Stran Preberi lzvorno besedic  Zgodowing Pogdi na Eskanje

Enakokraki trikotnik konstrukcija

i« Bezmam konstrukoy

Savicacis W programu GeoGebre Selmo narsali pravesotni trikoini. To lahks slorime na dva nading: irikolnik lahko nargeme 8 pomodio wiazey a8 pometie orodi v GenGebrl

Konstrukcija s pomocjo orodi

1. nacgin: s pomoéjo simetrale daljice
Poatopak:

» NaFSems dalico i R0 EKAMS « GENGVHICE

& naredimo simetrak d
= naridemo fodko C na iej simeirak

dorifemo e dalcimedtodko BImClerCim A
* poveZemo mdie v trksink
* ozmatimo kota ob osnovnici in tako prevenme al e trikoénik enakokraic
shicia Grnane Fogied o Mewsi Grdl Oine Pamed

P i g s

Slika 98: Primer ¢lanka, ki opisuje potek enostavne konstrukcije

Pri nekaterih konstrukcijah, kjer je za dokoncanje konstrukcije potrebnih nekaj vec korakov, je
GeoGebrina aplikacija oz. applet sestavljena kot animacija - v okence so dodani gumbi Naprej, Nazaj,
ZaZeni animacijo. S klikom nanje si lahko po korakih ogledamo nastajanje konstrukcije v GeoGebri.
Izdelava taksnih animacij je opisana v razdelku 8.4.2 - Konstrukcijski koraki.

Vsak c¢lanek (podobno, kot pri ukazih in orodjih) vsebuje povezavo na seznam konstrukcij v svoji
kategoriji, na koncu strani pa Se umestitev v kategorijo. Poleg stirih na prejsnji strani omenjenih
kategorij so vsi obstojeci ¢lanki konstrukcij umesceni tudi v skupno kategorijo Konstrukcije. Iskanje
nekega clanka, za katerega uporabnik ne ve, v katero poglavje spada, je tako lazje, saj so, podobno
kot v ostalih kategorijah, ¢lanki urejeni po abecednem vrstnem redu glede na naslov ¢lanka. Stiri
zgoraj omenjena podpoglavja konstrukcij so tako sistemati¢no urejena kot podkategorije glavne
kategorije Konstrukcije.

Osnovna vsebina ¢lankov je delo Studentov Prakticne matematike, ki pa je nadgrajena z lastnimi
popravki, opisi in appleti. Nekateri filmcki in opisi konstrukcij so rezultat diplomskega dela (Markovic,
2011).

11.2.4 Naloge

Zadnji sklop je namenjen zbiranju nalog iz srednjesolske in visjeSolske matematike, ki jih je moc resiti
tudi z uporabo GeoGebre. Poglavje trenutno vsebuje le nekaj nalog, je pa v njem prostor Se za mnoge
reSene maturitetne naloge iz splosne in poklicne mature preteklih let ter druge podobne naloge, ki jih
bodo dodali prihodnji uporabniki GeoGebraWikija.
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