Igra v SCRATCH: Kill the Bird

Predstavitev igre

Naloga je bila predstaviti neko igro v Byob ali Scratch. Izbrala sem program Scrath. Naredila
sem igro 'Kill the bird' v kateri streljas ptice. Ptice so narejene kot animacija s petimi
razli¢nimi slikami, gibajo pa se po diagonali z manjsSimi odstopanji. Ko ptico zadanemo, pri¢ne
ta padati enakomerno po diagonali, poleg zvoka pistole, kasneje Sibrovke, pa sliSimo zvok
ptice. Na voljo imamo 24 nabojev oz. strelov. Prvih 12 nabojev izstrelimo iz navadne pistole,
ko pretece pol sekunde pa se ta avtomatsko spremeni v Sibrovko. Tudi zvok oroZij je
drugacen, sliSimo pa tudi zvok polnjenja.

Na igri je vidno tudi Stetje nabojev in sicer Steje koliko krat smo streljali, koliko je zgreSenih
strelov in koliko je zadetkov, vidimo pa tudi poloZzaj miske (x,y).

V splo$nem je nasa naloga da ustrelimo najvec ptic mozno.

Igranje igre

S pritiskon na zeleno zastavo, se za¢ne odstevanje. N)
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Po treh sekundah se igra pri¢ne.
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Ko ptico zadanes, pada po istem kotu navzdol, pri tem pa se poveca Stevec zadetih strelov.
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Ko porabimo vseh 24 strelov se igra zakljuci, vidni so zrgeSeni in zadeti streli.



Opis kode

Koda je sestavljena iz treh delov:

- Odzadje
- Animacija ptic
- Streljanje

Odzadje je sestavljeno iz skripte in slik za odzadje:
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Na zacetku je odzadje brez ptic in ¢aka uporabnika da pritisne zeleno zastavo da se igra
pricne



Animacija ptice je sestavljena iz skripte, petih slik za animacijo ptice in stirih razlicnih zvokov.
Ti so: zvok ko zadanemo ptico, dveh razli¢énih zvokov orozij — pistola,Sibrovka in zvoka
polnitve orozja.
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Zaradi predolge kode sem jo razdelila v tri slike.

Prva slika opisuje poloZaj ptice v primeru ko je ne zadanes in ko jo. Druga opisuje streljanje s
pistolo oz. Sibrovko. Ko izstrelimo naboj, se Stevec nabojev iz 24 zmanjsa za 1. Ko ustrelimo

ptico, se predvaja zvok "birdCry", Stevec zadetih se poveca za 1, sliSi pa se tudi zvok izstrelka
in kasneje polnitev oroZja. Ce ptico zgresimo se $tevec zgre$enih poveca za 1.



Streljanje je sestavljeno iz skripte, dveh razli¢nih slik za orozja in zvoka ko zadanemo ptico.
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Ko se igra zacne, se prikaZe pisStola, katera ima 4 sekunde raznika med streljanje.

UvoZena sta 2 zvoka in 2 sliki — piStola in Sibrovka



