Igra

Besedilo igre:
Igra z Zogo in enim loparjem je zelo enostavna. Igra se jo tako, da Zogo odbijas, vedno kadar

se ti pribliza. Prepreciti pa moras, da se ti ne izmuzne in ne uide. Ko ti uide v vijolicno obmocje
in se ga dotakne je igre konec.

Igra v Zivo:







Koda:

Prvi del: Ko igro zaZenemo se Zoga naklju¢no postavi na x-08s, y-os pa je dolo¢ena. Ko program
zazna, da se zoga zasla v vijoliéno obmocje, se igra zakljuci. Igra pa se vedno zakljuci ko
kliknemo na rde¢ znakec.

Drugi del: Ko igro zazenemo se izvaja naslednja zanka. Kadar se zoga dotakne loparja se obrne
v smeri 180-smer. Naklju¢no se obrne v desno med -20 in 20 stopinj, ter se premakne za 3

korake.
Tretji del: Ko igro zazenemo se izvaja naslednja zanka. Kadar se Zoga dotakne roba, se vedno

odbije. Poleg pa se Se premakne za 3 korake.
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Potrebujemo pa $e lopar, da Zogo lahko odbijemo.
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