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PROGRAM DIPLOMSKE NALOGE

V diplomski nalogi ‘predstavite nacin razvoja gradiva, ki ga Jlahko uporabimo za
samoizobraZeyvanje preko spleta. Gradivo razvijte v sistemu spletnega ucenja, razvitega pri
podjetju B2.
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POVZETEK

Zavedanje, da izobraZevanje’je in bo kljucni dejavnik v Zivljenju posameznika, uporaba spleta
pa nekaj vsakdanjega,-je prisililo podjetja, da pois€ejo in ponudijo nove nacine oziroma
storitve poucevanja-in ucenja, ki bodo obdrzale Ze obstojece stranke, hkrati pa pritegnile nove
potencialne uporabnike. V zadnjem cCasu je v ospredju t.i. spletno ucenje, Ki-posamezniku
poleg drugih'pozitivnih lastnosti ponujajo tudi bolj proZno razpolaganje s casom, ki’'ga ima na
voljo.

Diplomsko delo obravnava tisti del spletnega ucenja, ki je Se posebno pomemben za kon¢ne
uporabnike. Ukvarjala sem se predvsem z nainom tvorbe vsebine in vpraSanj, pa tudi testov.
Navedeno tvori celoto, ki je v podjetju B2 d.o.0. poznana pod imenom spletni tecaj (spletaj), s
katerim se uporabniki samostojno izobrazujejo in preverjajo svoje znanje.

Ceprav uporaba e-izobraZevanja ni ve¢ novost, pa to podroéje $e vedno ponuja veliko izzivov
in prostora za izboljSave. Realizacija dolocenih idej, ki se pojavijo pri kreiranju spletajev, v
tem trenutku Se ni mogoca. Verjamem, da se bo to podroc¢je v prihodnosti $e bolj razvilo in
uporabnikom ponudilo Se ve¢.

Math. Subj. Class (2000): 97US0, 68U35, 68T0S, 97U70, 97U80, 15A06,

Computing Review Class. System (1998): K.3.1., H4.3, L m

Kljucne besede: Spletno ucenje, e-izobraZevanje, spletaj, linearne enacbe

Key words: Web teaching, e - learning, webinar, linear equations



1. UVOD

Zivimo v &asu korenitih sprememb na podro&ju informacijské tehnologije in izobraZevanja.
Cas ni prinesel le spremembe v nadinu dela posameznika, pa¢ pa/tudi-v- nadinu uéenja in
izobraZevanja. Znanje je postalo ena od najpomembnejSih prednosti vsakéga posameznika, pa
tudi organizacije in-‘druzbe kot celote. Potreba po nenehnem izpopolnjevanju znanja in
spretnosti je dandanes nepretrgan proces tako za posameznika kot tudi organizacije in celotno
druzbo, ki Zeli/ dosegati uspesnost na dana$njem hitro spreminjajocem se trgu.

Pojav spletnega ucenja oziroma e-izobraZevanja je v Sloveniji v polnem razcvetu. SploSne
koristi (prihranek ¢asa, niZji stroski izobraZevanja, prilagodljivost u¢nih vsebin posamezniku,
povecana kakovost izobraZevanja, moznost obnavljanja Ze pridobljenega znanja, itd.), ki jih
posameznik pridobi z uporabo e-izobraZevanja, so vecje kot pri klasicnem nacinu
izobraZevanja. Povec¢an uc¢ni uspeh, kakovost izobrazevanja, kot tudi prilagodljivost u¢nih
vsebin vsakemu posamezniku, so le nekatere prednosti, ki jih omenjeni nacin izobraZevanja
prina$a. Omeniti velja tudi prihranek Casa, porabljenega za ucenje, kar je pri danaSnjem tempu
Zivljenja zelo pomembno. Razlog za vedno vecje povprasevanje po storitvah izobraZevanja na
daljavo je tudi v proZnosti teh storitev in manjSih stroskih u¢enja. Vsak posameznik si izbira
kraj in ¢as ucenja sam, pri tem pa so nekateri stro§ki v povezavi z namestitvijo v kraju ucenja,
prevozom do tega kraja in podobno, popolnoma izloceni.

Tudi organizacijam predstavlja e-izobraZevanje njihovih zaposlenih celo vrsto prednosti.
Omogoca enostavnejSo organizacijo izobraZevanja, vec¢jo dostopnost in moZnost neomejenega
Stevila udeleZencev. Vse to vpliva na boljSe rezultate poslovanja in vecje zadovoljstvo
zaposlenih. Zaradi hitrega povracila investicije v e-izobraZevanje in vseh naStetih prednosti,
vedno ve€ organizacij izobrazuje svoje zaposlene na omenjen nacin.

V diplomski nalogi bom obravnavala spletno ucenje, ki poteka z uporabo kakovostnih
multimedijskih in interaktivnih uénih vsebin v uénih okoljih ali spletnih ucilnicah z uporabo
razli¢nih ucnih orodij. Namen in cilj diplomske naloge je predvsem na prakti¢nem primeru
razvoja spletnih vsebin za sistem spletnega u¢enja podjetja B2 d.o.o. prikazati spletno ucenje.
V prvem delu bom na kratko opredelila pojem spletega ucenja in predstavila njegovo
zgodovino. Naznacila bom znacilnosti in lastnosti, ki jih spletno u€enje prinaSa, Se posebej v
primerjavi s klasicnim nacCinom ucenja. V nadaljevanju bom definirala pojem spletaja in
predstavila pripravo gradiva pri spletnem ucenju podjetja B2 d.o.o. Podrobno bom pokazala;,
kako poteka urejanje spletaja v spletnem urejevalniku in oblikovanje vsebin ter strukturno
urejanje atomov kot osnovnih gradnikov spletajev. Poleg oblikovanja u¢nih vsebin/pa
nameravam tudi pokazati, kako poteka dodajanje in izdelava motivacijskih vprasanj in testov.
V _okviru Cetrtega dela bom pojasnila, kako poteka preverjanje znanja pri spletnem ucenju.



2. SPLETNO UCENJE

Spletno ucenje je sistematicno ucenje' preko interneta; ki jprinaSa nove dimenzije na
podro¢ju izobraZevanja. Omogoca dodatne oblike ucenja_ dn /spreminjanja ponudbe
izobrazevalnih organizacij.

Ena izmed <zelo primernih oblik spletnega uenja je uporaba spletajev.-Beseda spletaj je
skovankaiz-besed spletni tecaj. Spletaj predstavlja sodobno uc¢no gradivo,-do” katerega v
celoti dostopamo preko spleta.

2.1. ZGODOVINA SPLETNEGA UCENJA

Spletno ucenje je oblika e-izobraZevanja, ki je spet ena od oblik u¢enja na daljavo. Slednje
ima v svetu Ze dolgo tradicijo. Njegovi zametki segajo v 18. stoletje. Tedanji razvoj poStnih
storitev in tiskanih gradiv je omogocal, da so se ljudje v odmaknjenih predelih Severne
Amerike izobrazevali samostojno, ne da bi jim bilo potrebno obiskovati klasi¢na
izobraZzevanja (Bregar, Zagmajster, 1998, str. 439). Na tak nacin pridobljeno znanje je imelo
ob ustreznih evalvacijskih sistemih in spri¢evalih tudi formalno veljavnost. V ve¢jem obsegu
se je spletno izobrazevanje zaelo pojavljati v drugi polovici 19. stoletja, ko so v ZDA,
Kanadi, Avstraliji, na Svedskem, v Nemciji in Veliki Britaniji zaceli uspesSno delovati tako
imenovani sistemi dopisnega izobraZevanja. Nacin ucenja je bil pogojen s stopnjo razvoja
ostalega izobraZevanja, Se posebno pa je nanje vplival razvoj tehnike. Uporaba mnoZi¢nih
medijev je mocno pomnoZila kanale prenasanja znanja in informacij. Kolikor bolj se je
razvijala izobraZevalna tehnologija, tem bolj se je tudi izobraZevanje na daljavo odpiralo in
zacelo sprejemati nove oblike in tehnike dela.

Tako lahko e-izobraZevanje razvrstimo v Stiri znacilna obdobja (Bregar, Umek, Jelenc, 1995,
stran 182):

e Prva generacija, katere znacilnosti so dopisni teksti in medsebojno dopisovanje u¢nega
osebja in udeleZencev izobrazevanja na daljavo.

e Druga generacija, katere znacilnosti so multimediji. Ti nudijo nove medije za
posredovanje znanja (avdio kasete, video kasete , interaktivni video itd.). Pisni viri so
postali le eden od virov, ki je izgubil svoj osrednji pomen iz dopisnega modela.

e Tretja generacija, za katero so znacilni sistemi izobrazevanja na daljavo. O tej obliki
govorimo takrat, ko imamo na voljo veC virov znanja (radio, televizija,
videokonference itd.), ki omogocajo prenos znanja na daljavo in vse vi§jo stopnjo
iteraktivnosti.

o Cetrta generacija, katere znacilnost je fleksibilno udenje, temelji na uporabi
sodobne informacijske tehnologije. To obdobje je doseglo bistveno vi§jo stopnjo
medsebojnih stikov med uciteljem in ucenci, ter med ucenci samimi z- upotrabo
najrazli¢nejSih multimedijskih izobraZevalnih pripomockov. Ti so oblikovani in
zasnovani-tako, da omogocajo udeleZzencem vecjo samostojnost in fleksibilnost pri
ucenjud (Bregar, 1998, str. 15-20). V tej generaciji se pojavi tudi spletno ucenje



2.2. ZNACILNOSTI SPLETNEGA UCENJA

Osvajanje znanja s pomo¢jo-spletnega ucénje predstavlja uc¢inkovit nacin za prilagajanje
tako organizacij (podjetja, itd.\) kot posameznikov hitrim spremeémbam na trgu ter hkrati
pospeSuje njihov produktivhost. Znanje je kljucni dejavnik za /doseganje katerega koli
uspeha. Posameznik s'celo vrsto znanj in vesCin je konkurencen in iskan/na trgu. Uvajanje
spletnega ucenja tako postaja prednostna naloga vsake v prihodnost usmerjene organizacije
oziroma celotne druZbe.

Za uporabo spletnega u€enja obstaja vec razlogov. Med njimi so:

¢ Ponuja enostaven in hiter dostop do znanja.
¢ Dopolnjuje klasi¢ne izobraZzevalne programe in povecuje njihovo ucinkovitost.
e Zagotavlja ucenje brez ¢asovnih in krajevnih omejitev.
e Nudi kratke vsebine za dopolnjevanje in nadgrajevanje znanja.
¢ Omogoca evalvacijo znanja in izdelavo porocil o uc€inkih izobraZevanja.
¢ Najavlja nove izobraZevalne oblike.
® ZmanjSuje stroSke izobraZevanja in usposabljanja.
Obstajajo pa tudi razlogi, ki odvracajo od uporabe spletnega ucenja:
e Ni neposrednega kontakta med mentorjem in udelezencem.

e Za ponudnika spletnega ucenja prinasa visoke zaetne stroSke za nakup opreme in
pripravo programa.

e Ucenje v€asih ni dovolj ucinkovito zaradi pomanjkljive usposobljenosti sodelujocega
(mentorja, ucecega) za uporabo tehnologije.

¢ PrinaSa morebitne Skodljive vplive tehnologije na zdravje (nepravilno sedenje pred
zaslonom, vplivi na vid ipd).

¢ Ucenje omejuje neopremljenost udeleZencev z ustrezno ra¢unalni§sko opremo.

e PrinaSa Stevilna vprasanje glede spoStovanja avtorskih pravic, zasebnosti, varnosti in
nacinov preprecevanja goljufij.

Koneept spletnega ucenja temelji na potrebah posameznega ucenca in ne na potrebah ucitelja.
Ucéencu s pomocjo uporabe informacijske tehnologije daje najve€jo mozno svobodo pri
odlo¢anju o tem kaj, kdaj, kje in kako se bo ucil. Vloga ucitelja se spreminja iz vira znanja v
usmerjevalca ucenja (Sherry, 1996, str. 3).

Spletno uc¢enje-definiramo kot obliko izobraZevanja, za katerega je znacilno (Gerli¢, 2001, str.
487) :

e Da je-udelezenec oziroma ucenec le redko ali celo nikoli v neposrednem stiku z
mentorjem. Vtem se spletno ucenje pomembno razlikuje od Klasi€nega izobraZevanja.
S tak$nim nacCinom(ucenja odpadejo nekateri dejavniki, ki jih zahteva klasi¢ni nacin
ucenja. Morda najbolj oc¢iten-spremenjenidejavnik je obvezna udelezba pri pouku ob
natan¢no doloenem Casu, na natancno-dolocenem mestu. UdeleZenci spletnega ucenja
v osnovi lahko izbirajo kdaj, kje, na kaksSen nacin in kako hitro se bodo ucili oziroma



Studirali, da bo izobraZevanje ¢imbolj usklajeno z njihovimi drugimi obveznostmi in
interesi.

Pomembna je vloga izobraZzevalne ustanove pri nacrtovanjuin/izdélavi u¢nih gradiv in
pri zagotavljanju razli¢nih oblik pomoc¢i udeleZencev. V/tem se spletno ucenje
razlikuje-‘od ‘individualnega in samostojnega ucenja. Komuniciranje se praviloma
omejuje. na-invidualno interakcijo med udeleZencem in ucnimi( gradivi. Ta so
oblikovana tako, da udeleZzenec omogocajo ¢im vecjo samostojnost.

Mentor posreduje znanje udelezenca posredno s pomocjo ucnih pripomockaoy.

Komunikacija med mentorjem in udeleZzencem praviloma poteka s pomocjo razli¢nih
medijev, med drugim s pomocjo avdio in video komunikacije.

Ena od ucinkovitih novih izobraZevalnih oblik je kombinirano izobraZevanje. S tujko ji
pravimo “blended learning”. UceCi se srecajo z mentorjem v Zivo in del izobraZevanja
opravijo v ucilnici, del pa na daljavo preko interneta. Na tak nacin vzpostavljajo bol;jsi
medsebojni stik in od mentorja dobijo jasne napotke. Sodelovanje z mentorjem je bolj
sprosceno, jasno postavljeni cilji pa pripomorejo k Se uspeSnejSemu zakljucku ucenja. Po
koncu izobraZevanja se izvede testiranje in ugotovi napredek znanja.

2.3. KORISTNOST SPLETNEGA UCENJA

Ko govorimo o spletnem ucenju, je potrebno omeniti tudi prednosti in slabosti tega
izobrazevanja. Med pomembnejSe prednosti spletnega ucenja bi lahko navedli (Rowntree,
1992 in Kamtsiou, 2001):

Koristi, ki jim imajo ucenci, so med drugimi hitrejSi dostop do znanja, laZja in proZna
izbira Casa in kraja ucenja, vecja kakovost invidualnega uc€enja, lastni tempo ucenja,
samostojno obnavljanje znanja, uci se samo to, kar trenutno potrebuje itd.

Koristi zaposlenih v izobraZevalni instituciji: manj potovanj, lazji dostop do
usposabljanja, saj nismo vezani na tocno dolo¢en kraj, kjer se moramo uciti, ampak
lahko to pocnemo kjerkoli, kjer je mozen dostop do interneta, ve¢ opravljenih izpitov,
ker se u¢imo, kadar imamo ¢as in izpit opravljamo, ko zadevo obvladamo itd.

Vecja ucinkovitost vseh udelezencev zaradi uporabe racunalnisSkih storitev za urejanje,
hranjenje, iskanje in predelovanje podatkov, belezenje, komunikacijo, ...

Vecje moZnosti za prilagodljivost potrebam okolja, financiranja, moZnosti dodatnega
usposabljanja mentorjev, zmanjSanje neposrednih komunikacij, so le nekatere
prednosti, ki jih imajo ponudniki u¢nih gradiv.

Nudi moZznost, da s tekstovnim, slikovnim, grafi¢nim, filmskim in glasovnim
gradivom zaposli ¢im vec€ ¢utov ucecega, zaradi Cesar je ucenje veliko bolj intenzivno.

Ob-uporabi testov za preverjanje znanja je u¢encu omogoceno, da v zelo kratkem Casu
dobi povratno informacijo o svojem znanju.

Ker se spletno ucenje uporablja Ze kar nekaj ¢asa in se vedno bolj Siri; so,se¢ pokazale tudi
dolocene slabosti” spletnega, u¢enja. Te se lahko pojavijo in tako zayirajo tazvoj spletnega
ucenja. Slabosti, ki lahKo(zavirajo, spletno ucenje, so (Calder, 1995):

e Manjsi nadzor nad udelezenci izobraZevanja - potrebna je njihova samodisciplina.
e Neustrezna usposobljenost sodelujocih (mentorjev in ucencev) za uporabo
tehnologije.
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e Cena posameznih tehnologij, opremljenost ucencev s tehnologijo.

e Morebitni kvarni vpliv tehnologije.

e Vprasanje avtorskih(pravic, zasebnosti, varnosti in preprecevanja goljufij.
e Vprasanje kvalitete, znanstvene ter didakti¢ne neoporecnosti vsebine.

2.4. PRIMERJAVA SPLETNEGA UCENJA Z KLASICNIM
UCENJEM

Glavnirazliki med neposrednim poukom in spletnim ucenjem sta v:
e Strukturi u¢ne vsebine
¢ Vlogi, ki jo ima ucitelj oziroma mentor.

Oglejmo si obe.

Ucne vsebine pri spletnem ucenju pripravimo po posebnem postopku. Vanjo vklju¢imo vse
faze u€nega procesa, vzpostavljamo stike z ufencem, razlagamo, ponazarjamo, podajamo
primere in zglede. Poleg tega ucno snov napiSemo v posebnem slogu, s katerim ucinkovito
usmerjamo in ohranjamo pozornost ucencev.

Ucna vsebina pri spletnem ucenju je pripravljena tako, da ¢im bolj nadomesti ucitelja. U¢na
vsebina (ucbeniki), ki jih uporabljamo pri Solskem pouku, vsebuje izbrana dejstva, ki so bolj
ali manj privla¢no nanizana eno za drugo in imajo v u¢nem procesu vlogo podpore ucitelju in
ucencem. V spletnem ucenju je ucna vsebina osnova u¢ne komunikacije in tista, od katere so
v veliki meri odvisni ucni rezultati udelezencev. Seveda to ne pomeni, da v spletnem ucenju
lahko pozabimo na “Zivo” pomoc¢. Ucenje je namre¢ nepredvidljiv proces. Ko se uc¢imo, se
nam vsem pojavljajo zelo razli¢na vprasSanja, na katera sami ne najdemo odgovora. Zato pri
spletnem ucenju vkljucimo Se strokovnjaka oz. svetovalca, ki u¢encem pomaga, jih usmerja in
jim svetuje. Takemu svetovalcu pravimo tutor oziroma mentor. Mentor ima poleg svetovalne
naloge tudi nalogo vodenja izobraZevanja. Njegova naloga se od izobraZzevanja do
izobraZevanja sicer razlikuje, vendar je njegova glavna naloga ta, da izobraZevanje vodi,
pomaga pri u¢nih tezavah, svetuje, usmerja, motivira,...

Tako smo priSli do druge znacilnosti, po kateri se Solski pouk razlikuje od spletnega
izobrazevanja. Uciteljeva naloga pri Solskem pouku je, da snov razloZi, jo ponazarja,
ponavlja, utrjuje, motivira svoje ucence, jih preverja, usmerja. Mentor pa ufne snovi ne
razlaga, ker je ta razloZena Ze v uc¢nih gradivih, pac¢ pa kot smo Ze omenili, uence predvsem
usmerja, jih vodi skozi izobrazevanje, preverja in po potrebi tudi motivira.

Pri klasicnem pouku nas skozi izobraZevanje usmerja in vodi ucitelj oziroma predavatelj, ki je
nosilec in izvor informacije. TakSno izobraZevanje se izvaja v posebej za to pripravljenih
prostorih, v ucilnici oziroma predavalnici. V spletnem ucenju ima osrednjo vlogo , ucna
vsebina, ki v veliki meri nadomes$ca ucitelja. Ucna vsebina je shranjena na strezniku,
zgoScenki- ali kakSnem drugem elektronskem mediju, do katerega imajo dostop. vsi
udeleZenci. ) Ce je pripravljena kakovostno, omogo¢a neposreden vpliv na uspes$nost
izobrazZevanja.

Priprave pri- spletnem ucenju so obSirnejSe kot pri klasiCnem izobraZevanju, saj morajo
zagotoviti pregled in nadzor nad podano u¢no snovjo, u¢nim procesom in‘doseganjem ucnih
ciljev.
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3. SPLETNO UCENJE PODJETJA B2 d.o.o.

Podjetje B2 d.o.o. ima razvit ‘sistem za spletno-ucenje, ki) je namenjen vsem, ki Zelijo
uporabiti prednosti spletnega ucenja kot so ucenje kjerkoli ali-kadarkoli, lasten tempo ucenja,
evalvacija ucenja in podebno. Na voljo so vsebina, pomo¢ mentorja,/upravljanje s skupinami
ucecih, poroc¢ila o mapredovanju in o ucinkih izobraZevanja.

Spletno ucenje sestavljajo razli€ni spletni tecaji (spletaji), ki dopolnjujejo klasicne teCaje. Ena
od pomembnih znacilnosti je tudi preverjanje znanja pred in po izvedenem!( te€aju. Zato
spletno ucenje podjetja B2 omogoca:

e Spletno testiranje, kjer se ugotovi raven znanja sodelujocih.

e Da se na podlagi rezultatov oblikujejo homogene skupine in sodelujocim ponudi
primerna izobraZevanja.

¢ QOceno ucinkovitost izobraZevanja, na podlagi kon¢nega testa.
¢ Utrjevanje znanja.
e Izdelavo porocil o uspesSnosti izobraZevanja.

Spletno u€enje podjetja B2 je namenjeno tudi organizacijam, ki Zelijo same izvajati spletno
izobrazevanje. Na voljo je ustrezen sistem, s pomoc¢jo katerega organizacije lahko same
postavijo svoj spletni streznik, namenjen spletnemu ucenju. Tako izobrazevalne ali druge
organizacije lahko razvijejo lastne izobrazevalne vsebine. Sistem namre¢ omogoca enostavno
kreiranje poljubnih u¢nih vsebin. U¢ne vsebine je mogoce uvoziti v sistem ali izvoziti v
standardizirani obliki kot objekte po standardu SCORM. To je mednarodni standard za
shranjevanje u¢nih vsebin, ki omogoca, da lahko avtor izobrazevalno vsebino prenese v drug
sistem, ki podpira ta standard. Zasnova sistema spletnega ucenja podjetja B2 omogoca
avtorjem vsebin uporabo strukture same izobrazevalne vsebine, ki naredi spletaj pregleden in
uceCim olajSa osvajanje novega znanja.

3.1 UPORABA SPLETAJEV

Spletno ucenje, kot ga je razvilo podjetje B2, poteka preko njihovega spletnega portala, kjer
so na voljo Stevilni spletaji. Preden uporabnik za¢ne uporabljati spletaj, potrebuje le dostop do
interneta in naslov spletne strani. Ta je www.spletno-ucenje.com. Tu najdemo tako
brezplacne kot tudi placljive vsebine oziroma spletaje. Do placljivih imajo dostop samo
registrirani uporabniki, ki so na ustrezen nacin kupili dostop do posameznega spletaja.

Za uporabo spletajev se je potrebno najprej registrirati. To storimo s klikom na povezavo
novi uporabnik, ki se nahaja v zgornjem desnem kotu prve strani spletnega portala:
Registracija je brezplacna. Ob registraciji (Slika 1) si uporabnik Ze pridobi brezplacne spletaje
iz mesecne ponudbe.
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Registracija novega uporabnika:

Ime*

Priimek*

E-posta*
Uporabnifko ime*
Geslo*

Potrditev gesla*

Promo koda (neobvezno):

Da, Zelim prejermnati B2 novice.

_________________

Slika 1: Obrazec za registriranje novega uporabnika

Ob vsakem obisku strani se je potrebno prijaviti preko uporabniSkega imena in gesla. Ob
uspesni prijavi vstopimo v uporabnikovo zacetno stran. Imenuje se Pregledna stran (glej Sliko
2). Od tod lahko vstopamo v posamezne spletaje ter dostopamo do foruma in ostalih priro¢nih
storitev kot so dostop do zapiskov, opomb in delovnih datotek. Te se shranjujejo direktno v
spletaj. Pregled osebne statistike razkriva, koliko snovi spletaja smo predelali, koliko Casa
smo v njem Ze preziveli in kako uspeSni smo bili pri posameznih testiranjih.
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izberemo za nas zanimive spletaje in nato opravimo nakup spletaja z svojim mobilnim
telefonom ali preko poloZnice. S tem~smo dobili dostop’ do- spletaja, za katerega smo se
odlo¢ili in tako lahko za¢nemo z u¢enjem-.

Sodobna informatika

Izzivi sodobnega okolja in

informacijske druZbe.
ECDL vodiE

Inforrmacijsks varnost

b Koncepti IT - ECDL M1
# warnost brezfifnih omrezij

Preglednice

[ECDL M4] Pospesite svoje
delo = programom Microsoft
Excel.

Upravljanje racunalnika

[ECDL MZ2] Spoznajte se z
osnovami v okolju Microsoft
Windows =P,

i Seznanitew

# Ikone in okna

& Raziskovalec

&+ Iskanie in stiskanie

- Prilagoditey in zaséita

Podatkovne baze

[ECDL ME] Wstopite v urejeni
svet podatkovnih baz s

programom Microsoft Access,

Besedila
[ECDL M3] Uredite svoja

besedila na enostaven nadin
s programom Microsoft Word,

¥ Dokurnenti
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# Ohblikovanie besedila

¥ Mapredno oblikovanie
& Tiskanje
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¥ Spajanie dokumnentow

Predstavitve

[ECDL MB] Mawvdusite svoje
poslugalce s prepriéljivo
Microsoft PowerPoint
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# o Whos in urejanie i+ Podatkovne tabele ¥ Razwoi predstavitve

# Dsnovno o seznamih i Poizvedbe # Besedila in slike
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i Tiskanie

Slika 3: Del ponudbe spletajov

Na koncu posameznih poglavij spletaja, ki jih pravimo U¢ne teme, bomo obicajno nasli test.
Ob zakljucku celotnega spletaja nas ¢aka zakljucni test.

Po spletaju se sprehajamo podobno, kot ¢e bi brali knjigo. Spletaj je razdeljen na poglavja in
strani. Strani v spletaju obratamo z navigatorjem, ki vsebuje funkcije, ki so prikazane na sliki
4.

opombe (zapiski) vprasanje mentorju

stanje napredka —l li delovna mapa

Napredek

~N\

prejsnja stran

naslednja stran

N

Slika 4: Dodatne funkcije

Za prehod na to¢no dolo¢eno stran ali poglavje lahko uporabljamo kar kazalo spletaja, ki je
vedno na desni strani zaslona oziroma okna s spletajem. Nad kazalom se nahaja meni, ki
omogoca spremljanje statistike/ nasih) dostopov,v| spletaje, statistike reSevanja preizkusov
znanja, dostop do zasebnih sporocil ter do naSih spletajov. Z uporabo navigatorja lahko tudi
zastavimo vprasanje mentorju. Ko bo mentor odgovoril na vprasanje, se odgovor pojavi na
Pregledni strani v predalu Zasebnih sporocil. Zasebnemu sporocilu lahko pripnemo poljubno
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datoteko ter omogoc¢imo, da smo obvesceni o odgovoru tudi preko e-sporocila. Preko menija
dostopamo tudi do foruma. Forum je {prostor za skupno izmenjavo mnenj udeleZencev ter za
zastavljanje vpraSanj in komentarjev.

4. PRIPRAVA GRADIVA V SPLETNEM UCENJU B2

V tem razdelku si bomo ogledali, kako spletaj, katerega uporabo smo opisali v prejSnjem
razdelku; pripravimo.

Kot smo-Ze’omenili, je Spletno ucenje B2 sestavljeno iz mnoZice razli¢nih tecajev in u¢nih
vsebin, ki jih s skupnim imenom imenujemo spletaji. Spletaj (Slika 5) je krajSe ime za spletni
teCaj, v katerem je opisana dolofena ucna vsebina. Vsebine v enem spletaju se praviloma
lahko nau¢imo v ¢asu od ene do pet ur.

Vsak spletaj je razdeljen na nekaj uc¢nih tem (poglavij). Posamezno u¢no temo lahko
sestavlja veC¢ ucnih enot. Osnovni gradnik spletaja je ucni atom. Najenostavneje si ga
predstavljamo kot eno spletno stran. Ce potegnemo primerjavo z ubenikom, en atom ustreza
strani v ucbeniku. Zadnja u¢na tema je vedno test, s katerim preverimo pridobljeno znanje
celotnega spletaja..Test je zasnovan tako, da se vprasanja zvrstijo v naklju¢nem redu in se
nanaSajo na vsebino vseh tem. Tako test ni vedno enak. Podrobneje bomo o sestavi testa
govorili kasneje.

SPLETAJ : UA E
— uT, . UA, E
D
UE,, | :|UA,, || UA,, | UA,; A
—UEB, | : Uy, ||UAg, | UAL, | UA,, UA,, || UA;,
UE,, | : UAg, || UAy, UAy, | UA,, | UA,,
UE, .. UA,, || UAy, || UA;, || UAg,
— UT, : o UA,
] | UA,, || UA,, || UA,, || UA,, | UA,,
— UE,, UA,, UAy, UA,,
— UE,, UAy, || UAyp, | UAy, || UAy, | UAyg || UA,
—UEL | | UA,, || uA,,

L. -8 UEtel;t . UAZTJ UAE’!.? UAZT 9 UAET-J. UAET-:"

3

— U,

- : UA
UE, | : | ua,,
UE. . i UA,, UA,, VA, UA,, VA
UE;, 1 VA, UA;; UAp,

Slika 5: Ponazoritev zgradbe spletaja
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4.1. PREDPRIPRAVA SPLETNEGA GRADIVA

B2 spletno ucenje je aplikacijas ki deluje preko spleta. Za ucinkovit prikaz spletnih vsebin
se moramo drZati dolo¢enih pravil: Te zagotovijo enoten zgled vsebine, Ki jo prikazujemo. V
nadaljevanju bomo ‘predstavili najpomembnejSa pravila. Ta se“nanaSajo na oblikovanje
besedila, sestavljanje vpraSanj, testov, dodajanje slik in ostalega gradiva, ki-sestavljajo spletaj.

4.1.1. STRUKTURA

Kot smo omenili Ze prej, je spletaj sestavljen iz u€nih tem, te pa vsebujejo u¢ne enote. Zelo
pomembna za uspesno ucenje je dobro zamisljena ucna pot, se pravi pravilno zaporedje u¢nih
tem in enot. Uporabniku se namre¢ prikazujejo strani spletaja po vrsti tako, kot je to doloceno
z ucno potjo - s strukturo spletaja. Trenutno je namre¢ edina moZna uc¢na pot v spletaju
linearna. Uporabnik torej vedno vidi teme v enakem zaporedju in ne npr. v odvisnosti od
odgovorov na vmesna vprasanja ali kako drugace. Kot smo omenili Ze v prejSnjem razdelku,
sicer lahko izbere svojo pot in preko kazala preskakuje med posameznimi temami, a sam
spletaj ga ne vodi drugace, kot je to predvideno s to linearno strukturo.

Kazalo
O Y
= ENACEA
[ %e nekaj o enacbah
= ENACBEA Z ULOMKI
[J Primer enacbe z ulomlki
= 1. Motivacijski primer z u
=l Dodatni motivaciysk m
[J Dodatni Motivacijski
E EMACBA Z OKLEPAII
[J ReZen primer enacbe z o
[J Primeri enacbe z oklepaj
E 1. Motivacijski primer z 0

Slika 6: Oblika kazala
Struktura spletaja je teCajniku vidna v obliki kazala (Slika 6), avtor pa si strukturo lahko

prikaZze tudi v urejevalnem nacinu (Slika 7). V urejevalnem nacinu ima avtor moznost
spreminjanja strukture spletaja. O nac¢inu urejanja bomo govorili Se v nadaljevanju.
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Struktura spletaja: Linearna enacba

.................

. bowatom!
T
ik
2 2373
ID Maziv E{E%E’E
[] LIMEARME ENACBE El[t] 4P aw
[1 EMatBA [El[z] dPbaw
[l Senekajoenadbah El[+]dbaw
[0 ENACEA 7 ULOMEKI [El[t] dPaw
O Primer enathe z ulomki El[t] 4P aw
O 1. Motivacijski primer z ulomki [El[t] dbaw
O Dodatni motivacijski primer z ularmki El[+t] dPaw
O Dodatni Motivacijski primer z ulomki [El] [+t] dbaw
[0 EWACRA 7 OKLEPAIL El[z] dbaw
O Fefen primer enache = oklepaji El[t] dbaw
O Primeri enache z oklepaji [El[+] dbaw
O 1. Motivacijski primer z oklepaji [El[t]dbaw
O Dodatni motivacijski primer z oklepaji [El [+t] dbaw
O Dodatni motivacijski primer z oklepaj El[z] dbaw
[0 HMaloge z oklepaii [El[t] dbaw
[l rimer [El[+] dbaw
[0 HMaloge z ulomki [El[t]dbaw
[0  Llkratek test [El[t] 4P aw
[l ENAEBA S KWADRATI DYOCLENIKOY [E] [+] 4 aw

4.1.2. BESEDILO IN NJEGOVA OBLIKA

Slika 7: Struktura spletaja

Vecina gradiva za spletaj je v obliki besedila. Postopek vnosa ter oblikovanja besedila v
spletaju lahko razdelimo na dva nacina:

Uvoz vsebine iz obstojecih datotek.

Vnos in oblikovanje preko vgrajenega spletnega urejevalnika vsebin.

Vnos in oblikovanje preko vgrajenega spletnega urejevalnika vsebin:

Avtorjem spletajev je za pripravo spletaja na voljo spletni urejevalnik vsebin. Podrobneje si
ga bomo ogledali v razdelku 4.2. Poleg samega vnosa besedila nam omogoca prakti¢no vse
tiste naCine oblikevanja besedila, ki jih potrebujemo za izdelavo spletne strani.;V kolikor
imamo del besedila Ze napisanega v kaksni drugi datoteki, ga lahko z uporabo odlozne mize
enostavno prekopirameo v urejevalnik. Vendar moramo biti pri~tem pozorni na to, da
prenesemo zgolj tekst, brez /oblikovanja. Namre¢ pri prenosu besedila direktno iz npr.
urejevalnika MS Word ali podobnega, se prenese tudi oblikovanje besedila, ki pa ni primerno
za splet. Zato je najbolje, da besedilo/kopirame iz urejevalnika, ki ne podpira oblikovanja
(npr. iz programa BeleZnica/NotePad ali podobnega). V tem primeru besedilo ne vsebuje
nobenih oblikovanj in v urejevalnik prekopiramo golo besedilo, ki ga oblikujemo naknadno.



Uvoz vsebine iz programov za urejanje besedilnega dokumenta :

V kolikor Zelimo vsebino uvoziti \iz programa za urejanje /besedila, se je potrebno drzati
nekaterih pravil pri_ oblikovanju takSnega besedilnega dokumenta./Ve€ o uvozu vsebin iz
besedilnih dokumentov' si bomo ogledali v razdelku 4.3.7. Tu omenimo-le to, da uvazamo
datoteke v formatu XML.

4.2 UREJANJE SPLETAJA

Po prijavi na spletni strani se na pregledni strani izpisejo vsi spletaji, do katerih imamo
dostop. Ce imamo pravico, da doloCen spletaj urejamo (spreminjamo), se zraven spletaja
pojavi povezava, ki je ozna¢ena z [E] (Edit — uredi). Slika 8 prikazuje, kako se izpiSe naslov
matemati¢nega spletaja, do katerega imamo urejevalni dostop.

Matematika

Matematicni spletaj

T (T -
Lifiedriid 2ridiild [.]

Slika 8: Matematicni spletaj

Preden se lotimo urejanja spletaja, moramo seveda narediti nacrt, kako naj bi izgledal cel
spletaj. Naredimo vsebinski in tehni¢ni nacrt. V vsebinskem nacrtu naj bi se odlocili za ideje,
scenarij, opredeljen namen, obseg snovi, V tehni¢nem nacrtu pa dolo¢imo stil pisave, nacin
oblikovanja, zgradbo spletaja, format uporabljenih slik, ...

V urejevalnem nacinu lahko dodajamo in spreminjamo nove ali obstojecCe u¢ne teme in atome,
dolo¢amo njihov vrstni red, izdelujemo vpraSanja, ... Do vseh teh moZnosti dostopamo preko
menija (glej sliko 9), ki ga imamo na desni strani spletaja.

Pregledna stran
Struktura

Mowv atom!

Celoten spletaj
Seznam vprasanj
Urejanje vprasanj
Urejanje testov
Prenos datotek

([ | | RS (L

Seznam datotek

Slika 9: Prikaz menija

V osrednjem delu zaslona (se pojavi trenutna struktura spletaja, v Katerem so zapisane ucne
teme in atomi, ki tvorijo izbrani spletaj: Na sliki 7:vidimo tako strukturo spletaja.
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4.3. OSNOVNO O SPLETNEM UREJEVALNIKU

Urejanje in oblikovanje vseh u¢nih vsebin poteka preko posebnega spletnega urejevalnika,
ki je prikazan na sliki" 10: \Dobro poznavanje nacina dela’/z urejevalnikom je eden od
predpogojev za dobro izdelavo vsebine. Oglejmo si zgradbo urejevalnika

Naziv: |ENACEA

|||EiEiE|

[ |
uNZEEEEIEElEEEE|

L]
S

1. Ma obeh straneh enache lahko pristejermo ali od obeh strani odstejemo isto Stevilo ali izraz.
2. DObe strani enache lahko pomnoZzimo ali defirmo z istim, od nic razlicnim Stevilom ali izrazom.

Glede na stopnjo neznanke delimo enathbe na:

s Winearne ehache ali enache prve stopnje Primer: -2 =06
s kvadratne enacbe ali enacha druge stophje
= ghathe visith stopeni

Glede na Stevilo neznank, ki nastopajo v enachi, delimo enatbo na enadbo z eno, dvema ali ved
e znark,

ENACBE SO LAHKO:

= gkvivalentne - te imajo razlitno obliko, a enako mnoZico reditey R
= identicne - to so enache, pri katerih je osnovna mnoZiva U hkrati mnoZica njihovib resitey, U =R

= resfjive - te imajo najved toliko resitey, kolikréna je stopnja neznanke. Primer: linearna enacho z
eno neznanko ima le eno reditev, kvadratna enacha z eno neznanko ima najved dve reditvi, ...itd.

= neresfjive - te nimajo nobene reditve, mnoZica resitey je prazna

! Predogled | \ I E Shrani . E Shrani! i

Slika 10: Spletni urejevalnik

Zgornji del urejevalnika (na sliki 10 oznacenz 1) :

Na vrhu urejevalnika najdemo naziv atoma in dva gumba za shranjevanje. Oba gumbasta
namenjena shranjevanju vpisane vsebine. Razlika med njima je:

e Ce'vsebino shranimo z guambom Shrani, ostanemo v urejevalniku;
e (e vsebino shranimo z gumbom Shrani!, se premaknemo v strukturo spletaja. Kaze
pa,~da ima sistem pomanjkljivost, zato moramo na gumb Shrani! klikniti dvakrat

zapored:

Ce zelimo spremembe, ki smo jih naredili pri zadnjem urejanju; zayreéi, le kliknemo kam
drugam, na primer v meni na strukturo ali-pa kliknemo na povezavo Back brskalnika.

Gumboma za shranjevanje sledi orodna vrstica. Tam so gumbi za delo z besedilom,
grafi¢nimi elementi in tabelami. Orodno vrstico si bomo bolj natan¢no ogledali kasneje.
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Osrednyji del urejevalnika (na sliki 10 oznacen z 2) :
V tem delu napiSemo besedilo, vnasame- slike ter ostale graficne elemente.
Spodnji del urejevalnika (na sliki 10 oznacen z 3) :

Na dnu urejevalnika se nahaja gumb Predogled, ki je namenjen pregledu vsebine, ki smo jo
vnesli v osrednji del urejevalnika. Pred tem moramo stanje u¢ne vsebine shraniti, ker bomo
sicer videli staro stanje. Gumba Shrani in Shrani! imata enako vlogo kot tistana vrhu
spletnega urejevalnika.

4.3.1. NOVA UCNA TEMA

Strukturo spletaja doloc¢ajo ucne teme. To so glavna poglavja tematike, ki jo bomo
obravnavali. Vsaka tema vsebuje eno ali ve¢ ucnih enot, ki predstavljajo podpoglavja. V sami
strukturi je ta hierarhija razvidna iz zamikanja. Tako je na sliki 11 ucna enota Enacba z
ulomki del u¢ne teme Enacbe. Ponovni zamik v desno od u¢nih enot oznacuje u¢ne atome, ki,
kot smo Ze omenili, lahko predstavljajo razlago oziroma reSene primere, naloge,
Posamezni atom lahko vsebuje tudi podrejene atome.

Ce ugotovimo, da je doloéena uéna enota preobseZna, jo lahko »promoviramo« v uéno temo.
Podobno lahko iz nje naredimo tudi u¢ni atom (jo torej »degradiramo«). Skratka hierarhijo in
s tem strukturo spletaja lahko preurejamo. To nam omogocata puscici levo oziroma desno, ki
sta v strukturi prikazani ob naslovu vsakega sestavnega dela. Menjamo lahko tudi vrstni red
tem, enot in atomov in s tem u¢no pot. To nam omogoca klik na modri pus¢ici dol in gor.

V strukturo lahko dodamo tudi nove ucCne teme, enote in atome. Za¢nemo vedno tako, da
dodamo element kot u¢ni atom, ki ga potem promoviramo v u¢no enoto oziroma temo.

Povzemimo postopek, kako dodajamo nove u¢ne teme, enote ali atoma :

e V prikazu strukture kliknemo na povezavo Novi atom! PrikaZe se urejevalnik ucne
teme, enote ali atoma.

® Osnovni podatek, ki ga moramo vpisati, je naziv nove teme, enote ali atoma. Naziv je
naslov, ki se teCajniku prikaze nad vsebino posamezne teme, enote ali atoma.

e V osrednji del urejevalnika vnasamo vsebino. Nacin vnasanja in oblikovanja si bomo
ogledali v nadaljevanju. Ce je stvar, ki jo vnasamo, mi§ljena izkljuéno kot naslov uéne
teme brez razlage (bo le vsebovala u¢ne enote), pac vsebino pustim prazno.

¢ Nato temo, enoto ali atom shranimo s klikom na gumb Shrani!.

e (e tema, enota ali atom niso na pravem mestu, jih premaknemo na ustrezno mesto v
strukturi. Kako to naredimo, bomo opisali v razdelku 4.3.3.
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S klikom na puscice atom ali
enoto premaknemo na pravo
mesto.

PN

dPrarw
ID MNaziv :
[] LIMEARME EMACBE E]l[+] 4Pbaw
[ EMACEA El[+] 4Pbaw
[0 ENACEA 7 ULOMEKI El[t] dPaw
| 1. primetr z ulomki [El[t] dPavw
O 2, primer z ulormki El[t] dPavw
[0 ENACEA Z OKLEPAIL El[+t] 4 baw
O 1. primer z oklepaji [El[t] 4P aw
O 2. primer z oklepai El[t] 4P aw
E Primeri enatbe z oklepai [El[+] dbaw

Slika 11: Popravljanje strukture spletaja

4.3.2. NOVA UCNA ENOTA

Poleg vsake u¢ne teme, enote in atoma najdemo povezavo v obliki znaka [+] (glej sliko
12). Po kliku na znak [+] se odpre urejevalnik, v katerega vnesemo naziv vsebine. Po
konCanem urejanju vsebine in oblike svoje delo vedno shranimo.

Dodajanje podrejene enote
oziroma atoma

ID Naziv

A 4
[ LINEARME ENACRE el Y] I'l'
[ EMACEA El[x] dbaw
[] ENACBA Z ULOMEKI El[z] 4 Praw
O 1. primer z ulomki [El[z] 4P aY
O 2. primer 2 ulomki [E]l [t] 4P aw
[] ENACBA Z OKLEPAII El[z] 4 Paw
O 1. primer z oklepaji El[+] 4 raw
O 2. primer z oklepai El[+]dbraw
O Primeri enathe z oklepaji El[+]dPaw
] Primeri enache z oklepai [El[t] 4 PpaYw

Slika 12: Dodajanje podrejenega spletaja z znakom [+]

Na ta nadin lahko dodamo/novoe._ué¢no enoto, ki se vstavi na koncu uéne teme. Enako na ta
nacin dodamo novi u¢ni atom, ki pase je vstavil na kencu ucne-enote. Seveda lahko dodamo
tudi uéni podatom, ki se vstavi na koncu u¢néga atoma. Ce pogledamo sliko 12, je ENACBA
ucna tema, ki ji s klikom na povezavo [+] dodamo novo u¢no enoto, ki se vstavi na konec
uéne teme ENACBA. U¢ni enoti ENACBA Z ULOMKI s klikom na povezavo [+] dodamo
nov ucni atom. Vstavi se na konec u¢ne enote, naveden pod podatomom 2. primer z ulomki in
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poravnan s 1. primer z ulomki (je torej na istem nivoju kot ta atom). U¢nemu atomu 1. primer
z oklepaji s klikom na [+] dodamo novi uc¢ni pod atom, ki'se-vstavi na koncu u¢nega atoma
oz. pod 2. primer z oklepaji (in na istem nivoju kot ta'2. primer, saj sta oba podatoma).

4.3.3. PREMIKANJE OBSTOJECEGA ATOMA PO STRUKTURI

Do urejanja strukture pridemo preko pregledovalnika strukture. Tam se nahajajo puscice, s
katerimi si-pomagamo, da ustrezno uredimo strukturo spletaja. Obstaja pa tudi bliZnjica za
urejanje strukture. Ta ([S]) se nahaja ob vsakem naslovu spletaja poleg povezave [E].

Poleg strukture lahko tudi vsebino urejamo na dva nacina. Prvi nacin je, da za urejanje

vsebine kliknemo na povezavo [E], ki je ob imenu naslova teme, enote oziroma atoma. Drugi
nacin, da Ze nastalemu spletaju ob pregledovanju (torej ko si ga ogledujemo, kot ga bo videl
obi¢ajni uporabnik) spremenimo tudi besedilo. Za to imamo ob vsakem naslovu teme
bliznjico preko povezave [E] . Te povezave obicajni uporabnik ne vidi.
Ce Zelimo dolo¢eno uéno enoto ali temo oz. atom urediti, pa si spletaj ogledujemo, kot ga
bodo videli obi€ajni uporabniki, to storimo preko povezav [E] in [S], ki se nahajata zraven
vsakega atoma oziroma enote. Povezavo [E] najdemo torej pri pregledu struktur ali pa ob
pregledu same vsebine spletaja. Po kliku na [E] se pokaZe urejevalnik, v katerem lahko
popravljamo trenutni ucni atom.

BliZnjica za urejanje vsebine. BliZnjica za urejanje
(Edit) strukture. (Struktura)
LINEARNE ENACBE [E] [5]

Linearno enatbo je enatba, ki jo redimo tako, da enatbo najprej poenostavimo do
oblike ax + b = 0, potempostavimo na eno stran enache clene z neznanko %; na
drugo stran pa postavimo clene brez x-a. Potem enachbo e delimao s koeficjentom,
ki stoji pred z-om.

ax+hbh=0
ax = -b
x=-b/a

Linearna enatba ima lahko !

» 200 resitey; premica enkrat seka os
Slika 13: BliZnjica za urejanje vsebine in strukture

Ce nam vrstni red ali nivo-posameznih sestavnih delov spletaja/ni vSe¢, ga lahko na zelo
enostaven nacin spremenimo. V strukturi spletaja imamo zraven vsakega dela prikazane Stiri
gumbe (Slika 14 ), s katerimi premikamo-atome, enote in teme na nova mesta v strukturi.
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qdpaw

Slika 14:(Gumbi; s katerimi premikamo /atom v-strukturi

Gumba dol in gor sta namenjena premikanju u¢nih tem, u¢nih enot in atomov po strukturi za
eno mesto dol in/gor: Pri tem se premaknejo tudi vse podrejene enote. Poglejmo si primer, ki
je prikazan nasliki 15.

3

-
O
>3

-
2.=03g 3
ID Naziv 5{5%5’5
[ LIMEARME EMACBE [E][x]dPaw
[ Enacpa [E][x]dPaw
[ EMNACEA Z OKLEPAII [E] [x]dPaAaw
E 1. primer z oklepaii [El[t] dPavw
F 2, primer z oklepaji [El[t]dPavw
[ ENACEA Z ULOMEI —— [E][+x] dPaw
: 3 4 Zd Premucanje
Ll 1 lormk Uk P kanj El[+]dPbaw
e teme, enote ali atoma . [E] [£]
El 2. primer z ulomki [E]l[x] d P aw

MALOGE Z OKLEPAJL IN Z ULOMEI [El[x]dbaw

1.kratek test

EMACEA S KWADRATI DVOCLEMIKOY
1. primer z kvadratnim dvoélenikom [El[t] d P aw
L] 2, primer z kvadratnim dvodlenikom [El[+t] dPaw
[ MALOGE 5 KYADRATI DVOCLENIKDY El[+] dbaw
[0 2. kratki test [E]l [+l dPpaw
[0 Z&RLIUEWI TEST [El[t]dbaw

Slika 15: Premikanje po strukturi

Ucno temo “Enacba s kvadrati dvoclenikov” Zelimo premakniti po strukturi navzgor. S
klikom po gumbih navzgor se u¢na tema “Enacba s kvadrati dvoclenikov” pomakne pred
uéno temo “l. kratek test”. Skupaj z u€no temo “Enacba s kvadrati dvoclenikov” se
premaknejo tudi vsi podrejeni elementi.

Gumba levo in desno sta namenjena spreminjanju nivoja ucnih tem in u¢nih enot oziroma, ¢e
povemo drugace, vsakemu elementu v strukturi spletaja lahko dolo¢imo visji in nizji nivo. Na
ta'nacin lahko u¢no temo spremenimo v u¢no enoto ali obratno. Visji in niZji nivo dolocamo s
puscicama levo in desno Na sliki 16 vidimo, kako smo enoti Grafi¢ni elementi povisali nivo:
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ID Naziv
[0 Naslovnica [E) (2] ThAY
O Tarminologija [E] [+] e Al
[]  Osnovni pojmi [E] [+] aEay
[0 Iscminologia [E] (2] Ukaz za nadrejanje 4 » 4 ¥
[ vioge uporabnikov [E] [+] atoma g
[1 sistemske zahteve [E] [4] . el
[0 Zahteve za urejanje [E] [+] ey e
[J Predpriprava [E1[+] LA av
[0 <Grafign elementi (] [+1. () av
[0 Struktura (€] [+] ravw
O Besedilo in njegova oblika [E] [+] ey
[J Izdelava spletaja [E) [+] o i
ID Maziv
O Naslovnica [E) (4] S e
(| Terminologija [E] [+] B
[0  Qsnovnipojmi (E] (2] fhaw
(1  Ierminologiia [E] [+] . aw
0  Vloge uporabnikov [E] [+] Namw
[0 Sistemske zahteve [E] (4] iramw
[] Zahteve za urejanje [E] [+] € "N
[0  Predpriprava [E] [+) ol
O Strukturs (€] [4] o B ttd
[0  Besedilo innieqgva oblika (E] [+] ol
- CGrafitni elementi [E) [+] . R
[ Izdelava spietaja [E] [+) 1%y

Slika 16: Upravljanje s puS¢icama levo in desno po strukturi spletaja

4.3.4. BRISANJE ATOMA

V¢asih se zgodi, da kakSnega izmed atomov ne potrebujemo vec. Take nepotrebne atome
je smiselno izbrisati. Za brisanje atoma obstajata dva nacina:

Prvi nacin:
e Atom, ki ga Zelimo izbrisati, prikaZzemo v urejevalnem nacinu.
¢ (Na dnu urejevalnika kliknemo gumb IzbriSi atom. Postopek je prikazan tudi na-shiki
17.
Drugi nadin;
® V strukturi Zelimo izbrisati atome, enoto ali temo. Odkljukamo jih.

e V spustnem seznamu /Izberi akcijo izberemo IzbriSi-in kliknemo na gumb Izvedi.
Postopek je prikazan na sliki18.
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Tip: b

¥Yprafanje: W
Odgovar pravilen: | .. splosna opomba .. b
Odgover nepravilen: .- splogna opomba -- bt

Besedilo ob pravilnem
odgovoru:

Besedilo ob nepravilnem

odgovaeru:
Poverava naprej: b
Povezava nazaj: bt

Slika 17: Izbris atoma
Ce Zelimo, da atom ostane v strukturi in ga ne Zelimo izbrisati, hogemo pa, da ga uporabniki
ne vidijo, spremenimo tip atoma v skriti atom. Na sliki 18 je prikazano, kako to naredimo.

Najprej v prikazu strukture potrdimo kvadratek pred imenom atoma. Nato v izbirnem
seznamu Izberite akcijo izberemo izbiro skriti atom in kliknemo na gumb Izvedi..

Ce Zelimo izbrisati ve¢ tem, enot ali atomov (ali pa ve¢ temam, enotam ali atomom spremeniti
vidnost), vsakega posebej odpremo v urejevalnem nacinu in ga izbriSemo. HitrejSa pot je
preko prikaza strukture spletaja. Tam odkljukamo izbirna polja pred imeni tistih tem, enot ali
atomov, ki jih Zelimo izbrisati. Nato v spustnem seznamu Izberi akcijo izberemo ustrezni
ukaz (izbriSi oziroma skrij) in kliknemo na gumb Izvedi. Cel postopek je prikazan na sliki 18.

Na ta nacin lahko briSemo le enote oziroma atome, ki nimajo podrejenih elementov. Tiste, ki
imajo podrejene elemente lahko pobriSemo le, ¢e soCasno zbrisSemo tudi vse podrejene dele.
Ce odkljukana enota vsebuje podrejene elemente, ki jih ne ozna¢imo za brisanje, se bo
izpisalo opozorilo, da te enote ni moZno izbrisati.
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[0 EMAERA 7 OKLEPAJL [E]l [+l AP aw
[l Resen primer enache z oklepaji [El[x] 4P aw
| Primeri enathbe z aklepaji [El[+t] AP aw
F 1. Motivacijski primer z aklepaji El[+t] dPaw
F 2, Motivacijski primer z oklepaii [E]l[+x] dPaw
L 2. Motivacijski primer z oklepaji [El[x] dPaw
[0 HNaloge z oklepaii [E]l[t] 4P aw
Maloge z ulornki [E]l[+t] 4P aw
[ 1.kratek test [E]l [+l AP aw
[ EMACEA S EVADRATI DVOELENIKDY [E]l [+l AP aw
[0 Rezen primer enache s kvadrati dvodlenikow [E]l[+] AP aw
F 1. Primera enaihe s kvadrati dvolenikow [E]l[+x] dPaw
I 2. Primer enache s kvadrati dvoilenikowy [El[x] 4P AW
1. Motivacijski primer s kvadrati dwoielnikow [El[+x] dPaw
2. Motivacijski primer s kvadrathim dwodlenikom [E][z] dbaw
3. Motivaciiski primer s kvadrathnim dwodlenikom [E][z] AP aw
[0 Maloge s kvadrati dvoélenikow [E] [+] dPaw
[0 2. kratki test [E]l [+l AP aw
ZAKLIUENT TEST [El[+] 4P aw

izberite akcijo +

izherite akcijo

Slika 18: Izbris ve¢ atomov na enkrat

4.3.5. PRENOS DATOTEK

V ucne vsebine Zelimo pogosto vstaviti razne elemente, ki te€ajniku olajSajo razumevanja
vsebine. Med taksSne elemente Stejemo predvsem slike, animacije in dodatke z u¢nimi primeri
kot so tabele, povezave ... Vse naStete elemente, ki smo jih prej navedli, je potrebno pred
uporabo prenesti na streznik. Le na ta nacin bodo lahko vkljuceni v spletaj.

Postopek prenosa datoteke:

® /V.meniju na desni strani izberemo povezavo prenos datoteke. Prikaze se obrazec za
prenos datoteke (slika 19). V obrazcu lahko dolo¢imo do 10 datotek, ki jih Zelimo
so¢asno shraniti na streZnik.

Datoteka:
Opis:

Datoteka:
Opis:

Slika 19: Obrazec za prenos datoteke
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e S klikom na gumb Browse odpremo| okno, v katerem na lokalnem racunalniku (na
tistem, kjer uporabljame  brskalnik s. katerim urejamo spletaj) poiS¢emo ustrezno
datoteko, ki jo Zelimo prenesti.

e V polje Opis vpiSemo kljuéne besede, ki kar najbolje-opisujejo datoteko. Kljucne
besede nam omogocajo, da to datoteko kasneje laZje najdemo na strezniku.

e Na koncu kliknemo na gumb Shrani. S tem pri¢nemo s postopkom-prenosa datotek iz
lokalnega racunalnika na streZnik.

4.3.6. OBLIKOVANJE VSEBINE

Preden se lotimo oblikovanja vsebine, moramo najprej narediti u¢no temo, enoto ali atom.
Na strani, kje je prikazana struktura spletaja, je na vrhu strani povezava, na kateri piSe Novi
atom! Kliknemo povezavo in ustvarimo u¢no temo, enoto ali atom, tako da se nam odpre
stran spletnega urejevalnika. Vsebino vtipkamo v urejevalnik. V urejevalniku jo tudi
oblikujemo. Oblikovanju je namenjena orodna vrstica (Slika 20), ki vsebuje gumbe za
posamezne vrste oblikovanja

——————————————————————————————————

Maziy: [LINEARNE ENACBE :  shrani i shranit |
bf!..F."z'ﬂa4.'|§%§Eii§_-§ﬁﬁﬁ§§m=_|ﬁEE
o N zZ|BHEBE, & &Y

Slika 20: Orodna vrstica

Postopek oblikovanja:

Besedilo oznacimo in kliknemo ustrezen gumb v orodni vrstici. Pomen posameznih gumbov v
orodni vrstici se izpiSe, ko nanj postavimo miSkin kazalec in ga tam nekaj trenutkov
zadrzimo. Na sliki 21 so opisani posamezni sklopi gumbov.
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. krepko

. poievno (lefede)

. podértana

. barvno poudarjeno

. hiperpovezava
. hiperpovezava v novern oknu

. leva poravnava
. sredinska poravnawva
. desna poravnava

. alineja {nivo 1)
calineja (niva 2)

. oblika za postopelk
. oblika za postopelk {nivo 1)
. oblika za postopek (niva 2)

. zamik za namene oftevildievanja
. nasloy besedila
. podnapis pod slika

cwstavljanje slike
. poravnawva slike levo
. poravnava slike desno

. wstawvljanje Opozorila
. wstavljanje Naswveta

. wstavljanje in oblikovan)e tabele
. dodaj vrstico v tabelo

. brigi wrstico iz tabele

. dodaj stalpec v tabela

. brigi stolpec iz tabele

Slika 21: Gumbi za oblikovanje vsebine

Poleg gumbov za oblikovanje vsebine imamo Se dodatne gumbe, s katerimi besedilo
epremimo z ikonami, ki opozarjajo na kratke nasvete, opozorila ali zanimivosti (slika 22).
Prikazu opomb je namenjena desna stran okna brskalnika, v katerem si ogledujemo spletaj. Z
nasveti, opozorili ali zanimivostmi lahko na preprost nacin usmerimo pozornost tecajnika na
dolocene vsebine, hkrati pa z njimi popestrimo zgled vsebine. Opombe se prikazujejo desno

ob-odstavku, kamor smo jih vstavili.

{n  Opozorilo
:Ju_‘_jp,:
Me pochitega
domal

Vi 5 A
s Fanimivost

Nasvet . W
Po cestihodiz Natfriiéu‘:'ulje
odprtimi oFmil e

Slika 22: Prikaz opozorila, nasveta in zanimivosti
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Postopek vnosa opombe:

Kazalec v besedilu postavimo pred' 'odstavek, zraven katerega Zelimo, opombo dodati. V
orodni vrstici urejevalnika izberemo ustrezen gumb.

|Z|EH§

Opozorilo J I IZanimivost

Nasvet

Slika 23: Gumbi za vstavljanje opomb

Po kliku na enega izmed gumbov za opombe se v urejevalniku pojavi oznaka [opombal, ki
omejuje tisti del besedila, ki bo prikazan kot opomba (Slika 24). Namesto besedila Tuka j
vpisSite opombe vpiSemo svoje besedilo in vse skupaj shranimo.

Naziv: Opombe
BI/IU=a@@ EEFS

| ]

SPIREiRITHIE

[opomba t|p=l}‘§'ukaj vpiite opombe [fopomba]

-

Slika 24: Vnos besedila v opombe

4.3.6.1. SLIKE, ANIMACILJE

Slika lahko pove vec kot tiso€ besed. 1z tega razloga je u¢nim vsebinam smiselno dodajati
slike. Te lahko izbiramo med tistimi, ki so shranjene v formatu gif, jpg in png. Kot smo
omenili Ze prej, je potrebno slike, ki jih Zelimo vstaviti v u¢no vsebino, najprej prenesti na
streZnik. Tiste slike, ki smo jih Ze prenesli na streznik, vstavimo s postopkom vstavljanje slik:
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V orodni vrstici kliknemo na gumb vstavljanje slike (Slika 25).

E Shrani | E Shrani! |

@ i@ m i= ﬂ_ld_?_:_zz_:l

I Vstavljanje slike |

Slika 25: Vstavljanje slike

Odpre se novo spletno okno, v katerem so prikazane razlicice slik, ki smo jih pred tem
shranili na streZnik (Slika 26). Vedno se pokaZe zadnjih deset slik, ki smo jih prenesli
na streznik. Ce pa kliknemo na povezavo PrikaZi vse na vrhu spletnega okna, lahko
vidimo seznam vseh slik, ki jih imamo na streZniku,.

Iskanje:

Opis:

Seznam dodatnega gradiva (slik, animacij, dokumentow,...):

Opozorilo:
Prikazano je zadnjih 10 objektowv - 2e Zelite videti vse objekte izherite spodnjo povezavo:

Prikafi vee Prikafi zadnjih 10

[v1[E1 3.slika 298 % 176 2717 B

w1 [E1 2.slika 296 % 176 2492 B

w1 [E1 1.slika 418 % 346 <4953 B

FrACKA

1 -7 1
e At [v] [E]1 Z2.kratek test-1.primer 2032 = 42 1291 B
LRI [v] [E] 2.kratek test-2.primer 357 w 48 1532 B

Slika 26: Na strezniku shranjene slike

Slikam, prenesenim na streZnik, lahko tudi spremenimo velikost. Na sliki 26 vidimo,
da sta ob pomanjsani slicici vsake slike Se povezavi [E] in [V], nato pa opis slike; kot
smo/ ga. vnesli ob prenosu datoteke na streznik. Nato sta navedeni dimenziji slike
(Sirina in-vi$ina v pikslih). Na koncu je podana $e velikost slike v zlogih: Ce Kliknemo
[E],-selodpre novo spletno okno, kjer lahko spremenimo opis lastnosti slike. Na sliki
27 je prikazana stran za spreminjanje slike. Lahko spremenimo S x V/(Sirino in visino)
slike, opis slike-in pa preimenujemo sliko. Seveda po opravljenih spremembah ne
smemo pozabiti shraniti sprememb. Ce spremenimo $itino in visino slike, to prvotne
slike na strezniku ne sprémeni. Slika ostane nespremenjena, le vstavljena v spletaju se
bo prikazovala v novih dimenzijah! Vendar tako'prilagajanje velikosti prikaza slike v
spletaju ni dobro. S tem namre¢ po nepotrebnem prenasamo prevec podatkov (¢e smo
s spreminjanjem Sirine in viSine prikazali manjSo sliko, kot je originalna), pa tudi
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kvaliteta ne bo najboljSa. Zato vedno, poskrbimo, da je slika take velikosti, kot jo
potrebujemo v spletaju in podatki o Sirini in vi$ini odrazajo prave dimenzije slike. Ce
ugotovimo, da potrebujemo 'manjso sliko, je smiselno, da‘poprayimo original. Pri tem
moramo najprej izbrisati sliko iz spletaja in nato Se 1z streZznika. Drugale se je iz
streznika ne-da izbrisati. Nato v programu za urejanje slik sliki spremenimo velikost.
Ko imamo sliko spremenjeno, jo ponovno dodamo na streZnik. Natojo dodamo Se na
ustrezno mesto v spletaj.

Poleg slik lahko v spletaj dodamo $e zvok, video in animacijo. S klikom na povezavo [V]
si olajSamo delo s prenosom slike v spletni urejevalnik. Bolj natan¢no je to razloZeno v
naslednji tocki.

Urejanje podatkov o datoteki:

Ime datoteke: |matd2_primer_16_resitev_ test2.GIF

Browse...

Z2amenjaj datoteko:

primer 16 reditewv - test 2
Opis:
Tip: Slika h
KnjiZnica: - M| (A4 nai se objskt prikaZe v knfiFnici splstais.)

Sirina: |35
¥isina: |43
Yideo: 1 (AN objekt vsebuje video?)

2vok: 1 (AN objelkt vsebuje zuok?)

animacija: [ |4y objekt vsebuje animaciio?)

Yariacija objekta:

Slika 27: Urejanje podatkov o sliki

e Sliko v urejevalnik lahko prenesemo na dva nacina (Slika 28). Prvi nacin je, da v
spletnem urejevalniku kliknemo na gumb za vstavljanje slike. Odpre se novo okno, ki
vsebuje seznam slik. Pois¢emo zaZeleno sliko. Pri tem si lahko pomagamo tudi z
iskalnikom po opisu. Ob njej je povezava [V]. S klikom na povezavo se odpre spletno
okno, na katerem je prikazana zaZelena slika. Z miSko kliknemo na sliko-in-jo-s
potegom prenesemo v urejevalnik. Kot smo omenili, so vse slike prikazane
pomanj$ano. V urejevalniku se pojavijo v velikosti, kot je navedena v stolpcu S x V.
Drugi _nacin uporabimo, ko imamo Ze odprto stran s seznamom slik. Takrat samo
kliknemeo na ustrezno sli¢ico in jo s potegom prenesemo v urejevalnik. Seveda se tudi
tu prenese slika v-polni velikosti in ne v velikosti kot je uporabljena na sli¢ici.
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2 http:/hwww.spletno-ucenje.com/nogzip.as px?xid=WBT:X:DOWNLOADRfile=/153/mat02_1.slika.GIF - Microsoft Interne

Maziv: |Flash za enacho z ulamkom

File Edit View Favortes Tools Help

\_/’- J |ﬂ @ h /.:\‘ Search ‘in:g‘Favontes &} [7:- :‘7 _J ﬂ § :’S

" )
b / 4 m ||2| 3| |He| |y

o N Z B H B B H

Address |@ hitkp f v, spletno-ucenje. com/nogzip. aspxid=WET X DOWNLOADES le={153/mat0z_1 slka.GIF

1. motivacijski primer

stran enacbe

Slika 28: Vstavljanje slike v urejevalnik

Ce imamo teZave s tem, kako bi z besedami opisali neki dologen postopek, to pogosto reimo
tako, da namesto opisa vklju¢imo animacijo. Animacija mora biti v obliki zapisa swf (flash).
Vklju€evanje animacije v vsebino atoma poteka na podoben nacin kot vstavljanje slik.

Postopek vstavljanja animacije:

e Zustreznim orodjem (npr. Captivate, Camtasia, itd...) izdelamo animacijo.

¢ Datoteko prenesemo na streZnik na enak nacin kot sliko.

e Pri prenosu je podatek S x V obvezen. S tem podamo dimenzije okvirja, v katerem se
izvaja animacija (Sirina, viSina).

e V urejevalniku izberemo ukaz za vstavljanje slike, poiS¢emo datoteko z animacijo ter
jo z miSko povleCemo v urejevalnik. V urejevalniku zagledamo modri kvadrat
ustrezne velikosti (kot je dimenzija animacije). Seveda na koncu ne smemo pozabiti
vse skupaj shraniti.

4.3.6.2. TABELE

V orodni vrstici urejevalnika je na voljo pet gumbov, s katerim ustvarjamo /in, urejamo
tabele. Prikazani so na sliki 29.

Gumb Opi= gumba

. wstavljanje in oblikovanje tabele
. dodaj vrstico v tabelo

. brigi vrstico iz tabele

. dodaj stolpec v tabelo

. brigi stolpec iz tabele

B HBEHBE

[y [ S I N Y

Slika 29: Gumbi za vstavljanje in oblikovanje table
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Podrobnejsa razlaga opisanih gumbov:

1. S klikoma prvi gumb ustvarimo tabelo. Ce je tabela Zé& izbrana, je klik na ta gumb
je namenjen oblikovanju Ze obstojece tabele.

Nova'vrstica, ki se doda na koncu tabele.

Brisanje vrstice, v katerem je postavljen kazalec besedila.

Novi stolpec se doda desno ob stolpcu kjer je kazalec besedila.

Brisanje stolpca, v katerem je postavljen kazalec besedila.

N el

Prva vrstica v tabeli je namenjena nazivom stolpcev. Celotno tabelo pobriSemo tako, da jo v
celoti ozna¢imo in pritisnemo tipko delete.

Ce potrebujemo drugaéne dimenzije stolpcev oziroma vrstic, kot jih imamo na voljo v
spletnem urejevalniku, se obrnemo na oblikovalca spletnih spletajev oziroma administratorja
celotnega sistema. Kot avtor spletaja na to ne moremo vplivati.

4.3.6.3. POVEZAVE

Glede na to, da bo naSe u¢no gradivo na voljo na spletu, bo verjetno opremljeno tudi s
povezavami, bodisi na druge spletne strani, bodisi bomo z njimi uporabniku omogo¢ili, da k
sebi prenese dolo¢ene datoteke, ki so na streZniku, kjer je spletaj.

Oglejmo si postopek dodajanja povezave:

¢ (Oznacimo besedilo, ki bo povezava.

e V orodni vrstici urejevalnika izberemo gumb hiperpovezava ali pa gumb
hiperpovezava v novem oknu.

¢ Ko se pojavi okno, vpiSemo ustrezen spletni naslov spletne strani ali datoteke. (Slika
30). Na koncu pritisnemo na ok.

Naziv: Hiperpovezave i Shrani |
B/ U @B E=E=SEPFRIEME &£ | 0
|

i x|

st Pt

Vnesite URL povezave (npr: hitp ./ Awvwewr b24c si)

[Http -/ Awnene spletno-ucenje comAwbtweb/show aspe Pad=WEBT:X: AtomEditorat:

hittp:/ Aowew b24csi/datoteke zip

Datoteke lahko prenesete preko naslednje Macreiis.

Slika 30: Prenos povezave

V primeru, da Zelimo vzpostayiti povezavo do datoteke, ki bo-sluzila kot u¢ni primer ali vaja,
jo je potrebno najprej prinesti na streznik, kjer tece spletaj. Prenos datoteke opravimo tako,
kot smo razlozili v razdelku z naslovom’Prenos| datotek. Do spletnega naslova prenesenih
datotek pridemo tako, da v meniju izberemo ukaz seznam datotek. Na Zeleni datoteki
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izvedemo desni klik in izberemo ukaz kopiraj bliZnjico. Nato po zgoraj opisanem postopku
dodamo povezavo do datoteke.

4.3.7. UVOZ VSEBINE 1Z PROGRAMOY ZA UREJANJE
BESEDILA

Uc¢ne vsebine je v sistem Spletno ucenje mogoce uvoziti iz dokumentov, kijih pripravimo
z razlicnimi_urejevalniki besedil. Temeljni pogoj, da je uvoz mogoc, je ta, da mora biti
datoteka- shranjena v obliki XML. Vecina sodobnih razli¢ic urejevalnikov besedil nam
omogoca besedilo shraniti v taki obliki. Tako na primer v Wordu 2003 postopek shranjevanja
v obliki XML izvedemo kot:

* NapiSemo besedilo v Wordu. Pri tem postopamo kot obicajno (uporabljamo
oblikovanje, stile, ...) . Ce je besedilo Ze napisano, le odpremo datoteko v Wordu.

¢ (Odpremo menu Datoteka in izberemo ukaz Shrani kot.
e V okencu za shranjevanje izberemo kot tip dokumenta (XML Dokument *.xml)

e Kliknemo na gumb Shrani. S tem dokument shranimo v formatu XML.

Shranjevanje besedilnega dokumenta v obliki XML je mogoce le v novejsi razlicici programa
Word, v razli¢ici Word 2003. StarejSe razli¢ice Worda te moZnosti ne ponujajo.

Ko imamo ustrezne vsebine na datotekah v formatu XML, jih lahko vklju¢imo kot vsebine
atomov spletaja.

Postopek uvoza vsebin iz programa za urejanje besedilnega dokumenta:

Napisemo besedilni dokument in ga shranimo kot datoteko v formatu XML.
e V strukturo spletaja bi radi vstavili Ze pripravljeno vsebino. Zato v stranskem meniju

uporabimo ukaz Uvoz. Kliknemo nanj in pojavi se okno za prenos datoteke XML
(slika 31).

XML datoteka za uvoz: [ Biowse

Slika 31: Datoteka XML za uvoz
e Kliknemo na gumb Browse ter pois¢emo besedilni dokument.

e Kliknemo na gumb Poslji ter po¢akamo, da se postopek dokonca. S tem smo ustvarili
nove teme; ki so vedno dodane na koncu strukture spletaja.
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Znacilnosti in pravila postopka uvoza vsebine iz programa za urejanje besedilnega
dokumenta:

1. Vpliv strukture dokumenta na strukturo spletaja

Ko Zelimo v spletaj uvoziti vsebino, ki smo jo zapisali v besédilnem dokumentu, se
moramo zavedati, da struktura besedilnega dokumenta vpliva na strukturo spletaja
(na ucno pot) in vsebino posameznih atomov.

Vsak odstavek, ki bo oblikovan z naslovnim slogom, bo v strukturi spletaja tvoril
novo ucno temo, uc¢no enoto ali atom. Hierarhija je odvisna od pomembnosti sloga.
Tako se slog Naslov 1 pretvori v u¢no temo. Slog Naslova 2 se pri uvozu pretvori v
ucno enoto. Slog Naslov 3 se pretvori v u¢ni atom, slog Naslova 4 pa se pretvori v
podrejeni u¢ni atom (slika 32).

Kazalo

Maslovnica Lt
\ » [ kdaj uporabiti porodilo

Izdelava vrtilne tabele

0 Qgrodje vitilne tabele

El Dodajanje polj

[l Mowa dirmenzija

0 Prikaz podatkow

[l Preverjanje znanja - Wrtilne

4] Urejanje wrtilne tabele
Maprednejse moznost

“Vaje za utrjevanje znanja w

Slika 32: Vpliv naslovnih slogov na strukturo dokumentov

Iz"Worda lahko uvozimo le Stiri nivoje. Ce je v besedilu uporabljen Se slog Naslov 5, bi se
tvorila nova u¢na tema in ne u¢ni atom. Torej pazimo, da v osnovnem besedilu uporabimo le
prve Stiri naslovne sloge.

2.-Uvoz vsebine atomov
Besedilo, ki se nahaja med naslovnimi slogi, tvori vsebino u¢nih tem. V besedilo se
prenesejo naslednje strukture in elementi:

¢ | Slogi pisave: Ohranijo se najpogostejSe oblike pisave kot so krepko;-leZece,
podcrtano. Ohrani se desna, leva in sredinska poravnava odstavka.

¢ ~ Alingje: Uvozijo se alineje, ki so oblikovane s slogom Alineje nive ‘1 in Alineje
nivo 2. Prvi nivo alineje ostane prvi nivo, vsi ostali nivoji postanejo drugi nivo.

e Tabeley Uvozene tabele se oblikujejo v skladu z v sistemu spletnega ucenja
privzeto -obliko, Torej kot avtorji spletaja ne moremo yplivati na oblikovanje
tabel.

e Slike: iz dokumenta se uvozijo tudi slike. Slike se vstavijo v njihovi izvirni
velikosti. Pri tem se moramo zavedati, da’izvirna velikost slike ni nujno enaka
velikosti, ki jo vidimo prikazano v besedilnem dokumentu.
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3. Se nekaj nasvetov:
Ko v spletaj uvazamo vsebino, ki jo bomo pripravili v urejevalniku besedil, se moramo
drzati nekaterih pravil.(\Oglejmo"si jih, skupaj /z/ znaCilnostmi uvoza. Dolocene
znacilnosti so prikazane kar na primerih.

Vpliv strukture dokumenta na strukturo spletaja :
1. Naslovi (besedilo, oblikovano z naslovnimi slogi) ne smejo vsebovati slik, saj bodo
le-te izpuscene.
2.-Ce’v hierarhiji slogov katerega izpustimo, potem se najniZji slog v -strukturi
premakne na mesto izpuS¢enega. Denimo, da je besedilo sledece.
Naslov 1
... besedilo ...
Naslov 3
... besedilo ...
Pri uvozu Naslov 3 prevzame nivo ucne enote in ne atoma, ker slog Naslov 2, ki bi
sicer postal temu atomu nadrejena enota, manjka.
3. Ce je struktura dokumenta sledeca:
Naslov 1
Naslov 2
... besedilo ...
dobimo ob uvozu v spletaj dve novi u¢ni temi. Prva tema bo brez besedila, oziroma
bo prazna.
4. Ceimamo v dokumentu e pred naslovom najvi§jem nivoju besedilo,
... besedilo A ...
Naslov 1
... besedilo B ...
bo besedilo A izpusceno, pred prvo uc¢no temo z naslovom Naslov 1 pa dobimo toliko
praznih tem, kolikor je v besedilu A odstavkov.

Pomembno je, da razumemo razlika med uvozom in prenosom:

UVOZ: portal je narejen tako, da lahko uvozimo cele dokumente, pripravljene s programom
Word. S tem se uvozijo naslovi (oblikovani s slogom Naslov 1, Naslov 2...), besedila
(vkljuéno z oblikami krepko, leZzeCe in podcCrtano), alineje (tekst oblikovan s slogom
OstevilCen seznam 1 in OStevilCen seznam 2), tabele in tudi slike. Da uspe$no uvozimo
datoteko, moramo Wordov dokument shraniti v obliko XML. Obvezno moramo uporabiti vsaj
en Naslov 1 (Cisto na vrhu), drugace_uvozni mehanizem ne zna napraviti prvega atoma!/Za
sam uvoz v urejevalniku nekega spletaja izberemo menu Uvoz, nato z gumbom Prebrskaj
poiScemo XML datoteko in kliknemo Uvozi. Vse zgoraj nasteto se uvozi brez predhodnega
prenosa slik ali tabel na streznik. Lahko re¢emo, da je namen uvoza, izdelava celotnega
spletaja naenkrat.

PRENOS: ko urejamo posamezno stran v spletaju, lahko dodatno prenesemo ) poljubne
datoteke. To pomeni, da moramo imeti shranjeno sliko, animacijo (flash) ali kaksen drug
dokument, ki‘ga nato prenesemo v u¢no temo, enoto ali atom. Lahko reCemo;.da je namen
prenosa dodajanje”dodatnega gradiva v Ze obstojeCo u¢no temo, enoto. ali’atom (stran v
spletaju).
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4.4. TIPI ATOMOYV

S tipom atoma doloc¢imo, kaksno vlogo bo atom- imel v vsebini tecaja. Tip posameznega
atoma dolo¢imo v _urejevalniku' ucne vsebine. Pod oknom'za urejanje vsebine se nahaja
spustni seznam, v katerem lahko atomu dodelimo enega izmed tipov; ki-so prikazani na sliki
33. Ce gre za obi¢ajno besedilo — razlago in podobno, pustimo izbrano prazno polje. S
pomocjo tipa‘atoma lahko v sam spletaj vklju¢imo motivacijska vprasanj in teste; dolo¢imo,
da gre za atom, ki sluZi kot naslovnica, pasica ¢ez celotno Sirino spletaja, ...

Poleg tega lahko preko te izbire atom tudi skrijemo. Gre za isto skrivanje kot smo ga opisali
pri razdelku o strukturi spletaja.

Oglejmo si moZne tipe:

Najsirsi: Ta tip atoma uporabimo, ¢e Zelimo imeti atom, ki bo zajemal celotni prostor
okna brskalnika, saj razSiri prostor u¢ne vsebine preko Sirine celotne aplikacije.
Odstrani se stranski meni ter pas za opombe.

Sir$i: Ta tip atoma razSiri prostor ucne vsebine, tako, da odstrani stranski pas z
opombami.

Izpit / anketa: Ta tip atoma uporabimo, ko Zelimo v u¢no vsebino dodati preverjanje
znanja ali anketo. Preden uporabimo to vrsto atoma, moramo izdelati test oziroma
seznam vprasanj za anketo.

Skriti atom: S tem tipom atom lahko skrijemo. Ucec¢i atoma v kazalu ne bo videl,
vendar lahko avtor spletaja vseeno ucno pot napelje preko skritega atoma. To storimo
tako, da v predhodnem atomu izpolnimo polje “povezava za naprej”, kjer izberemo
skriti atom. U¢eci bo lahko priSel do skritega atoma le, ¢e bo klikal pusCice za
naslednjo temo.

Predstavitev: Ta tip dodelimo tisti strani, ki bo predstavljala zunanjo naslovnico
spletaja. Smiselno je, da je to ucna tema. Zunanja naslovnica spletaja je vidna tudi
neregistriranim in neprijavljenim uporabnikom. Lahko si jo predstavljamo kot zunanjo
platnico knjige.

Uvodna stran: Predstavlja prvo stran ucne vsebine spletaja. Nahaja se torej na vrhu
kazala. Uvodno stran lahko vidijo le uporabniki, ki so dolocen spletaj kupili.

Rezultati: Ta tip atoma uporabimo, ko Zelimo narediti pregled vseh testiranj, ki smo
jih naredili tekom spletaja.
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Tip:

¥prazanje:

Najsirsi

. Sirsi _

od len: ; Py

AR lzpit‘Anketa ;

Odgovor nepravilen: Skrit atur_n -
Predstavitev

Uvodna stran
Besedilo ob pravilnem Rezultati

odgovoru: IFRAME
Test zacetek - prazen
Test zacetek - podatki

Besedilo ob nepravilnem
£ Test konec - prazen

odgovoru: ;

Test konec - rezultati
Povezava naprej: |
Povezava nazaj: N

HTML o Editor

Slika 33: Tipi atomov

Takoj ko dologimo tip atoma, moramo shraniti spremembo in spletno stran osveZiti. Sele po
osvezitvi se glede na izbrani atom prikazejo Se dodatne moZnosti izbranega tipa atoma.

4.5. PREVERJANJE ZNANJA

V spletaj lahko dodamo ve¢ nacinov preverjanja pridobljenega znanja. Predvsem
uporabljamo dva nacina:

® motivacijska vpraSanja;
® test.
Motivacijska vprasanja

Motivacijska vprasanja (Slika 34) so vprasanja, ki so namenjena sprotnemu preverjanju
znanja, ki ga posameznik pridobi na posameznem atomu. Motivacijska vpraSanja imajo tudi
motivacijsko vlogo, saj teCajnika motivirajo za naslednji atom. Motivacijsko vpraSanje se
prikaze neposredno za vsebino posameznega u¢nega atoma.
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2. Motivacijski primer;

Izben tisto stevilo, ki je resitev enache:

i L
3y+1+4:dy+d

-

O y=3
O y=-2
O y=-4
| odgovori |

Slika 34: Primer motivacijskega vprasanja

Test

ObseZnejSe preverjanja znanja je test. Na podlagi nabora vprasanj izdelamo test, ki ga nato
pripnemo k ucni temi. Priporoc€ljivo je, da je zadnja tema v spletaju preverjanje znanja v
obliki testa.

Preverjanje znanja

Naziv testa: Pred vami je testiranje Koncni test. Testiranje vsebuje 11
Konéni test vprasanj. Za uspeino opravljanje testiranja morate dosedi
najmanj 65% tofk. Preden pritnete z odgovarjanjem, naj
vam zaZelimo veliko uspeha.

11 vprasanj pEaneREE

65% za pozitivho  Sastivanten i

Slika 35: Primer kon¢nega testa

4.5.1 DODAJANJE MOTIVACIJSKEGA VPRASANJA IN TESTA

Motivacijsko vprasanje Zelimo dodati k ucni vsebini. To lahko storimo, na tipu
Izpiti/Anketa. Preden k atomu dodamo motivacijsko vpraSanje, moramo imeti vprasanje zZe
napisano ter oznacena kot motivacijske vpraSanje. Kako jih izdelamo, si)bomo ogledali
kasneje.

Postopek dodajanja motivacijskeéga vpraSanja:

Ko imam motivacijsko vprasanje Ze napisano, ga.moramo dodati k atomu. To storimo tako,
da gremo na stran urejevalnika u¢nega atoma. Pod urejevalnikom je okno, kot je prikazano na
sliki 36.
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Tip: w

¥praianje:

Ddgovor pravilen: splogna opomba b

Odgovor nepravilen: | . splogna opomba v | Qdprite seznam
Z wprasani

Besedilo ob pravilnem
odgovors:

Besedilo ob nepravilnem

odgovaru:
[

Slika 36: Zacetek dodajanje motivacijskega vpraSanja

V polju poimenovanem VprasSanje iz izbirnega seznama izberemo vpraSanje, ki ga Zelimo
dodati kot motivacijsko vprasanje. V polju Odgovor pravilen oziroma v polju Odgovor
nepravilen si izberemo atom, na katerega se bomo premaknili ob pravilnem oziroma
nepravilnem odgovoru na vprasanje. Nato v tekstovnem polju Besedilo ob pravilnem
odgovoru napiSemo besedilo, ki se prikaZze uporabniku, ko pravilno odgovori na vprasanje.
Kaksen je pravilni odgovor, smo dolo¢ili Ze ob sestavi vprasanja. Se eno polje niZje napisemo
besedilo ob nepravilnem odgovoru in nato vse skupaj shranimo. S sliko 37 je prikazano, kako
je videti kon¢no izpolnjeno motivacijsko vprasanje. Slika 38 prikazuje Ze v spletaj vstavljeno
motivacijsko vprasanje.

! Predogled . ! Shrani o Shranil .
Tip: w
¥prasanje: Izheri tisto stevilo, ki je resitev enache:&nbsp:&nbsp; (0. 1) v
Odgovor pravilen: | 2. Motivacijski primer z ulomki b
odgovor nepravilen: | 2. Motivacijski primer z ulomki v
FPravilno!
Besedilo ob pravilnem
odgovoru:
Nepravilno!

Besedilo ob nepravilnem
odgovoru:

Slika 37 : Kon¢no dodajanje motivacijskega vpraSanja
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1. Motivacijski primer z ulomki [E] [51

1. Motivacijski primer:

Izheri tisto itevilo, ki je refitev enaéhe:

x ox dx

3 2 0
1 ow=12
3 w=10
O w=-14
. Ddaovori |

Slika 38: Spletaj z vstavljenim motivacijskim vpraSanjem

K enemu atomu ni moZno dodati ve¢ motivacijskih vpraSanj. Lahko pa neko temo razdelimo
na dva atoma in pri vsakem uporabimo motivacijsko vpraSanje. Lahko pa tudi z nekim
atomom naredimo kratek test, ki vsebuje nekaj motivacijskih vpraSanj in potem nadaljujemo s
tematiko.

Tip atoma test uporabimo v primeru, ko Zelimo spletaju dodati test. Test moramo izdelati
vnaprej. Kako to storimo, si bomo ogledali kasneje.

Postopek za dodajanje testa:

Preden se lotimo dodajanja testa, moramo narediti u¢no temo, enoto ali atom. Na strani, kjeje
struktura spletaja, je na vrhu strani povezava, na kateri piSe Novi atom! Kliknemo povezavo
in ustvarimo ucno temo, enoto ali atom, v kateri bom vsebovan test. Nad-urejevalnikom
imamo polje, v Katerega moramo vpisati naziv ucne teme, enote ali atoma. V urejevalnik
napiSemo uvodno besedilo testa. Pod urejevalnikom imamo razlicna polja; ki jih moramo
nastaviti oziroma izpolniti,,¢e Zelimo dodati test. Odpremo seznam 'tipov ter izberemo tip
Izpit/Anketa (Slika 39).
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Tip:
e aates d Qdpremo seznam -
prasanje: Nﬂjsl“i ti O"IIIII
Ddgovor pravilen: 5"?"r : p
e ter izberermo
Ddgovor nepravilen: Skrit '"":“

Predstavitew
Uvodna stran

Besedilo ob Rezultati
pravilnem sdgoweru: IFRAME

Test racelek - prazen
Besedilo ob | Test zacetek - podatki
nepravilnem | Test konec - prazen

odgovor: | Tog konec - rezultati
Powvezava naprej: bt
Povezava nazaj: 2

Slika 39: Zacetek dodajanje testa

Ko izberemo tip Izpit/Anketa, se atom avtomatsko prilagodi tipu Izpiti/Anket. V polju
poimenovanem VpraSanje, odpremo seznam vseh testov in izberemo zaZeleni test. Nato atom
shranimo. (Slika 40)

Tip: IzpitAnketa W
Yprafanje: -
Ddgovor pravilen: :FIn:ﬁn.ﬂ npnmh.: W %
Ddgovar nepravilen: —aplogna opomba -- b

Besedilo ob
pravilnem odgovoru:

Shranimo
Besedilo ob
nepravilnem
ol g o BFus
Tzpit/ Anketa: b
Povezrava naprej: i

Poverava nazaj: W

Slika 40: Zakljucek testa

4.6 IZDELAVA NOVEGA VPRASANJA IN TESTA

Preden se lotimo pisanja vpraSanj in testov, si naredimo nek nacrt, kako naj bi test izgledal
in katera ter kakSna vpraSanja naj bi vseboval. Vprasanja sestavljamo tako, da zajamemo
celotno. snoy, ki smo jo prehodno razlozili. Ko imamo vpraSanja Ze napisana, se ’lotimo
izdelave testa.

4.6.1. IZDELAVA VPRASAN]J

Pomemben del”vsakega spletaja so vprasanja. VpraSanja, ki jih')sestavimo ob pripravi
spletaja, lahko uporabimo kot motivacijska vprasanja, lahko pa.iz njih /sestavimo enega ali vec
testov. Motivacijsko vpraSanje’ /je vpraSanje,. ki je| namenjeno  sprotnemu preverjanju
pridobljenega znanja. Kot smo omenili; 'z njimi-motiviramo tecajnika in mu omogoc¢amo, da
sproti preverja svoje znanje. Test pa je postopek za ugotavljanje doloCenega znanja. Ko
opravimo test, ugotovimo, kako dobro je naSe znanje snovi, ki jo vsebuje spletaj.
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In kako priti do vprasanj? Najbolje je, da vedno, ko urejamo spletaj in imamo idejo za novo
vprasanje, le to ¢im prej vnesemo:

V meniju, ki je na'desni strani spletaja, kliknemo ukaz Urejanje’vprasan;j.

Odpre se stran; v kateri si izberemo u¢no temo, na katero se vprasanje nanasa.

Ko smo si izbrali u¢no temo, se prikaze spisek vseh obstojecih vprasan;j v tej temi.

Za vnos_novega vpraSanja v ucno temo kliknemo povezavo Novor vpraSanje. Ta
povezava se nahaja na vrhu strani.

VpraSanja so vezana samo na en spletaj. Ne moramo jih uporabljati v drugih spletajih, razen
seveda, ¢e v nov spletaj vnesemo enako vpraSanje.

Ko je odprta stran za vnos novega vpraSanja, moramo za vsako novo vprasanje izpolniti
naslednje:

tip vprasanja (koliko bo moznih odgovorov, ali gre za en oziroma ve¢ pravilnih
odgovorov ali za tekstni odgovor);

poglavje (pod katero u¢no temo spada novo vprasanje);

zahtevnost (izbiramo med nizko, srednjo in visoko zahtevnostjo);

vrsta vpraSanja (izpitno in/ali motivacijsko vprasanje);

Stevilo tock (koliko tock je vredno vpraSanje);

razli¢ni mozni odgovori, ki jih lahko ozna¢imo kot nepravilne ali pravilne. Koliko
pravilnih odgovorov moramo podati, je odvisno od tipa vprasanja. Nepravilnih
odgovorov lahko vedno navedemo poljubno mnogo. Seveda je to pomembno le pri
vprasanjih, kjer moramo izbrati pravilni/pravilne odgovore med ponujenimi.

Tip vprasanja:* En odgovor pravilen hd
Poglavje: * LINEARNE ENACBE b
2ahtevnost: * () pjzka ) srednja ) wisoka
¥rsta: izpitfanketa [ motivacijsko

Toik za pravilni odgovor: *

Yprasanje:

[ pravilen

Slika 41: Izdelava vprasanja
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Besedilo vpraSanja in odgovorov oblikujemo podobno kot pri urejevalniku. V vprasanja in
odgovore lahko dodajamo tudi slike.

Oglejmo si pomen posameznih polj, ki so prikazana na sliki41.

Poglavje

V spustnem seznamu najdemo seznam vseh ucnih tem posameznega spletaja. Vprasanje, ki ga
vpiSemoy vedno spada k izbrani temi. Ko sestavljamo spletaj in povemo, da Zelimo vnesti
motivacijsko ypraSanje, se v spustnem seznamu prikazejo le vpraSanja, ki spadajo-K trenutni
temi. To polje se uporablja tudi pri sestavi testov, saj tam povemo, kakSen deleZ vprasSanj
mora biti iz posamezne teme.

Tip vprasanja
Tip vpraSanja predvsem doloca Stevilo pravilnih odgovorov oz. na¢in odgovarjanja:

e en pravilen odgovor,
e vec pravilnih odgovorov,
¢ tekstovni odgovor.

En pravilen odgovor pomeni, da je med vsemi ponujenimi odgovori le en pravilen. Pravilni in
nepravilni odgovori so oblikovani kot izbirni seznam, kjer lahko izberemo le en odgovor
(pred odgovori so tako imenovani radijski gumbi). Pri izbiri ve¢ pravilnih odgovorov je med
vsemi moZnimi odgovori pravilnih ve¢. Uporabnik dobi izbirni seznam, kjer mora s klikanjem
oznaciti pravilne odgovore (tako imenovani potrditveni seznam). Pri tekstovnih odgovorih
pricakujemo, da bo uporabnik odgovor vnesel kot tekst — odgovarjal bo s tipkanjem odgovora
v tekstno polje.

Zahtevnost vprasanja

Kot avtor spletaja moramo pri vsakem vprasanju doloCiti njegovo zahtevnost. Lo¢imo tri
stopnje zahtevnosti: nizko, srednjo in visoko. Nizka zahtevnost vsebuje zelo lahka vprasanja,
za katera pricakujemo, da bi nanje moral pravilno odgovoriti vsak uporabnik spletaja. Visoka
zahtevnost vsebuje tezka vprasanja, ki zahtevajo zelo dobro poznavanje vse razloZene
tematike spletaja. Srednja zahtevnost pa vsebuje vprasanja, ki imajo zahtevnost med nizko in
visoko zahtevnostjo. Zahtevnost se uposteva le pri izdelavi testa, saj tam dolo¢imo, koliko
yprasanj dolocene zahtevnosti naj bo v testu.

Pravilni in nepravilni odgovori

Vsako | yprasanje mora imeti najmanj en pravilni odgovor, ki ga ozna¢imo s klikom/v
kvadratek pred odgovorom. Ce pa smo pri tipu vpraSanj izbrali moznost z ve¢ pravilnimi
odgovori, lahko-oznac¢imo tudi ve¢ pravilnih odgovorov.

Ce smo v Tipu vpra$anj nastavili moZnost le enega pravilnega odgovora;)j¢ med vsemi
moznimi odgovori, ki se prikaZejo, pravilen samo eden od njih.- Ko uporabnik izpolnjuje
vprasanja, izbere gumb (pred, po njegovem mnenju, pravilnim odgovorom. Pod moznimi
odgovori je gumb odgovori: Uporabnik klikne nanj./Ce gre za tako vrsto preverjanja zannja,
da se takoj prikaZe pravilnost odgovera, se ob kliku-na gumb prikaze besedilo, ki uporabnika
opozori, ali je odgovor pravilen ali nepravilen.
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Ce smo v Tipu vpradanj nastavili moZnost dveh ali ve¢ pravilnih odgovorov, je pravilen
bodisi en, bodisi ve¢ odgovoroy. Ko uporabnik izpolnjuje ypraSanja, odkljuka kvadratke pred
odgovori, za katere meni, da(so pravilni. Odgovori so/ lahko“prayilni ali nepravilni. Ce
uporabnik odkljuka’ premalo ali preve¢ kvadratkov, se mu pod‘ moZznimi odgovori prikaze
opozorilo, da so odgoveri nepravilni. Uporabnik ne ve, koliko odgovorov je pravilnih. Prav
tako ga sistem ne opozarja na Stevilo pravilnih odgovorov.

Pri izbirnih inpotrditvenih vpraSanjih ni teZav s preverjanjem pravilnosti” uporabnikovih
odgovorov. Pri tekstovnih odgovorih je polozaj drugaen. Tam mora uporabnik vtipkati
odgovor natanko tako, kot je avtor vprasanja vnesel pravilni odgovor. Ce je v odgovoru kaka
¢rka podvojena ali napisana z veliko ¢rko ali je med besedami vec¢ presledkov, in Se Stevilne
druge moZnosti, so to vse nepravilni odgovori. Pri tekstnem odgovoru je pametno ob
vprasanju navesti napotke, kako naj uporabnik vnasa odgovor. V sploSnem pa se zaradi teZav
s preverjanjem vpraSanjem s tekstovnim odgovorom praviloma izogibamo.

Stevilo tock

Tocke dolo€imo poljubno oziroma glede na zahtevnost vpraSanja. Pri tem moramo seveda
tockovanje vnaprej premisliti in ga uporabljati enotno za vsa vprasSanja v spletaju. Tocke so
pomembne pri testu, kjer dolocimo, koliko toc€k je potrebno doseci, da uporabniku povemo,
da ustrezno obvlada snov spletaja. Tockovanje pri vprasanjih tipa dva ali ve¢ moZnih
pravilnih odgovorov je tako, da uporabnik dobi tocke le, ¢e povsem pravilno odgovori. Na
primer, ¢e so trije pravilni odgovori, uporabnik pa odkljuka le dva ali pa odkljuka
nepravilnega, je odgovor napacen in dobi ni¢ tock. Tocke dobi, €e izbere samo vse tri pravilne
moZnosti.

Postopek popravljanja vprasanj:

Postopek za popravljanje obstojeCih vpraSanj je zelo podoben postopku za izdelavo novega
vprasanja.

® V meniju kliknemo ukaz Urejanje vprasanj
e [zberemo ucno temo, kateri pripada vprasSanje
e V seznamu kliknemo na vprasanje, ki ga Zelimo popraviti
® Popravimo vpraSanje in ga shranimo
4.6.2. 1ZDELAVA TESTA

Iz vseh vprasanj, ki smo jih naredili, lahko sestavimo tudi test, s katerim preverimo /znanje
teCajnika. Ce Zelimo videti seznam vseh testov v spletaju ali izdelati novega, to storimo na
strani Urejanje testov. Na tej strani imamo mozZnost izdelave novega testa, lahko pa tudi
popravimo-obstojece teste.

Postopek izdelave novega testa je podoben kot pri izdelavi novega vprasanja:

® V meniju na desnv/strani spletaja izberimo povezavo Urejanje testov.
e Prikaze nam seznam testov, Ki.so-nam Ze na voljo,
e (e zelimo narediti novi test, kliknemo“povezavo Nov test!

Izdelava testa je razdeljena v dva dela, ki ju lahko vidimo na sliki 43. V prvem delu vnesemo
osnovne informacije o testu:
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Naziv testa,

Zahtevana uspesSnost,

Cas opravljanja,

Stevilo dovoljenih opravljanj,
Vrsta testa,

Ko vnesemo vse te lastnosti, ki jth bomo pojasnili v nadaljevanju, test shranimo.<V. drugem
delu izdelave testa dolo¢imo Stevilo vpraSanj pri posameznem poglavju.

PrikaZe se stran (Slika 42), na kateri so v mreZo razporejena polja po zahtevnosti (stolpci) ter
po temah (vrstice).

Stevilo vpratanj: o0&

D Zap. stevilke

Tema <Zap. 3t - Mizka zah, Srednja zah, Visoka zah,
¥sa vprazanja spletaja: |0 (17) 0 (14] 0 (12)
LINEARNE ENACBE [N]: (03 (o) (o)
ENACBA [N]: |0 {10} a (2] u 4]

ENACBA S KYADRATI 7 E 1
DVOELENIKOY [N]: L3 7 (8}

Obvezna wprasanja: Zap.st - Besedilo vprasanja
Tast nima doladenih obveznih vpragani!
MNovo vprasanje

Dodajanje poglavij ali vprasani: ... i

Slika 42: VpraSanja razporejena po zahtevnosti

Stevilke zraven polja predstavljajo Stevilo vprasanj posamezne zahtevnosti v doloeni temi.
Na vrhu je vrstica Vsa vprasanja, ki predstavlja vsa vprasanja razporejena po zahtevnosti.
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Izdelava testov za spletaj: Linearna enacba

Ime test-a: Osnovni podatki testa:

Test pripet k atomom: = naziv testa

Zahtevana uspeinost v %o: - uspeﬁnost
Stevilo dovoljenih _ - Stevilo uporabnikov
opravljanjfuporabnika: [0-necmejens] _ das opravljanja
Dovoljen £as opravljanja: (rninute) [0-necrmejens] _ vrsta izpita
¥rsta: v - status testa
Status: b4

Prostor za vnos uvodnega besedila. Besedilo se

Zatetno besedilo: uporabniku prikaZe na zacetku pred testiranjem.

Konino besedilo:

Stevilo vpradanj: ©

I:l Zap, stevilke

Tema Zap. st - Mizka zah. Srednja zah. Visoka zah.

ce #elite prikazati poglavia v tem spletaju - najprej shranite test!

Obvezna vprasanja: Zap.it - Besedilo vprasanja
Test nima dolodenih obveznih vprasani!

Movo vpraganie

Dodatne mofnosti testa (dodajanje pogavij, cbveznih vprafanj) varn bodo na
volio po preem shranjevanju!

Slika 43: Izdelava testa

Ko je test pripravljen, ga lahko dodamo k samemu spletaju. Kako to naredimo, smo si Ze
ogledali v poglavju Tipi atomov. V spletaj lahko dodamo vec¢ testov. Zaklju¢ni-test vedno
dodamo nakoncu spletaja, da uporabnik preveri svoje znanje. Vmes lahko damo’tudi kratke
teste, da uporabnik sproti preverja znanje. Test se generira avtomati¢no glede na parametre, ki
smo mu jih pedali’ Tako uporabnik lahko opravlja doloceni test ponovno, ker/bo-drugacen od
prejSnjega. Testzato'mora vsebovati dovolj vprasanj, da je to mozno.

Podatki pri vnosu testa so:

e Ime test-a: testu damo ime oziroma naslov testa, pod katerim ga vkljuCujemo v
spletaje, ali ga lo¢imo v analizah podatkov.
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e Zahtevana uspeSnost v. %: koliko odstotkov _to¢k mora testiranec doseci, da lahko
Stejemo, da je test uspeSno opraviljen.

e Stevilo dovoljenih-epravljanjiiporabnika: kolikokrat uporabniku-dovolimo opravljati
test. 0 pomeni opravljanje brez omejitev — uporabnik torej-test lahko opravlja poljubno
mnogokrat. ~Ce \uporabnik doseZe maksimalno S$tevilo moZnih/ opravljanj, bo ob
poskusu reSevanja testa na spletni strani zagledal sporocilo. (Slika 44)

. Prekoracitev stevila opravljanj

Testiranju, ki ste ga Zeleli opraljati je nastavljena omejitev Stevila opravljanj. To omejitev ste Zal Ze
presegli. Ce Zelite nadaljevati z uCenjem, se vrnite nazaj in preskodite testiranje.

Slika 44: Sporocilo o prekoracitvi omejitve opravljanega testa

e Dovoljen ¢as opravljanja: koliko ¢asa (izraZeno v minutah) ima testiranec na voljo za
reSevanje testa. 0 pomeni reSevanje brez Casovne omejitve. V kolikor testiranec
preseze dovoljen cCas, se testiranje avtomatsko zakljuc¢i. Pokaze se opozorilo (Slika
45), ki testirancu sporoci, da je presegel Cas, ki ga je imel na voljo in da ni uspeSno
opravil testiranja. Poleg opozorila se mu prikaze Se grafiCni izraCun uspeSnosti pri
reSevanju.

Rezultat

Presegli ste Easovno omejitev (5 min) opravljanja testa,
Zato smo testiranje avtomatsko zakljudili,

Zal niste uspeino apravili testiranja!

Stevilo moZnih tock: & [1009%]
Stevilo dosefenih tofk: 2 [339]
Stevilo potrebnih togk: 4 [70%]

0-20 1 20-40 @ 40-60 1 £0-80 1 50-100

Pregled wprasani in odgovoroy

Slika 45: Obvestilo o prekoraditvi ¢asovne omejitve testa

Seveda je potrebno-upoStevati, da gre za spletno aplikacijo.Zato ima vsaka seja (zagon
doloCenega spletaja) dolocen /cas, ko je uporabnik lahko neaktiven. Ko reSujemo test in je
bila vmes seja pretecena (uporabnik  ve¢ kot dolofen Cas ni kliknil z miSko, vtipkal
besedilo, ...), dobimo opozorilo, ki je prikazano nasliki 46. Vsi odgovori na vprasanja na
katere smo Ze odgovorili, kot tudi rezultati testa, so s tem izgubljeni.. Test moram
opravljati ponovno. Ce je $tevilo ponavljan eno in je bil test prekinjen zaradi konca seje,
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smo s tem Zal zapravili edino moZnost opravljanja testa. Testa ne moramo ponavljati,
ampak ga lahko le presko¢imo in nadaljujemo z ucenjem.

Dostop do zahtevane strani je zavrnjen.

Do napake je prislo zaradi neustreznih pravic za dostop do zahtevane strani ali vam je potekla
seja. ¥ primeru, da vam je potekla seja vas prosimo, da se ponovno prijavite z uporabniskim
imenom in geslom.

Slika 46: Opozorilo o prete€eni seji.

e Vrsta: vrsta testiranja, ki ima naslednje moznosti:
1. ucni test - po zakljuCku ima testiranec mozZnost pregledati rezultate svojega
testa,
predtest - testiranec v pregledu svojih testiranj ne bo videl rezultatov,
splosno testiranje - vmesno testiranje v spletaju,
zakljucni test - zakljucni test spletaja,
anketa - posebna vrsta testiranja, kjer so testirancu/anketirancu prikazana vsa
vprasanja na eni strani, ne pa sproti, eno po eno.

Nk W

Tretja in Cetrta moznost se v bistvu ne razlikujeta. Omogocata pa, da pri analizah
in ostalih pregledih podatkov lo¢imo med tema dvema vrstama testiranj. Razlika
med 1 in 3 (oziroma 4) je v tem, da zakljucni test vsebuje vpraSanja iz cele snovi,
ucni test pa samo iz dolo¢enega poglavja.

e Zacetno besedilo: vsebina, ki jo Zelimo testiranemu prikazati pred zaCetkom testiranja.
Vsebino urejamo na enak nacin kot v urejevalniku u¢nih atomov. Posebni elementi,
kot so zanimivosti, opombe, ipd. niso omogoceni.

e Koncni atom: vsebina, ki jo Zelimo testiranemu prikazati po zakljucku testiranja.

Obcasno, ko analiziramo opravljanje testov, ugotovimo, da je potrebno doloCen test
spremeniti. Spreminjanje testa poteka na enak nacin kot izdelava novega testa. To pomeni, da
vprasanjem, ki so vsebovana v testu, spremenimo vprasanje ali odgovor, zamenjamo besedila,

Postopek spreminjanja testa :

e V stranskem meniju izberemo Urejanje testov.
e 'V seznamu testov izberemo test, ki ga Zelimo popraviti.
e Ustrezno popravimo podatke, ki jih Zelimo spremeniti.

®  Shranimo.
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5. ZAKLJUCEK

IzobraZevanje je ‘eden /izmed najpomembnejSih dejavnikov/ Clovekovega Zivljenja,
njegovega delovanja' in prilagajanja spremembam v druzbi in 'okolju. S pomocjo
izobrazevanja posameznik spoznava in uresniCuje svoj razvojni potencial, ima moZnost
spoznatiin_zavedati se svojih potreb kot tudi nacinov in oblik za zadoveljevanje le teh.
Pomemben element, poleg ostalih dejavnikov izobrazevanja (motivacije u¢encev. in uciteljev,
nacina izobraZevanja, intenzivnosti in trajanja izobraZevanja, itd.), je tudi vsebina, ki jo
posredujemo uéencem. Se posebno to velja za spletno uéenje, kjer je od kakovostne strukture
vsebin odvisna kon¢na uspeSnost takega izobraZevanja. V mojem diplomskem delu sem
prikazala in opisala kako poteka kreiranje u¢nih vsebin oz. t.i. spletajev pri podjetju B2 d.o.o.

V teoreticnem delu diplomskega dela sem predstavila spletno ucenje in zgodovino, njegove
koristi in primerjavo med spletnim ucenjem in klasi¢nim ucenjem. V nadaljevanju sem se
osredotocila na spletno ucenje v okviru podjetja B2 d.o.o. in opisala kako poteka priprava
gradiva. Podrobneje sem prikazala poteka urejanja spletaja in kreiranja novih ucnih tem in
enot, pa tudi oblikovanja vsebine in prenosa ter uvoza vsebin v spletaj. Za boljSe razumevanje
in spoznavanje sem razvila konkreten spletaj in ga poimenovala Linearna enacba. Pri tem
sem se osredotocila na tehniko priprave spletaja, nekoliko manj pa na samo vsebino le tega.

Razvoj spletaja se mi je zdel zanimiv in pouen nacin spoznavanja tehnike priprave gradiva
za spletno ucenje, Se posebno ker je tematika povezana z matematiko. Pred razvojem spletaja
sem imela nekaj tezav pri uporabi urejevalnika in izdelavi vpraSanj, vendar sem postopno
spoznala, kako se ustvari struktura, motivacijska vpraSanja in teste ter kakSne moznosti mi
nudi urejevalnik. Nekaj tezav sem imela tudi pri prenosu slik in oblikovanju motivacijskih
vprasanj ter testov. S pomocjo sodelavcev podjetja B2 sem odpravila teZave, ki so me ovirale
pri razvoju spletaja. Imela sem tudi nekatere ideje, ki se jih na Zalost ni dalo izvesti, saj sistem
spletnega ucenja pri B2 uresniCitev teh idej Se ne omogoca. Ena od takih je, da bi potek
spletaja ne bil linearen. Zelela sem, da bi odgovor na motivacijska vprasanja dolo¢al na¢in
nadaljevanja uéne poti. To sem si predstavljala takole: Imamo motivacijsko vprasanje. Ce bi
nanj odgovorili pravilno, bi nadaljevali s spoznavanjem snovi. Ce pa bi bil odgovor napacen,
bi\ dobili novo motivacijsko vprasSanje. Postopek bi se ponavljal, dokler odgovor na
motivacijsko vpraSanje ne bi bil pravilen. Naslednja ideja, ki sem jo Zelela dodati, je bila, da
bi-uporabnik ob vsakem ponovnem ucenju imel prikazano drugo naklju¢no motivacijsko
vprasanje in ne isto kot jo je imel prej. Idej mi ni zmanjkovalo. TeZava je bila v tem, kako
razviti ideje, Ce sistem ni imel funkcije, da bi izvedel moje idej. Pri testih mi je vSeC, ker/sé ob
vsakem ponovnem reSevanju vprasanja naklju¢no izberejo in testi nikoli niso enaki.

Ucenje na daljavo se danes uporablja kot oblika izobraZevanja, ki nadomesca in-dopolnjuje
klasi¢ne oz. tradicionalne oblike izobraZevanja v ucilnicah. Zaradi prednosti, ki‘jih spletno
uCenje prinaSa ~tako ponudnikom kot tudi uporabnikom, v smislu “prilagajanja
posameznikovim zmoznostim in potrebam, menim, da se bo ponudba in povpraSevanje po
storitvah u¢enja‘na‘daljavo v prihodnosti Se okrepila. Kljub temu pa po mojem mnenju ucenje
na daljavo ne bo nikoli poysem izrinilo ali nadomestilo klasi¢no izobrazevanje, predvsem
zaradi gradnje integritete osebnosti, ki je rezultat socialnega'stika) z-drugimi posamezniki in
dela v skupini.
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